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Niniejszy podrecznik opisuje funkcje najnowszej wersji programu. Funkcje te moga by¢ niedostgpne w aktualnie zainstalowanej, starszej
wersji programu lub zainstalowana wersja moze tych funkcji w ogole nie zawierac.

Prawa autorskie

Zwracamy uwage, ze zawarte w niniejszej dokumentacji znaki towarowe i handlowe pozostatych producentéw oprogramowania i sprzetu sa
zastrzezonymi i chronionymi znakami towarowymi i handlowymi ich wtascicieli.

Wszystkie podane i wymienione w tej ksigzce dane i programy zostaty opracowane z najwyzszg starannoscig lub zestawione razem zgodnie
z zaleceniami i pod efektywna kontrola powielone. Mimo wszystko nie udato si¢ wykluczy¢ i uniknaé wszystkich btedow.

Podawane w niniejszej dokumentacji, przykltadowe dane wejsciowe moga by¢ zmieniane bez wczesniejszego informowania o tym fakcie.
Zastosowanie si¢ do wszystkich przepisow prawa autorskiego lezy w zakresie odpowiedzialnosci uzytkownika.

Mozliwe jest, ze firma WETO AG posiada prawa patentowe wzglednie zgloszone patenty znakow, oznaczen, praw autorskich lub innych
wlasnosci niematerialnych, ktore dotycza fachowej zawartos$ci treSci lub sposobéw i metod niniejszego dokumentu i programoéw
komputerowych. Przygotowanie tego dokumentu nie daje Panstwu prawa zadnych roszczen do tych patentow, znakow, oznaczen, praw
autorskich i innych wiasno$ci niematerialnych, o ile nie zostang one wyraznie przyznane w formie pisemnej w Umowie Licencyjnej ze
strony firmy WETO AG.

Obowigzujg ogdlne warunki handlowe firmy WETO dostepne na www.weto.de

© 2016 WETO AG. Wszelkie prawa zastrzezone.
Wykorzystane w dokumentacji nazwy produktow i firm moga by¢ znakami towarowymi i/lub handlowymi ich wtascicieli.
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WSKAZOWKI

Zaleca sig, aby jako wstep i1 na poczatek pracy z programem wykorzysta¢ praktyczne przyktady. W ten sposéb mozna poznac i nauczy¢ si¢

najwazniejszych funkcji i techniki pracy z programem na konkretnych przyktadach.

Jednoczesénie, obowigzkowo, nalezy zapoznac si¢ z opisem wszystkich funkcji programu, polecen menu i paskéw narzgdzi, ktorych opisy
zawarte sg w niniejszym podreczniku. Dopiero wowczas bedzie mieli przeglad wszystkich mozliwosci programéw. Aby unikna¢ btednego
wrazenia, ze wykonanie projektow niektorych konstrukcji nie jest mozliwe i wynika tylko z nieznajomosci odpowiednich funkcji i narzedzi

rozwigzujacych konkretne zadania i problemy.
Wraz z programem dostarczany jest Podrecznik uzytkownika w formie elektronicznej zawierajacej kolorowe grafiki.

Program chroniony jest za pomocg zabezpieczenia programowego zwanego Softlock. Prosimy koniecznie zapozna¢ si¢ z instrukcja instalacji
i aktywacji programu.
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1 WSTEP

Przede wszystkim dzigkujemy za zakupienie naszego programu do projektowania konstrukcji budownictwa drewnianego i dzigkujemy za
zaufanie, jakim nas Panstwo obdarzyli.

Dotozylismy wszelkich staraf, aby nasze programy, mimo duzego zaawansowania technologicznego, oznaczajacego znacznie wickszg
wydajno$¢ oraz duzo wigksze mozliwosci i swobode podczas projektowania, zachowaty tatwa obstuge oraz czytelny dla uzytkownika
interfejs.

Niniejszy podrecznik ma za zadanie pomoc Panstwu szybko zaznajomi¢ si¢ z programem i opanowaé podstawowe zasady pracy z
programem. Mozna w nim przeczyta¢ o instalacji samego programu, skladnikéw i komponentéw systemu Windows wymaganych do
poprawnej pracy programu, sterownikach klucza zabezpieczajacego oraz opis poszczegdlnych funkcji i polecei menu wykorzystywanych
podczas pracy z programem.

Nalezy zwrocié w tym miejscu uwagge na to, ze dotyczy to catego systemu, ktory podlega cigglym zmianom i ulepszeniom. Z tego powodu
moze si¢ zdarzy¢, ze przedstawione i opisane w podreczniku okna dialogowe, przyciski oraz dziatanie poszczegdlnych opcji i funkcji nie

bedzie doktadnie odpowiada¢ tym, jakie dostgpne bedg w aktualnie posiadanej przez Panstwa wersji programu.

Chcemy jednak zapewnié, ze doktadamy wszelkich staran, aby elektroniczna wersja Podrecznika uiytkownika dostarczana wraz z

programem byta zawsze aktualna i na biezaco aktualizowana.

1.1 UWAGA

Poniewaz program jest wcigz rozwijany oraz podlega cigglym modyfikacjom i zmianom, opisane w podreczniku opcje i funkcje moga by¢
niezgodne z posiadang wersja programu. Moze si¢ rowniez zdarzy¢ tak, ze okreslone funkcje, dodane do programu, nie sa lub nie beda
jeszcze w pelni funkcjonalne. W celu uzyskania dodatkowych informacji na temat posiadanej wersji, jej mozliwosci oraz funkcjonalnos$ci,

prosimy regularnie odwiedza¢ nasze strony www.weto-software.pl lub skontaktowac si¢ z dzialem pomocy techniczne;j.

1.2 LICENCJONOWANIE

Nie tylko z powodu koniecznos$ci zabezpieczenia naszego oprogramowania przed ciagle rosnaca iloécia nielegalnych kopii zar6wno w kraju,
jak i za granica, ale takze z powodu naszych celow i priorytetéw, i zeby Wam, drodzy klienci zagwarantowa¢ bezpieczng i pewna przysztos¢
a jednocze$nie zapewni¢ Was, ze inwestycja, ktorej dokonaliScie jest dobra inwestycja na przyszto$é, wprowadziliSmy nowa metode
zabezpieczenia i licencjonowania nowych wersji naszych programow, ktora jest naszym — firmy WETO - autorskim rozwigzaniem.

Dlatego oprogramowanie, ktore jest produktem, firmy WETO, bedzie standardowo dostarczane od teraz bez klucza zabezpieczajacego
nazywanego czesto "Dongle" lub ,,Hardlock”, ktory zostanie zastapiony nowym zabezpieczeniem tzw. "Softlockiem". Jest to tylko i
wylacznie czysto programowe zabezpieczenie oprogramowania komputerowego a jednocze$nie system aktywacji i zarzadzania licencjami.
Za pomoca Menedzera licencji firmy WETO bedzie mozna nie tylko zarejestrowa¢ i aktywowaé programy WETO. Dzigki takiemu
rozwigzaniu, mozliwe jest tez np. czasowe lub na stale przenoszenie licencji na inny komputer. Takze wymiana licencji migdzy dwoma

komputerami, mozliwa jest rowniez za pomocg nowego Menedzera licencji.

Co to oznacza dla Was, drodzy klienci i jakie strategie dziatan zalecamy w réznych przypadkach? Program Menedzera licencji znajduje si¢ z
w podkatalogu Program, ktory znajduje si¢ w gldownym katalogu instalacyjnym programu. Mozna go réwniez uruchomié¢ bezposrednio z
menu Start systemu Windows lub poleceniem Uruchom Menedzera licencji z programu ViskKon z menu Pomoc.
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Wstep
1.3 PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

W podkatalogu Manual program instalacyjny zainstaluje rowniez Podrecznik uzytkownika w formie elektronicznej jako plik w formacie
PDF. Na Pulpicie oraz w grupie WETO w menu Start systemu Windows rowniez dodane zostang skréty, zeby szybko i wygodnie mozna
bylo otwiera¢ dokumentacj¢ zawsze wtedy, kiedy bedzie ona potrzebna.

Do czytania Podrecznika uzytkownika i innych dokumentéw w formacie PDF wymagany jest dowolny program do otwierania plikéw w
formacie PDF (czytnik plikow PDF) takie, jak Acrobat Reader, Nuance PDF Reader, Summatra PDF, Nitro PDF Reader, PDF-XChange
Viewer, Bluebeam Vu lub inny. Program Acrobat Reader jest dostarczany razem z programem na ptycie CD i dostgpny z poziomu menu

programu startowego. Wersja instalacyjna programu znajduje si¢ w katalogu Acrobat.



2 \WPROWADZENIE

2.1 CzYM JEST PROGRAM VISKON?

VisKon jest programem do projektowania konstrukcji budownictwa drewnianego zaprojektowanym i napisanym w oparciu 0 najnowsze
osiagniecia technologii informatycznej i jezykow programowania. Jest to rOwniez najnowoczesniejszy program do projektowania konstrukcji
drewnianych, w ktérym mozna pracowaé i projektowaé zardéwno w trybie 2D jak réwniez 3D. Program VisKon jest kompletnym
srodowiskiem przeznaczonym do projektowania konstrukcji drewnianych, tworzenie rysunkow rzutdw, przekrojow, wstawiania wiercen,

wykonywania potaczen elementow i innych obrobek, wizualizacji i obstugi maszyn ciesielskich i centrow obrobezych.

2.2 WYMAGANIA SYSTEMOWE

Konfiguracja minimalna:
Procesor 1500MHz, 512 MB pamieci, howoczesna karta graficzna z minimum 128 MB pamigeci, okoto 300 MB wolnego miejsca na dysku,
system operacyjny Windows XP, Windows 7 lub Windows 8 / 8.1.

Zalecana konfiguracja:
Procesor od 3800 MHz lub lepszy, 4 GB pamigci, nowoczesna karta graficzna z 512 MB pamigci, system operacyjny Windows XP,
Windows 7 i Windows 8/ 8.1.

2.3 GLOWNE OKNO PROGRAMU

Po uruchomieniu programu pokaze si¢ gtéwny ekran programu VisKon.

W gérnej czesci ekranu znajduje si¢ menu utozone i usystematyzowane zgodnie z filozofig dziatania programu.

Ponizej menu gtdéwnego znajduje si¢ glowny pasek narzedzi. Poprzez dostgpne tu ikony mozna wywotywac typowe polecenia ogélne obstugi
projektu. Dla niektorych ikony dostgpne jest tez uzycie prawego przycisku myszki.

Po lewej stronie zlokalizowany jest roboczy pasek narzedzi, ktory po wybraniu polecenia gléwnego umozliwia dostep do rozszerzonego
paska narzedzi a nastepnie dostep do paska wykonawczego.

Rowniez w przypadku niektorych narzedzi paska roboczego dostepne jest wykorzystanie prawego przycisku myszki.

Rozszerzony pasek narzedzi dostgpny jest dla polecen, dla ktorych przewidziano wiecej funkcji do wyboru.

W dolnej czgéci okna gtéwnego programu znajduje si¢ pasek statusu dzielacy si¢ na dwa pola. Lewe pole pokazuje nazwe polecenia
wybranej funkcji a w prawym polu wspomaga uzytkownika wskazowkami i podpowiedziami dotyczacymi kolejnosci, sposobu oraz
mozliwosci i dodatkowych opcji wykonania polecenia dla danej funkcji np. pokazuje mozliwos¢ zastosowania skrotow klawiszowych w celu

zmiany polozenia linii referencyjnej podczas wstawiania Sciany

2.4 POLECENIA W PROGRAMIE VISKON

W roboczym pasku narzg¢dzi zlokalizowanym po lewej stronie okna programu znajduja si¢ rézne przyciski narzedzi z symbolami, ktére po
nacisnigciu lewym przyciskiem myszki uruchamiaja dodatkowy, rozszerzony pasek narzgdzi. W tym pasku pogrupowane sg funkcje i
polecenia wywolywane nacisnigciem lewego przycisku myszki. Dla niektorych funkcji dostgpne sa takze opcjonalne paski narz¢dzi po
naci$nig¢ciu lewego przycisku myszki na symbolu rozszerzonego paska narze¢dzi lub mozliwe jest uzycie prawego przycisku myszki, ktore
otwiera okna dialogowe dodatkowych parametrow lub ustawieniu dla danej funkcji lub cofa o jeden krok uzycie lewego przycisku myszki.

U gory, w gtdéwnym pasku narzedzi, pogrupowane sa funkcje dziatajace bezposrednio na projekcie, zwiazane z otwieraniem, zapisywaniem,

drukowaniem i wyswietlaniem.



Wprowadzenie

Po prawej stronie obszaru roboczego umieszczony zostal pomocniczy pasek narzedzi zwiazany z tworzeniem rysunkow, widokow i
zarzadzaniem wszystkimi oknami programu.

Po najechaniu kursorem na ktorykolwiek przycisk w dowolnym pasku narzedzi, wyswietlana zostanie podpowiedz z opisem jego dziatania.
Dodatkowo w dolnej czg$ci ekranu w pasku statusu, po wybraniu funkcji i polecenia wyswietlone zostanie polecenie do wykonania w lewym

polu tego paska oraz opis kolejnosci, czynnosci oraz opcji dodatkowych dla tego polecenia w prawym polu tego paska narzedzi.

2.5 INTUICYJNA OBSLUGA

Wigkszos¢ dziatan wykonuje si¢ za pomoca myszki, ktora udostgpnia oba przyciski. Za pomoca lewego przycisku wywotuje si¢ wigkszo$§é
polecen z menu lub paska narzedzi. Ale nie tylko. W trybie 3D, po nacis$nigciu i przytrzymaniu lewego przycisku, mozna obraca¢ catym
obszarem roboczym wraz projektowana konstrukcja. Po nacis$nigciu, przytrzymaniu lewego przycisku myszki oraz przesuwaniu jej mozna
przybliza¢ obszar roboczy (ruch myszka od siebie) lub oddala¢ (ruch myszka do siebie).

Ponad to po naci$nigciu prawego przycisku dostepne jest menu kontekstowe, r6zne w zaleznoSci o tego, w jakim trybie pracujemy oraz jakie
funkcje lub polecenia sg w uzyciu.

Dodatkowo, dla niektérych narzedzi z paskow, po nacisnigciu ich za pomocg prawego przycisku myszki dostepne sa dodatkowe opcje,
funkcje lub whasciwosci.

Wiele funkcji i opcji manipulacyjnych ukrytych jest w pojedynczych klawiszach lub ich kombinacjach, jednak skroty nie sa dostepne zawsze
a jedynie dla niektorych polecen Iub funkcji. Oznacza to, ze wpierw nalezy wywotaé polecenie lub uruchomi¢ wybrang funkcj¢ programu a
przypisane do nich skréty z objasnieniem ich dziatania pojawia si¢ w pasku statusu ponizej obszaru roboczego.

Niektore klawisze maja samodzielne dziatanie jak, np. ,,+7, ,,-” z klawiatury numerycznej lub klawisze kursorow. Dziataja one w oknach
trybu 2D i odpowiednio powiekszaja, pomniejszaja lub przesuwaja rysunek w obszarze roboczym.

W programie VisKon obiekty takie, jak elementy konstrukcyjne, $ciany i inne moga by¢ wpierw zaznaczone za pomocg polecenia Zaznacz
dostepnego z menu kontekstowego po naci$nigciu prawego przycisku myszki, ktore zawiera najczesciej uzywane polecenia dla aktualnie
wybranego obiektu.

2.6 WSPARCIE TECHNICZNE

Firma WETO udziela wsparcia technicznego tylko dla legalnych i licencjonowanych uzytkownikow swoich programow.

Jesli w trakcie pracy z programem wystapig problemy zwigzane z jego obstuga lub wykonaniem jakiego$ polecenia, wpierw nalezy
sprawdzi¢ w podrgczniku czy jest tam podane rozwigzanie lub opisany sposob postepowania. Mozna réwniez skorzysta¢ z przyktadow i
przyktadowych projektow, ktore sa instalowane wraz z programem w podkatalogu Samples i Projects.

W przypadku braku mozliwos$ci rozwigzania badz poradzenia sobie z napotkanym problemem prosimy o kontakt z naszym serwisem
pomocy technicznej w Niemczech pod numerem telefonu +49 8504 9229-0 w godzinach (8:30-12:00 i 13:00-17:00),.

2.6.1 Zdalna pomoc techniczna

Dzigki nowoczesnej technice i stale rosngcemu fatwemu dostepowi do Internetu oferujemy réwniez mozliwo$¢ bezposredniej pomocy
zdalnej. W celu uzyskania takiej pomocy prosimy wpierw o kontakt telefoniczny z dzialem pomocy technicznej firmy WETO +49 8504
9229-0.

Aby moc $wiadczy¢ pomoc techniczng w formie zdalnej wymagany jest staty dostep do Internetu.



3 OPISFUNKCIITPOLECEN PASKOW NARZEDZI

3.1 FUNKCJE ROBOCZEGO PASKA NARZEDZI

[% Zaznaczenie

Sciana

& 3

Plyta / Powierzchnia 3D
Okno / drzwi
Dach / potaé

Okno polaciowe / komin

i
&

Facjata

Wstaw krokiew/kulawke
Wstaw kleszcze/jetki
Wstaw krokiew narozng/koszowg

Wstaw dowolny element drewniany

NDRRIR

Wstaw element drewniany giety/lukowy

HH

Wstaw belki stropowe
Linie pomocnicze, konstrukcyjne i elementy 2D

Operacje maszynowe

Usuwanie
Edycja

Wymiarowanie / Opis i oznaczenia

1@ J

Lol
Lol

Zmierz

& |

Elementy i ksztaltowniki stalowe

3.1.1 Zaznaczanie

4

Zaznaczanie: Po wybraniu tego narzgdzia otworzy si¢ rozszerzony pasek narzedzi z trzema dodatkowymi funkcjami do wyboru: Zaznacz,
Zaznacz elementy/grupy, Zaznacz sciang. PO Wybraniu i naci$nigciu lewym przyciskiem myszki ikony Zaznacz pojawi si¢ opcjonalny pasek

narzgdzi z ikonami umozliwiajacymi opcjonalne zaznaczanie elementéw Pojedynczo albo Wielokrotnie.

Wskazéwka: Po naci$nigciu prawego przycisku myszki na ikonie zaznaczenia otworzy si¢ okno dialogowe Ustawienia kursora, w ktorym
mozna okresli¢ promien chwytania.
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Ustawienia kursora @
Promien chwytania w pikselach: 10
ELlstaw jako dom*,rélneﬂ Anuluj | | OK

s [H b &

Zaznacz pojedynczo / wielokrotnie / za pomoca prostopadlo$cianu / za pomoca plaszczyzny: Za pomoca narzedzi z tej grupy mozna
zaznaczaé pojedyncze elementy (powierzchnie, §ciany, elementy drewniane itd.), aby mozne je bylo pdzniej edytowaé. Mozna wyrdznié tu
zaznaczanie pojedyncze, wielokrotne lub za pomoca prostopadloscianu. Elementy, ktdre zostang nacis$nig¢te lewym przyciskiem myszki
(zaznaczone) widoczne beda, jako ciemnoczerwone. Po nacisnieciu prawego przycisku myszki otworzy si¢ menu kontekstowe. Tutaj
znajdujg si¢ rézne polecenia shuzace do dalszej edycji znaczonych elementéw. Za pomoca zaznaczania wielokrotnego mozliwe jest
zaznaczenie kilku elementéw na raz, ktore lezg w jednej ptaszczyznie. W tym celu nalezy okre$li¢ dwa punkty zaznaczenia za pomoca
lewego przycisku myszki, ktore potaczone sa linig. Wszystkie elementy drewniane nalezace do tej linii zostang zaznaczone.

(@ Viskon 7 A, B, Ci, Cb, Ch, Villa, Block, P, St, M - Projekt [ Nowy projekt] - [1 : Widok D] o E [ |
P Pl Ustawienia Okno Edycia Wstawianie Kondygnacia Obieki Warstwa Dach Dane Sciana Fomoc _ & x
D a D AR S 9 - & @ - [FE=E  [E] e ~Joee

[ i it &2
P ]
i3 -
E == A i 30|
P s e =
A Lo ~ =
F 7 - T, <]
B e
@ - @
.. S
z 4 i &
P . -
® T 7 W1 Kopiowanie » =
o o €1 Zapisz jako element =
— o 3 Pokaz zaznaczone &
M \\ Ukryj zaznaczone =
- T Grupuj zaznaczone &
e Przypisz do obiektu N
= Praypisz do warstwy =
~ X Usus Ty
@ FZ Edytuj materiat =
iy Przesuf / obréc 34
il Edytuj element 2
; Widok » = |
== Przypisz do warstwy éciany O
Przypisz plik raépevprerok |
Enaczenieviclokrolne:
Usun plikc nac i przytrzymac @
W, I
iykonaj bez o
Cofnij Qi
S
b E myszki{ g g SFT)

Za pomocg prostopadloscianu zaznaczone moga by¢ cale obszary. Wowczas wszystkie elementy drewniane znajdujace si¢ wewnatrz
prostopadtoscianu selekcji zostana zaznaczone.

Po zakonczeniu zaznaczania otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym z kolei mozna zaznaczy¢ lub odznaczy¢ dodatkowe elementy
konstrukcyjne lub potacie. Opcjonalnie zaznaczone moga by¢ wszystkie elementy tylko czg¢Sciowo zawarte w prostopadtoscianie selekcji lub

kompletnie wszystko co zwiera si¢ w prostopadloscianie selekcji

Dzigki funkcji zaznaczenia obszaru za pomoca plaszczyzny mozna okresli¢ plaszczyng wyjsciowa zaznaczenia. Prostopadloscian selekcji
zostanie utworzony wzgledem wybranej powierzchi referencyjnej. Po zakonczeniu zaznaczania rowniez otworzy si¢ okno dialogowe, w
ktorym z kolei mozna zaznaczyé lub odznaczyé dodatkowe elementy konstrukcyjne lub potacie. Opcjonalnie zaznaczone moga byc
wszystkie elementy tylko czgSciowo zawarte w prostopadioécianie selekcji lub kompletnie wszystko co zwiera si¢ w prostopadtoscianie
selekgji.
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[ @ Viskon7 A, B, Ci, Cb, Ch, Villa, Block, P, St, M - Projekt [ Nowy projekt ] - (1: Widok 30] =@ =
o Plik Ustawienia Okno Edycja Watawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomos -8 x
O d @ RARM D & @ - (AP e ] 15 (] Pover + Obiekt v | [Breke warstwy
@

b i
P
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£ =
A 56,
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=]
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£
o
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"4 Zaznaczanie elementdw LE'EIQ

Zaznacz zgodnie z rodzajem elementu

Zaznacz komplet wewnatrz lezacych elementdw

Zaznaczone rodzaje elementdw

& Murtata
i Platew posrednia
| Kalenica
Polaé dachu
i Krokiewlkulawka

A || 0K

IR

Zaznacz elementy/grupy: Za pomoca tej funkcji zaznaczy¢ wezesniej zapisany 1 wstawiony do projektu element lub elementy nalezace do
jednej grupy. Moga to by¢ np. $ciana ryglowa badz cate konstrukcje wigzarowe.

(3

Zaznacz $Sciang: Za pomoca tej funkcji mozna zaznaczy¢ pojedyncze $ciany lub warstwy konstrukcyjne $cian w konstrukcji szkieletowe;.

&

Zaznacz elementy 2D za pomoca czworokata selekcji (funkcja dostepna tylko w trybie 2D): Funkcja umozliwia zaznaczenie obiektow
2D za pomoca czworokata selekcji, ktory wyznacza sie przez dwa przeciwlegle punkty wierzchotkowe. Elementami 2D mogg by¢ elementy

utworzone za pomoca narzg¢dzi Linie pomocnicze, linie konstrukcyjne, elementy 2D.
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3.1.2 Sciany

§

Wstaw $ciane murowana

Przeksztal¢ w Sciane drewniana

Dopasowuj Scian¢ do dachu

Obroé $ciane

Zmien konstrukcje pojedynczej sciany drewnianej
Zdefiniuj konstrukcje Sciany

Edytuj konstrukcje $ciany

Wstaw system polaczenia §cian

Zdefiniuj systemu polaczenia $cian

Wstawia konstrukcje zdefiniowanego rodzaju $ciany
Umozliwia edycje Sciany za pomoca punktow selekeji
Edycja

Pakietuj

=HR2NGH T o™ P T

Sprawdz kolizje

3.1.2.1 Sciany murowane

Po wybraniu tej funkcji w obszarze roboczym pojawi sie rozszerzony pasek narzedzi z pojedynczymi narzedziami do wstawiania $cian, jak
np. pojedynczych Scian, $cian réwnolegtych do juz istniejacych i innych. Po naci$nigciu prawego przycisku myszki na ikonie tej funkcji

otworzy si¢ okno Wiasciwosci sciany, w ktorym mozna okres$li¢ wysokos¢, grubosé i materiat $ciany.

Wstaw pojedyncza $ciang
Wstaw $ciane lamang
Wstaw $cian¢ rownolegla
Wstaw $ciane prostopadia

Wstaw $ciane pod dowolnym katem

ExTEI 0

Wstaw §ciang parametrycznie
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Wiasciwosci sciany @
[Przekrg |
S| Utwarz Sciane murowang Sciana szkieletowa
Grubosc: 24 cm ‘wiybierz rodzaj konstrukgi
Wysokose: 180 M Sojana
[Material |
Materal:  Klinkier jasny . .
{staw jako domysine! Aoulii || OK |

Jezeli opcja Utwérz sciang murowang zostanie odznaczona, to wowczas od razu mozna wstawi¢ szkieletowe $ciany drewniane rowniez, jako
$ciany wielowarstwowe. Za pomocg przycisku mozna Wybierz rodzaj konstrukcji mozna z otwartego okna dialogowego wybraé

zdefiniowany wcze$niej rodzaj konstrukceji $ciany 1 wstawi¢ za pomoca tego samego sposobu co $ciany murowane.

Wstaw pojedyncza $ciane: Za pomocy tego narzedzia mozna wstawia¢ pojedyncze $ciany przez wyznaczenie dwoch punktow: punktu
poczatku i kofica §ciany. Sciany mozna wstawia¢ w oknie trybu 3D jak rowniez w oknie trybu 2D. Domyslnie $ciana wstawiana jest
wzgledem jej osi. Krawedz odniesienia §ciany mozna zmieni¢ po rozpoczeciu wstawiania, nacisnigcie lewego przycisku myszki w punkcie
poczatkowym, za pomocg kombinacji klawiszy Ctrl + Q/ W/ E.

Przeglad skrotow klawiszowych i odpowiadajacych im funkcji znajduje si¢ w dalszej czeéci niniejszego podrecznika.

i

Wstaw $ciane lamana:

Wariant 1: Po naci$nigciu lewego przycisku myszki w punkcie poczatkowym wstawiania $ciany a nastepnie w punkcie koncowym, otworzy
si¢ okno dialogowe z parametrami wstawianej $ciany, w ktorym mozna okresli¢ dtugosé $ciany i kat bezwzgledny pod jakim ma ona by¢
wstawiona. Dodatkowo w oknie tym mozna zmieni¢ jeszcze punkt poczatkowy i/lub koficowy oraz krawedZ wstawiania $ciany. Po

naci$nigciu przycisku OK wstawianie $ciany bedzie kontynuowane przez okreslenie kolejnego punktu koncowego $ciany.

[ Wstawianie sciany E@lﬁ ]
Dlugose: a5Q cm Kat: 0
|Krawedz odniesienia |
| Punkt poczatkowy | | Punkt koricowy | | Krawedz |
| oAwiy ] ok
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Wariant 2: Po naci$nigciu lewego przycisku myszki w punkcie poczatkowym mozna teraz nacisng¢ prawy przycisk myszki i okre$li¢ sposob
prowadzenia $ciany: pionowo, poziomo, pod katem lub dowolnie. Sciana pozostanie teraz wstawiona o okrelonej dhugoéci. Teraz mozna

nacisna¢ lewy przycisk myszki w punkcie koncowym $ciany.

Wstaw poziomo

Wstaw pionowo

Kat
¥ Wstaw dowolnie
v Dlugosé
Cofnij

i

Wstaw réwnolegle: Funkcja umozliwia wstawienie $ciany rownoleglej do juz istniejacej. Wpierw nalezy okresli¢c krawedz / linig
odniesienia dla nowej $ciany np. krawedz istniejacej $ciany. Nastepnie nalezy nacisnac¢ lewy przycisk myszki w przyblizonej odlegtosci
wstawiania nowej $ciany. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe gdzie b¢dzie mozna okre$li¢ doktadng warto$¢ odlegtoéci. Jako kolejny
krok trzeba okresli¢ punkt poczatkowy Sciany a nastepnie punkt koncowy. Podczas wstawiania, po okresleniu punktu poczatkowego a przed

zakonczeniem wstawiania, mozna zmieni¢ lini¢ odniesienia wstawiania $ciany za pomoca skrotow klawiszowych Ctrl + Q/ W/ E.

a

Wstaw prostopadle: Wpierw nalezy wybra¢ krawedz lub linig, od ktorej bedzie wstawiana nowa $cian prostopadia. Teraz mozna okres$li¢

punkt wstawiania dla Sciany prostopadtej. Jako kolejne, punkty poczatkowy i koncowy Sciany za pomocg lewego przycisku myszki.

Wstaw pod dowolnym katem: Jako pierwszy nalezy okresli¢ punkt obrotu oraz jako drugi punkt dla wyznaczenia linii odniesienia,
wzgledem ktorej liczony bedzie kat wstawiania. Nastepnie trzeba okresli¢ przyblizony kat wstawiania za pomocg myszki i nacisnagé lewy
przycisk. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna zmieni¢ warto$¢ kat na doktadnie taka, jaka by¢ powinna lub potwierdzi¢
jesli wartos¢ jest poprawna. Dopiero teraz mozna okresli¢ punkt poczatkowy wstawiania za pomocg lewego przycisku myszki a nastepnie
punkt koncowy. Podczas wstawiania, po okresleniu punktu poczatkowego a przed zakonczeniem wstawiania, mozna zmieni¢ lini¢

odniesienia wstawiania $ciany za pomoca skrotow klawiszowych Ctrl + Q/ W/ E.

Wstaw $ciane¢ parametrycznie: Po wybraniu tej ikony i okresleniu punktu poczatkowego wstawiania pierwszej $ciany otworzy si¢ okno
dialogowe do parametrycznego wstawiania §cian. Tutaj mozna okres§li¢ wspotrzedne punktéw poczatkowych i konicowych $cian — w
przypadku uzywania wspotrzednych bezwzglednych — lub przez podanie wspotrzednych punktow poczatkowych oraz dlugoscei i kata

wstawiania dla wspotrzednych biegunowych. Dodatkowo mozna zmienia¢ punkty i/lub lini¢ odniesienia wstawiania.

-15-



Opis funkcji i polecen paskow narzedzi

Parametryczne wstawianie écian @
| Parametry Sciany | | Krawedz odniesienia |
Zastosuj wspdlrzedne bezwzgledne  Nazwa: Sciana | Punit po{:zqtku.w| | . “ r— |
Poczatek ¥ 12 Diugosé: 700 cm Wysokose: 291/ &m
Poczatek 'v: -344.44 Kat: 270 ° Szerokosé: 24 cm | \Wstaw Sciang | | Usuri ostatnig §ciang |
|Podglad }
Mr Poczatek X Poczatek Y Koniec X Koniec ¥ Diugosé Kat \niysokaose: Szerokosé
k|1 1135.7817 8777817 1062 555,5634 110 135 291 24
2 1062 955,5634 1062 1155,5634 200 %0 il 24
3 1062 1155,5634 612 11555634 450 180 291 24
4 612 11555634 612 10555634 100 270 291 24
5 E12 1055,5634 12 1055,5634 800 180 il 24
6 12 1055,5634 12 355,5634 700 270 291 24
[ e || oKk |

Jesli dane $ciany zostaly wprowadzone poprawnie, wstawianie $ciany odbywa sie po nacisnigciu przycisku Wstaw Sciane. Zakohczenie

wstawiania $cian nastgpuje po nacisnigciu przycisku OK.

3.1.2.2 Przeksztalcanie scian murowanych w drewniane

B

Przeksztal¢ w $ciane drewniana: Za pomoca tej funkcji wstawione wczeéniej Sciany murowane moga by¢ przeksztalcone w Sciany
drewniane dajace si¢ edytowaé w programie VisKon Sciana. Po nacisnigciu przycisku otworzy si¢ okno dialogowe z zapytaniem, czy
wstawione $ciany majg zosta¢ przeksztalcone w $ciany drewniane. Po potwierdzeniu i naci$nigciu przycisku Tak otworzy si¢ okno, w ktorym
mozna wybra¢ rodzaj zdefiniowanej konstrukcji $ciany. Po jej wybraniu otworzy si¢ kolejne okno dialogowe, w ktorym wyswietlone zostang
wczytane $ciany. Tutaj mozna jeszcze ewentualnie edytowaé $ciany. Je$li nacisniety zostanie przycisk OK, przypisane rodzaje konstrukcji
Scian zostang przeliczone i przejete do projektu. Przeniesienie $cian murowanych do modutu $cian drewnianych nastepuj¢ z zachowaniem

podziatu na kondygnacje np. Parter, Poddasze z mozliwoscia innego podziatu na obiekty np. Sciany zewnetrzne, Sciany wewnetrzne.

3.1.2.3 Dopasowanie scian do dachu

%

Dopasuj Sciane do dachu: Za pomoca tej funkcji mozna dopasowaé éciany o konstrukcji drewnianej do polaci. Sciany, ktore maja by¢
dopasowane muszg znajdowac si¢ na tej samej kondygnacji, na ktorej znajduje si¢ dach. Po wybraniu funkcji otworzy si¢ okno dialogowe, w
ktérym mozna wybraé czy dopasowane majg by¢ wszystkie $ciany jednoczes$nie czy kazda $ciana pojedynczo. Ponad to pojedyncze $ciany
mozna dopasowaé do zaznaczonej potaci. Moze okazac si¢ to przydatne podczas dopasowania $cian okapowych gdyby te natrafity na facjate.
W tym celu nalezy zaznaczy¢é odpowiednia opcj¢. Dodatkowo dopasowanie moze by¢ wykonane tylko dla poszczegdlnych warstw

konstrukcyjnych $cian.
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Dopascwanie sciany do potaci @

® Dopasuj wszystkie Sciany do polaci dachu
Dopasu; pojedynczg sciane do potact dachu

Dopasuj pojedynczg sciane do zaznaczone] polaci dachu

Andyi || OK

Po nacisnigciu przycisku OK otworzy si¢ kolejne okno, w ktérym mozna okresli¢ pojedyncza warstwe konstrukcyjng $ciany, ktdra ma by¢
dopasowana. Uktad konstrukcyjny $cian tworzony i liczony jest zawsze od zewnatrz do wewnatrz. Je$li §ciana ma nie by¢ dopasowana do
powierzchni potaci nalezy odznaczy¢ funkcje Dopasuj wysokosé sciany do potaci dachu i podana wymagana warto$¢ wysokosci §ciany dla
parametru Gérna granica wysokosci sciany. Dodatkowo sam dach nie musi by¢ uwzglgdniony podczas dopasowania. Ponadto mozna
okresli¢ warto$¢ parametru Przyciecia (odsuni¢cia) dopasowywanej $ciany wzgledem potaci dachu jak réwniez ilo$¢ oczepdw, niezaleznie

od ilo$ci okreslonej w juz zdefiniowanym rodzaju $ciany.

Dopasowanie sciany do pofaci @

MNumer warstey (0 =wszysthie warstwy): 0 E

4| Dopasuj wysokosc Sciany do polaci dachu

{ cm Gérna granica wysokosci Sciany
0 cm Przyciecie (np.: wysokos & krokwi + izolaga)

-1 llesé oczepow (-1 odpowiada konstrukeji Sciany)

Andyi | OK

3.1.2.4 Obracanie sciany

)

Obroé $ciane: Za tej funkcji mozna obroci¢ Sciang wzgledem osi lub wzgledem stalej warstwy. Po dokonaniu wyboru nalezy zaznaczy¢

Sciang, ktora ma by¢ obrocona.

Cbracanie sciany @

Obrac Sciane

® Obroc wzgledem state] warsteny

Mumer warstwy: 1

Ay | OK
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3.1.2.5 Zmiana konstrukcji pojedynczej sciany

A

Zmien konstrukcje pojedynczej $ciany: Jesli zachodzi konieczno$¢ edycji konstrukeji pojedynczej $ciany, ktora zostala juz przeksztatcona
w $ciang drewniang i przeniesiona do modutu Sciana, nalezy uzyé tej funkcji. Po wybraniu funkcji i zaznaczeniu §ciany otworzy si¢ okno, w

ktorym nalezy wybra¢ wczesniej zdefiniowany rodzaj konstrukcji §ciany.

3.1.2.6 Definiowanie nowej konstrukcji sciany

L

Zdefiniuj konstrukeje $ciany: Aby doda¢ nowy rodzaj konstrukcji $ciany nalezy wybraé ta funkcje. Otworzy si¢ okno dialogowe jak na

rysunku ponizej, w ktorym mozna zdefiniowaé nowy rodzaj sciany w nowym uktadzie konstrukcyjnym.

¥ Definiowanie konstrukgji éciany ‘:'—'E‘d_hj |
Nazwa sciany:
Sciana zewnetrzna ¥ Sciana zewnetrzna
{Warstwy |
[Aktualna warstwa |
Nazwa warstwy: Rodzaj warstwy:
Konstrukcja Stupy sciany - g | — : ", 1
/| Warstwa referencyjna wstawiania ! :
| Edytuj warstwe | ‘ Wstaw warstwe ‘ i | o i
17 Parametry rozszerzone ‘ ‘ - Edytuj materiat ‘ 1 J ’ 4 , ]
Uklad konstrukcyiny § |
Nr | Nazwa warstwy Rodzaj warstwy = Materiat f i’
» 1 Plyta gipsowokart... Phyta Plyta gipsow y ‘i 7
2 Konstrukcja Stupy $ciany c27 | 7 "% 4
3 PhtaOSB Phyta Piyta 0SB 3 : 74
|
! " Usuri warstwe 7\ | Przelicz konstrukge 71 1 ! ) \i
- — = ‘
Przesuniecie sciany: 0©M @ Wwidok perspektywiczny
Stala grubosé Sciany 19,8 cm Zapisz Sciane |
A || 0K |

Nazwa $ciany: Tutaj podaje si¢ nazwe dla kazdej nowo zdefiniowanego rodzaju konstrukcji $ciany.

Sciana zewnetrzna: Opcja umozliwia okreslnie czy nowa $ciana jest $ciang zewnetrzng czy wewnetrzng.

Aktualna warstwa: Sekcja umozliwia nadanie nazwy warstwie konstrukcyjnej §ciany oraz przypisanie jej odpowiedniego typu.

Warstwa referencyjna wstawiania: Opcja umozliwia okreslenie, ktora warstwa ma by¢ warstwa odniesienia podczas wstawiania
elementéw drewnianych.

Edytuj warstwe: Otwiera okno dialogowe w celu szczegélowego okreslenia parametrow warstwy (patrz opis ponizej).

Wstaw warstwe: Wstawia nowa warstwe od strony wewngtrznej w stosunku do juz wstawionej warstwy. Warstwy wstawiane sa od
zewnatrz do wewnatrz.

Parametry rozszerzone: Nacisnigcie przycisku otwiera okno dialogowe z dodatkowymi parametrami dla przebi¢ w $cianach.

Edytuj material: Naci$nigcie przycisku otwiera okno Menedzera materiatu, w celu przypisania materiatu (tekstury) dla elementow warstwy.
Uklad konstrukcyjny: Tutaj wyswietlane sg wszystkie warstwy zdefiniowane dla danego rodzaju $ciany.

Usun warstwe: Nacis$nigcie przycisku usuwa zaznaczona na liscia powyzej warstwe konstrukcyjng $ciany.

Przesuniecie $ciany: Podajac ten parametr mozna przesuna¢ calg sciang. Odpowiednio do warto$ci parametru grubo$¢ $ciany zostanie
zmieniona.

Stala grubos$é¢ §ciany: Parametr pokazuje przeliczona grubo$é $ciany na podstawie zdefiniowanych warstw albo umozliwia okreslenie statej
grubosci $ciany.
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Widok perspektywiczny: Pokazuje podglad modelu 3D definiowanej §ciany z przesunigtymi warstwami konstrukcyjnymi.

Zapisz $ciane: Zapisuje zdefiniowana konstrukcj¢ Sciany z podana wczesniej nazwa.

Edycja warstwy: W oknie dialogowym, ktdre otworzy si¢ po naci$nigciu przycisku Edytuj warstwg mozna dokona¢ zmian poszczegdlnych
parametréw charakterystycznych. Dostgpno$¢ parametrow zalezna jest od rodzaju edytowanej warstwy. W gornej czgéci okna wy$wietlane
sa informacje dotyczace numeru, nazwy i rodzaju aktualnie edytowanej warstwy. Za pomoca przyciskow strzatek po prawej stronie u gory

mozna przelgczaé si¢ migdzy poszczegdlnymi warstwami aktualnie definiowanej lub edytowanej Sciany.

' Warstwa: 1 [Nazwa sciany] [éj
Mr: Mazwa warstwy: Rodzaj warstwy:
1 Mazwa warstwy Stupy sciany <L | | =3 |
|Parametry warstwy |————  {Parametry elementu |
Grubosé: 15 cm — | Element | | Rozstaw |
& cm ) o
Viysokods od +/- pem ||| Szerokosc: Rt 625
. cm
Wystawarie +/- 0em s 625
i &1 Cicieplenie
— | Podwalina | {Oczep|
Szerokost: 6 (e Szerokosd: 16/em
Wysokosé § cm Wysokosé: § cm
llosé: 1 llosc: 1
[ oA [[ ok |

Przyktad powyzej pokazuje okno dialogowe parametréw szczegotowych dla warstwy konstrukcyjnej stupdw $cian.

Parametry warstwy: Tutaj dostepne sa parametry Grubosci warstwy jak rowniez a tym samym grubos$¢ elementu konstrukcyjnego. Mozna
réwniez okresli¢ wysokos¢ poczatkowa liczona od zera kondygnacji (z dotu) oraz wystawanie $ciany (gora).

Parametry elementu: Tutaj znajduja si¢ parametry definiujace poszczegolne elementy konstrukcyjne $ciany a takze ich rozstaw. Ustawienia
parametrow dla podwalin i oczepoéw moga by¢ dodatkowo zmieniane. Jesli opcja Ocieplenie zostanie zaznaczona, materiat ocieplenia bedzie
widoczny w oknie podgladu przy wiaczonej opcji Widoku perspektywicznego.

Przyktad ponizej pokazuje okno dialogowe parametrow rozszerzonych dla warstwy ptyty.

" Warstwa: 2 [Mazwa sciany] ﬁ
Nr: Nazwa warstwy: Rodzaj warstwy:
2 Phyta 0SB Phta < || o=
|Parametry warstwy | ——  [Parametry elementu |
Grubosé: 2 om || —Element| [Rozstaw]
125 cm : em
Wysokosé od +/- pom || | Seerokosé: e 125
Wystawanie +/- 0 cm Rozstaw 1-szy: 125 em
Anuyj |§  OK
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3.1.2.7 Edycja konstrukcji sciany

L

Edytuj konstrukcje $ciany: Po wybraniu tej funkcji otworzy si¢ okno dialogowe ze wszystkimi rodzajami zdefiniowanych $cian. Po
wybraniu wiasciwego rodzaju §ciany nalezy nacisngé przycisk Edytuj konstrukcje lub OK. Wowczas otworzy si¢ okno, w ktérym bedzie

mozna dokona¢ zmian w konstrukcji i parametrach $ciany.

3.1.2.8 Wstawianie systemu polgczenia scian

=

Wstaw system polaczenia Scian: Za pomocy tej funkcji mozna wstawi¢ zdefiniowany wczesniej system naroznikowy shuzacy do potaczenia
ze soba $cian konstrukcji drewnianej. Po zaznaczeniu dwodch sgsiednich $cian, ktére maja by¢ potaczone otworzy si¢ okno dialogowe z
mozliwoscia wyboru rodzaju potaczenia. Dodatkowo mozna zaznaczy¢ opcj¢ odbicia lustrzanego wybranego systemu potaczenia o ile
zachodzi taka konieczno$¢. Naci$niecie przycisku OK lub klawisza Enter wstawia wybrany system potaczenia §cian wraz z przynaleznymi

shlupami naroznikowymi.

3.1.2.9 Definiowanie systemu polgczenia scian

-«

Zdefiniuj system polgczenia $cian: Za pomocg tej funkcji definiuje sie i zapisuje do bazy systemy potaczenia $cian dla poszczegdlnych

rodzajow konstrukeji $cian.

E‘; Edytuj potgczenie - Polaczenie naroznikowe narozne zewngtrzne =EACE X |
{D i warstw |
—|Warstwydciany 1|—— —|Warstwy Sciany 2 |——
Krawedi Do Dopa- Krawed? Do Dopa-
2ewn warstwy sowanie Zemn. warstwy sowanie

war1 | 15 0| |Ewer1 | 1E ] M

war.2 | 15 0 Va2 3 0

war3 | 15 0 War 3 | 3E 0

| Cofnij | | Stuplgczacy/narozny ‘
|Redzaj pok } - —

o Narozne Koszawe Doczalawe ‘ |
|Rodzaje Scian | ' 4

Sciana 1 Scizna 2

[Typowa sciana zewnetrznz V] [Typnwa $ciana zewnetrzne V] —= E 1
{Pok f
‘ | Mowry ‘ | Otworz | ‘ Zapisz | ‘

Sciang Al || oK
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Za pomoca przyciskow ze strzatkami znajdujacymi si¢ za polami danych warstw mozna okresli¢, do jakiej warstwy ma dochodzi¢ dana
warstwa przyleglej Sciany. Zaznaczenie opcji Krawed? zewn. spowoduje dopasowanie warstwy do zewngtrznej krawedzi.

Cofnij: Przywraca warto$ci domys§lne i ustawia wszystkie parametry na 0.

Rodzaj polaczenia: Opcje stuzg do okreslenia rodzaju polaczenia $cian.

Polaczenie: Przyciski umozliwiaja zdefiniowanie nowego systemu polaczenia, otworzenia do edycji wezesniej zdefiniowanego i zapisanego
oraz do zapisana nowo zdefiniowanego systemu potaczenia.

Rodzaj $cian: Umozliwia wybor wczesniej zdefiniowanych i zapisanych rodzajow konstrukeji §cian w celu utworzenia dopasowanego
systemu ich potaczenia.

Stup laczacy/narozny: Nacisnigcie przycisku otwiera okno dialogowe gdzie mozna zdefiniowac i wstawi¢ dodatkowe stlupy w $cianie dla

systemu potaczen.

Shup taczacy/narozny

=

A Wistaw stup faczacy/narozny

\Wstaw stup laczacy/narozny

|§iana1 } |§ian32}
2 - Konstrukcja 4 [ 2 - Konstrukcja q [
Szerokosc slupa: 5 cm Szemologc slupa: G cm

— | Stuplaczacyinarozny | —— — Sluplaczacy/narczny |——

Szerokosc: 16 jem 16

Grubosé: 6 cm 6

Przesuniecie; 1] = 0
Andui | § OK

Tutaj mozna wstawi¢ dodatkowe shupy do $ciany 1 i Sciany 2. Stupy moga mie¢ dowolng szerokos$¢ a takze swobodnie przesuwane wewnatrz
warstwy.

3.1.2.10 Wstawianie konstrukcji

P

Wstawianie konstrukcji: Za pomoca tej funkcji wstawiane sg stupy $cian, ptyty itd. do wszystkich $cian jednocze$nie lub pojedynczo do

A

Wstaw we wszystkie §ciany: Za pomoca tej funkcji wstawiane sg shupy $cian, ptyty itd. do wszystkich $cian jednoczesnie a elementy

kazdej $ciany oddzielnie.

konstrukeji $ciany rozstawiane sg rOwniez automatycznie wzgledem warstwy referencyjnej okreslonej podczas definiowania konstrukcji

[

Wstawianie w pojedyncza $ciane: Za pomoca tej funkcji wstawiane sg stupy $cian, ptyty i inne elementy pojedynczo do kazdej $ciany

Sciany.

oddzielnie. Elementy we wszystkich $cianach moga by¢ przy tym rozstawione automatycznie wzgledem warstwy referencyjnej lub rozstaw

dla kazdej $ciany moze by¢ ustawiany oddzielnie. Jesli elementy w $cianach zostana rozstawione automatycznie, przed rozpoczgciem
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wstawiania pojawi si¢ zapytanie czy wstawione maja by¢ rowniez pierwszy i ostatni stup. Jesli elementy wstawiane beda dla kazdej $ciany
oddzielnie, po zaznaczeniu $cian otworzy si¢ okno dialogowe Wstawianie konstrukcji sciany z ré6znymi parametrami i ustawieniami, ktore

dla kazdej $ciany moga by¢ okreslane indywidualnie.

f} Wstawianie konstrukeji Sciany ﬁ
[Rozstaw | [Punkt odniesienia ——

® Staly ® | ewy naroznik

Dopasowany Punkt srodloowy

Prawy naroznik

— | \wWistawianie reczne |—— | \Wistawianie automatyczne|—

Poczatek: [|cm Phyta 0SB
e = Konstrukcja

Koniec: [jcm Phyty GKF

llogé: 0

Alctywna warstwa

[Knnstn.lkcja v]

Warstwa referencyjna:

| usen | wstaw ||| [Konstukaia -
—| Aktywna warstwa | |E|

Rozstaw dopas G2 5/cm Caty ba

Rozstaw osiowy: G255 cm E a bala

Rozstaw pierwvszy: g2 5 cm 3 bala

\wistaw element otwierajacy

[

Wstaw element zamykajgcy

=
@
ai
]
[
o
al
ol

[

4 Wiszysthie warstey

| A [ ok |

Rozstaw: Tutaj mozna wybrac¢ jedna z dwdch opcji, ktora okresla staty lub dopasowany wymiar rozstawu elementow w $cianie.

Punkt odniesienia: Jedna z trzech opcji umozliwia okreslenie punktu poczatkowego rozstawu. Nalezy pamigtaé, ze opcje uwzgledniane s z
zewngtrznej strony $ciany.

Wstawianie automatyczne: Umozliwia wybor warstwy, ktora ma by¢ wstawiona automatycznie. Mozna tutaj okre$lic warstwe
referencyjna, wzglgdem ktorej maja by¢ wyréwnane potaczenia na styl dla ptyt. Jesli nie zostanie wybrana zadna warstwa, mozliwe bgdzie
dokonanie ustawien recznie.

Wstawianie reczne: Jesli nie zostata wybrana zadna warstwa w sekcji Wstawianie automatyczne, mozna dokonac tego za pomocg przycisku
Wstaw i przez okreslenie dwoch punktéw w projekcie wstawi¢ elementy recznie. Rozstaw mozna zmieni¢ przez zmiang warto$ci parametrow
punktu poczatkowego i koncowego oraz ilo§¢ elementdw. Warstwa, wzgledem ktorej ma nastapi¢ podzial musi by¢ ustawiona jako aktywna
warstwa. W kazda $ciang mozna wstawi¢ konstrukcj¢ wielokrotnie. Przycisk Usur umozliwia usunigcie wstawionej konstrukcji a nastgpnie
ponowne wstawienie tej samej z nowymi parametrami lub zupetnie nowej.

Aktywna warstwa: Ustawienia umozliwiaja zmiang wymiaréw rozstawu poszczegdlnych elementéw konstrukcyjnych aktywnej warstwy.
Opcjonalnie mozna rowniez okresli¢ (zaznaczy¢) czy wstawione maja by¢ dodatkowe stupy na poczatku i/lub na koncu.

Wszystkie warstwy: Zaznaczenie tej opcji okresla czy punkt odniesienia (Lewy naroznik, Punkt Srodkowy, Prawy naroznik) maja odnosi¢

si¢ do wszystkich warstw.

Jesli wstawiana jest $ciana z bali, dostgpne sa dla niej dodatkowe ustawienia.
-22-



Opis funkcji i polecen paskow narzedzi

Bal: Tutaj mozna okresli¢ w jakiej formie wstawiony ma by¢ pierwszy (najnizej potozony) bal.

Ukosowanie bala: Podanie warto$ci parametru kata stuzy do okresla ukosowania ostatniego bala pod potacig dachu.

3.1.2.11 Edycja punktow selekcji

L.

Edycja punktéw selekcji: Funkcja zawiera narz¢dzia shuzace do re¢cznej edycji $cian drewnianych. Za ich pomocg mozna edytowaé
wszystkie warstwy $ciany lub pojedyncze tylko wybrane warstwy. Punkty selekcji znajduja si¢ we wszystkich punktach wierzchotkowych

Sciany.

o

Przesun punkt selekcji: Za pomoca tej funkcji mozna przesuwacé istniejace punkty selekcji §ciany. W tym celu nalezy wpierw zaznaczy¢
Sciang, ktora ma by¢ edytowana a nastgpnie wybrac¢ i przesungé wlasciwy punkt selekcji. Tym samym potozenie punktu wierzchotkowego

$ciany zostanie zmienione i znajdzie si¢ w nowym miejscu. Ksztalt Sciany zostanie automatycznie dopasowany.

=

Wstaw punkt selekcji: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ nowy punkt selekcji w $cianie konstrukcji drewnianej. Po zaznaczeniu $ciany

a nastgpnie krawedzi §ciany utworzony i osadzony zostanie nowy punkt selekc;ji.

w

Usun punkt selekcji: Funkcja stuzy do usuwania istniejacego lub dodatkowo wstawionego punktu selekcji. Po wybraniu funkcji nalezy

B

Przesun krawedz wielokata: Za pomoca tej funkcji mozna przesuna¢ rownolegle cala krawedz $ciany wzdhuz jej plaszczyzny.

zaznaczy¢ punkt selekcji, ktory ma by¢ usuniety.

3.1.2.12 Edycja

&

Znakowanie: Narzgdzia tej funkcji stuzg do wykonania znacznikow potozenie stupoéw $cian na podwalinach i oczepach $cian konstrukcji

szkieletowej i stupowo-ryglowe;j.
"
Wykonaj znacznik: Tworzy znaczniki potozenia stupow na oczepach i podwalinach we wszystkich $cianach.
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L

Usun znacznik: Usuwa znaczniki potozenia shupéw na oczepach i podwalinach we wszystkich $cianach. Po wybraniu funkcji pojawi si¢

okno z zapytaniem o potwierdzenie usunig¢cia. Po nacisnigeiu przycisku OK wszystkie znaczniki zostang usunigte.

=

Wykonaj polaczenie na nakladke z podwalina/oczepem: Za pomoca tego polecenia wykonane zostanie potaczenie na naktadke stupow
Scian z podwalinami i oczami dla wszystkich $cian. Dodatkowo mozna wykona¢ potaczenie na naktadke stupow wymianow przebic

otworowych stolarki $cian. Dla elementdw nachylonych pod katem naktadka moze by¢ wykonana jako zacigcie.

~

( ﬁ Potaczenie na nakiadke dla podwaliny/oczepu = | E

(=T
4| \Whkona) nakladke
Glebokosc: 1=

\Wkonaj zaciecia dla elementdw pochyhych

|Przebicia |

4| \hykonaj naldadke
Glebokose 1.em

Zapiszjakodomyélne| |Zastosujdom~,r.=‘;lne| | Anulu | | OK

03

Wykonaj pojedynczo polaczenie na nakladke dla podwaliny/oczepu: Ta funkcja dziata tak samo, jak opisana powyzej z ta roznica, ze

naktadki stupow $cian z podwalinami i oczepami wykonane zostang pojedynczo dla kazdej $cianie oddzielnie.

wE

Podziel $ciane pionowo: To polecenie umozliwia pionowe podzielenie $ciany wzgledem zaznaczonej plaszczyzny referencyjne;j.

Dodatkowo w oknie dialogowym mozna poda¢ warto$¢ przesunigcia.

e

Podziel $ciane pionowo na srodku: To polecenie dziata tak, jak opisane powyzej tylko dzieli §ciang na srodku w potowie jej dtugosci.

i,
B

Podziel $ciane poziomo: Za pomoca tego polecenia mozna podzieli¢ $ciany poziomo w okre§lonym punkcie. W tym celu nalezy zaznaczy¢

Sciang 1 okresli¢ punkt wysokosci podziatu. Dodatkowo w oknie dialogowym mozna poda¢ warto$¢ przesuniecia.

I8
[

Podziel $ciane poziomo na wysokosci: To polecenie dziala tak, jak opisane powyzej z tym, ze $ciana zostanie podzielona poziomo przez

okreslenie wysokosci podziatu.

=24 -



Opis funkcji i polecen paskow narzedzi

ﬁ

Polacz $ciany naroznikowo: Funkcja stuzy do przecigcia dwoch $cian wzdhuz dwusiecznej kata i potaczenia ich naroznikowo na styk. Po

wybraniu funkcji nalezy zaznaczy¢ dwie $ciany i potwierdzi¢ wybér. Sciany zostang za kazdym razem dopasowane do zewnetrznego

-

Polacz $ciany doczolowo: Za pomocg tej funkcji mozna dopasowac doczotowo $ciany do innych $cian. Aby potaczyé $ciany doczotowo

naroznika.

nalezy wpierw zaznaczy¢ $ciane, ktora ma by¢ dopasowana nastepnie zaznaczy¢ $ciang docelows.

Polacz Sciany na dlugosci: Ta funkcja shuzy do potaczenia ze soba dwoch $cian, ktore lezg w jednej plaszczyznie i sg tego same typu
(%

Numeruj $ciany recznie: Funkcja stuzy do nadania §cianom nowej numeracji. W tym celu trzeba zaznaczy¢ pojedynczo $ciany a nastgpnie
nacisng¢ klawisz spacji w celu potwierdzenia wyboru. Numery nadawane beda w kolejnosci, w jakiej zaznaczane byly $ciany. Jednak
korzystanie z tej funkcji moze prowadzi¢ do zdublowania numeracji §cian poniewaz numeracja automatyczna przestaje by¢ w tym momencie

obowigzujaca.

. "
Reczna numeracja scian S0

MNumer poczathowy numerac)i: HE

Lok |

&

Wstaw punkt selekcji: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ punkt selekcji do zaznaczonej $ciany. Jako podstawa przeliczania pod uwage

brana jest powierzchnia $ciany.

3.1.2.13 Pakietowanie

Pakietuj: Program oferuje mozliwo$¢ utworzenia warstwy z kazdej ze §cian. Oznacza to, ze kazda $ciana z aktualnej kondygnacji zostanie w
calosci zawarta w jednym pakiecie, aby pdzniej mie¢ lepsza kontrolg i podglad podczas przenoszenia elementéw do pliku maszynowego lub
zeby mdc utworzy¢ oddzielne zestawienie materiatu dla kazdej ze §cian.

W celu przeprowadzenia pakietowania nalezy wybra¢ funkcje i otwartym oknie dialogowym podaé nazwe np. PT1 lub PR1 dla parteru.
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Pakietowanie @

Podaj opis warstwy!

Maksymalnie 3 litery (np. FT1): PR1

| Anuly || OK

Po naciénigciu przycisku OK otworzy si¢ okno wyboru, w ktérym mozna odznaczy¢ $ciany, ktore nie maja by¢ pakietowane i dla ktorych nie
bedzie utworzona zadna warstwa.

Pakietowanie $cian IE\
Parter
Obiekt Paliet Nazwa Sciany Pakiet | =
3 Ohiekt » | Typowa Sciana wewnetrzna 1
Typowa Sciana wewnetrzna 2
Typowa Sciana wewnetrzna 3
Typowa Sciana wewnetrzna 4
Typowa sciana wewnetrzna 5 -
Andluj  [f OK

Po nacisnigciu przycisku OK dla kazdej zaznaczonej $ciany utworzona zostanie warstwa. Podglad warstw dostepny jest poprzez Menedzera
projektu.

3.1.2.14 Sprawdzanie kolizji w Scianach

i

Sprawdz kolizje w $cianach: Ta funkcja stuzy do kontroli kolizji przecinajacych si¢ i naktadajacych si¢ stupow $cian szkieletowych i
shupowo-ryglowych, ktére moga powsta¢ po automatycznym utworzeniu dodatkowych stupéw wymiandéw dla przebi¢ w $cianach. Po
wybraniu funkcji otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ jej dziatanie: czy koliduje stupy maja by¢ tylko pokazane czy tez

automatycznie przesunigte.

Sprawdzanie kolizji w fcianach @

® Przesun kolidujace shupy

Pokaz kolidujgee stupy

Anulyi [ OK
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3.1.3 Phlyta/powierzchnia 3D

-

Wstaw za pomocg punktow
Wstaw przez skopiowanie
Wstaw plyte stropowa z polaci
Wstaw przebicie

Usun przebicie

Wstaw punkt narozny

Usun punkt narozny

Przesun punkt narozny

Przesun krawedz

Wstaw strop
Edytuj strop

Wstaw przebicie w stropie

MR BRODEOWS 9

Edytuj przebicie w stropie

3.1.3.1 Wstaw za pomocq punktow

v

Plyta stropowa: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ do projektu ptyte / powierzchni¢ przez okreslenie potozenia kolejnych punktow
wierzchotkowych. Po zaznaczeniu plaszczyzny odniesienia nalezy lewym przyciskiem myszki zaznaczy¢ potozenie Kolejnych punktow

wierzchotkowych wielokata tworzacego ptyte/powierzchnig.

p .
" Parametry wstawiania/rysowania lﬁ

Dtugose cm

Andyj || 0K |

L

Po wyznaczeniu drugiego punktu oraz kolejnych, za kazdym razem otwiera¢ si¢ bedzie okno dialogowe, w ktorym mozna kontrolowaé lub
poprawia¢ wartosci parametrow. Wysoko$¢ potozenia wstawianej ptyty/powierzchni wzgledem okreslonej ptaszczyzny odniesienia mozna

zmieni¢ za pomoca kombinacji klawiszy Ctrl + W lub w oknie dialogowym, ktore pokaze si¢ po zakonczeniu wstawiania ptyty/powierzchni.
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Cofnij

fakoncz

Po wprowadzeniu ostatniego punktu nalezy nacisnaé¢ prawy przycisk myszki i z podrgcznego menu wybraé polecenie Zakoncz. Wybranie
polecenia Cofnij spowoduje usunigcie (cofnigcie wstawiania) ostatniego punktu. Wybranie polecenia kilkukrotnie spowoduje usuwanie
kolejno wstawianych punktow wierzchotkowych.

Plyta / powierzchnia 3D @

Nazwa: Phyta / powierzchnia 30

[Whasciwosdi |

Grubosé: 106m | Edytuj polozenie |

Ltwiarz bez materiatu Beton C16/20

IUtworz jako powierzchnie

Ay |fOK

W oknie dialogowym, ktore ukaze si¢ po zakonczeniu wstawiania plyty/powierzchni mozna okresli¢ jej nazwe, grubos¢, material. Po
naci$ni¢ciu przycisku Edytuj polozenie mozna zmieni¢ wysoko$¢ polozenia. Je§li zaznaczona zostanie opcja Utworz bez materiatu,
utworzona plyta/powierzchnia nie bgdzie miata przypisanego materialu. Jezeli jednak materiat ma by¢ przypisany, nalezy pozostawié ta
opcje niezaznaczong, po nacisnigciu lewego przycisku myszki na rysunku podgladu mozna wybra¢ material w oknie dialogowym, ktdre si¢
otworzy. Jesli zaznaczona zostanie opcja Utwdrz jako powierzchnig, zostanie ona ujeta w zestawieniu powierzchni 3D (Dane = Wykonaj

zestawienie). Ponad z utworzonej w ten sposob ptyty i powierzchni mozna utworzy¢ rysunek (Utwoérz rysunek powierzchni).

3.1.3.2 Wstaw przez skopiowanie

Ly

Wstaw przez skopiowanie: Za pomoca tej funkcji mozna utworzy¢ nowa powierzchnie kopiujac inng juz istniejaca powierzchnig¢ (np.
$ciang). W tym celu nalezy zaznaczy¢ powierzchni¢ do skopiowania i w oknie dialogowym jak wyzej okresli¢ jej parametry. Funkcja ta

kopiuje takze przebicia zaznaczonej powierzchni.

3.1.3.3 Wstaw plyte stropowgq 7 potaci

8

Wstaw plyte stropowa z polaci: Ta funkcja pozwala wstawi¢ plyte stopowa przez zaznaczenie dowolnej potaci dachu przy czym do
wyznaczenia konturu zarysu przyjete beda linie referencyjne dachu. Po zaznaczeniu dachu utworzona zostanie plyta i otworzy si¢ okno

dialogowe, w ktérym mozna wprowadzi¢ wlasne parametry i ustawienia.
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3.1.3.4 Wstaw przebicie

=

Wstaw przebicie w plycie: Za pomoca tego polecenia mozna wykonac przebicie we wczesniej utworzonych plytach/powierzchniach. Po
zaznaczeniu plaszczyzny lewym przyciskiem myszki, nalezy wyznaczy¢ otwor w formie wielokata podobnie jak podczas wstawiania
plyty/powierzchni. Po wyznaczeniu drugiego punktu oraz kolejnych, za kazdym razem otwiera¢ si¢ bedzie okno dialogowe, w ktorym mozna
kontrolowa¢ lub poprawia¢ warto$ci parametréw. Po wprowadzeniu ostatniego punktu nalezy nacisnaé prawy przycisk myszki i z
podrgcznego menu wybraé polecenie Zakoncz. Wybranie polecenia Cofnij spowoduje usunigcie (cofnigcie wstawiania) ostatniego punktu.
Wybranie polecenia kilkukrotnie spowoduje usuwanie kolejno wstawianych punktow wierzchotkowych — tak samo, jak w przypadku funkcji

Wstaw za pomocq punktow.

3.1.3.5 Usun przebicie

Usun przebicie w stopie: Polecenie powoduje usunigcie wstawionego wczesniej przebicia w ptycie. Po wybraniu polecenia nalezy

zaznaczy¢ przebicie lewym przyciskiem myszki a nastgpnie ponownie lewym przyciskiem myszki potwierdzi¢ ch¢é usunigcia przebicia.

3.1.3.6 Wstaw punkt naroiny

e

Wstaw punkt narozny: Polenie umozliwia wstawienie dodatkowych punktow selekcji powierzchni 3D. Po wybraniu polecenia nalezy
najecha¢ kursorem na krawedz i nacisnaé¢ lewy przycisk myszki. Wstawiony punkt mozna teraz swobodnie przesuwac i okresli¢ jego nowe

potozenie przez ponowne nacisnigcie lewego przycisku myszki..

3.1.3.7 Usun punkt naroiny

W

Usun punkt narozny: Usuwa wstawiony wcze$niej punkt selekcji powierzchni 3D za pomoca polecenia opisanego powyze;.

3.1.3.8 Przesun punkt naroiny

Qo

Przesun punkt narozny: Polecenie przesuwa punkt narozny powierzchni 3D. Po wybraniu polecenia nalezy nacisna¢ lewy przycisk myszki

na naroznym punkcie selekcji a nastgpnie przesuna¢ w okreslne nowe polozenie i ponownie nacisna¢ lewy przycisk myszki.
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3.1.3.9 Przesun krawed?

[H

Przesun krawedz: Przesuwa rownolegle zaznaczong krawedZ powierzchni 3D. Po nacis$nigciu zaznaczonej krawedzi lewym przyciskiem
myszki, przesuni¢ciu o dowolna warto$¢ i ponownym nacisnigciu lewego przycisku myszki pojawi¢ okno dialogowe, w ktérym mozna

okresli¢ zadang warto$¢ przesunigcia.

3.1.3.10 Wstaw strop belkowy

5

Wstaw strop: Po wybraniu funkcji, w pierwszej kolejno$ci nalezy zaznaczy¢ plaszczyzng¢ odniesienia, w ktorej bedzie lezat strop. W
kolejnym kroku nalezy wyznaczy¢ za pomoca myszki zarys stropu przez okreslenie potozenia punktow wierzchotkowych. Po wstawieniu
ostatniego punktu nalezy nacisng¢ prawy przycisk myszki i z podrecznego menu wybraé polecenie Zakoricz. Utworzony zostanie zarys
stropu dla belek stropowych. W kolejnym kroku nalezy utworzy¢ lini¢ podstawy zarysu przez dwa punkty. Ta o$ stuzy do okreslenia
kierunku ulozenia elementow stropu przez podanie warto$ci parametru kata co bedzie mozliwe do zrobienia w pdzniejszym etapie. W

trzecim kroku okreslany jest kierunek utozenia belek stropowych w kierunku osi Z — do gory lub na dét.

&) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ Nowy projekt] - [1 : Widok 30] l=lE e
M Plik Ustawienia Okno Edycja Vistawianie Kondygnacia Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -8 x
DEHd@S @ RAAR N 9 - ¢ 0 - EREE=E S Parter v Posadzka v [Brak warstwy
& &
rTE .
F [eo]
. e
3 =
% ] « =
@&
1 &
s &
L L]
& =
= ')
77
[l )
e
4 o
£
X 20
& o ——
85 == Zaznacz punkt (Lewy przycisk o
myszki: Potwierdzenie/ Prawy |
T3 przycisk myszki: Anulowanie) =]
b [T |0
[
|
[Wstaw strop Zaznacz punkt (Lewy przycisk myszki: Potwi [Pravey przycisk myszki

Po zakonczeniu definiowania stropu otworzy si¢ okno dialogowe, gdzie mozna okresli¢ doktadne parametry i opcje.
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' Strop\<> ﬂ

696|m ‘Warstwa 'Element 'Rozstaw

Poziom +/- ; 0 cm

\Wstaw warstwe

Usuri warstwe

Ogolne:

Poziom: Umozliwia okre$lenie odleglosci (wysokos$ci) od ptaszezyzny odniesienia.
Zapisz: Zapisuje aktualng konstrukcje stropu.

Zapisz jako: Zapisuje aktualng konstrukcje stropu z nowg nazwa.

Usun: Usuwa konstrukcje¢ stropu wybrang z rozwijane;j listy.

Otworz: Otwiera konstrukcje stropu wybrang z rozwijanej listy.

Wstaw warstwe: Wstawia nowa warstwe konstrukcyjna stropu.

Usun warstwe: Usuwa aktualng (aktywna) warstwe konstrukcyjna stropu.

’ Strop\<> ﬂ

bgélne 1Wastwa 'Element 'Rozstaw

Grubosé: 20 cm W
Przesunigcie: 0 cm c27

\Wysieg z przodu: g cm .

Wysieg z tylu: g cm 0
\Wystawanie z lewe) strony: p cm s et
\nlystawanie z prawej strony: 0 cm Belka E]

\Wstaw warstwe

Usun warstwe

Warstwa:
Grubosé: Umozliwia okreslenie grubosci warstwy a tym samym wysokosci elementu.

Przesuniecie: Parametr okresla przesunigcie warstwy. Dzigki temu istnieje mozliwos$¢ okreslenie odleglosci migdzy dwoma warstwami lub
okresli¢ polozenie jednej warstwy w drugie;.
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Wysieg/wystawanie: Tutaj mozna okre$lic wartosci wysiggu (z przodu i z tylu) oraz wystawania (po obu bokach) warstwy stropu.
Parametry dotycza utworzonego wczesniej zarysu stropu dla belek stropowych.

Edytuj material: Umozliwia wybor materiatu dla aktualnej warstwy.

Rodzaj warstwy: Lista rozwijana umozliwia wybor rodzaju konstrukcji dla aktualnej warstwy.

Stroph<> M

Ogolne 'Warstwa | Element 'Rozstaw
” Elementy gléwne|—— . Elementy skrajne |—
Szerokosé
Grubosc: 20 €m || F przodu: 0 cm
Szerokos& 10 €m || F tyhu: 1] =
Dlugesé: 0Cm | 7 lewsj: pem
Z prawe]: [ cm
Warsiwa (1) q b x

Zapisz
Zapisz jako...

Element:

Elementy gléwne: Parametry w tej zakladce dotycza wymiardow elementow konstrukcyjnych dla aktualnej warstwy. Parametr wysoko$¢ jest
w tym przypadku przyjmowany z parametru Grubos¢ dla warstwy. Parametr Diugosé nie posiada w chwili obecnej zadnej funkcjonalnosci.
Elementy skrajne: Tutaj mozna utworzy¢ elementy skrajne stropu np. belki.
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ﬂ Strop\<> @

Ogolne 'Warstwa 'Element | Rozstaw
Rozstaw osiowy dopasowany: 52,5 cm —i_ROZsta‘ﬂ—
Rozstaw osiowy: 52,5 cm ® Staly
Kat: 0° Dopasowany
Przesunigcie +/-; 0 cm
\Warstwa referencyjna: —| Punkt odniesienia|—
Belki t‘ ® 7 |ewej strony
Pierwszy element | Rozstaw recznie i W $rodku
Ostatni element . .
- | Z prawej strony
Rozstaw automatyczny | Usurirozstaw |
Warstwa (1) . 4b X

Zapisz 6 \Wistaw warstwe
Zapisz jako... j Usur warstwe

Rozstaw:

Rozstaw: Tutaj mozna okre$li¢ sposob rozstawu elementow warstwy, jako staty lub dopasowany.

Rozstaw osiowy: Tutaj mozna okre$li¢ warto$¢ rozstawu osiowego elementow warstwy, jako warto$¢ rozstawu stalego lub rozstawu
dopasowanego (przy wyborze sposobu rozstawu, jako Dopasowany).

Punkt odniesienia: Opcje okresla, wzgledem ktorego punktu ma liczony rozstaw elementow.

Pierwszy element/Ostatni element: Obie opcja umozliwiajg wstawienie statych elementoéw na poczatku i na koncu.

Warstwa referencyjna: Z rozwijanej listy mozna wybra¢ warstwe referencyjng, wzgledem ktorej liczony bedzie rozstaw elementdw.
Dodatkowo dla tej warstwy mozne okresli¢ warto$¢ parametru Przesunigcia.

Rozstaw automatyczny: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze rozstaw elementow dla danej warstwy wykonany zostanie automatycznie.
Odznaczenie opcji spowoduje usunigcie elementow rozstawionych automatycznie przy witaczonej opcji.

Rozstaw recznie: Nacisni¢cie przycisku okno dialogowe zostanie ukryte i w projekcie mozna zaznaczy¢ dwa punkty wstawiania: punkt
poczatkowy i punkt koncowy. Po zaznaczeniu drugiego punktu okno dialogowe ponownie si¢ wyswietli i pokazany zostanie caty rozstaw
elementow. Rozstaw reczny elementdéw mozna wykonywac wielokrotnie w obrgbie jednej warstwy.

Usun rozstaw: Za pomoca tego przycisku mozna usung¢ rozstaw elementéw wykonany recznie.

3.1.3.11 Edytuj strop belkowy

-

Edytuj strop: Za pomoca tej funkcji mozna edytowaé utworzony wczesniej strop. Po jej wybraniu i zaznaczeniu stropu otworzy si¢ okno
dialogowe takie same, jak przy tworzeniu stropu.

3.1.3.12 Wstaw przebicie (w stropie belkowym)

-

Wstaw przebicie w stropie: Za pomocg tej funkcji mozna utworzyé przebicie w belkach stropowych np. dla schodow lub komina. Po jej

wybraniu nalezy zaznaczy¢ strop a nastepnie okre$li¢ punkt odniesienia wstawianego otworu. Teraz dopiero mozna okre$li¢ potozenie
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otworu za pomocg myszki. Po nacisnigciu lewego przycisku myszki w poblizu punktu wstawiania otworzy si¢ okno dialogowe ze

szczegOtowymi parametrami.

[& Przebicie w stropie lﬁ
— Polozenie | [Wymiary|———
Odleglosd X: 250 €m | | Dlugosc: 250 cm
Odleglosc - 100 =m Szerokosc 120 =m
— Punkt wstawiania | [Whymiany | ———

LG PG iz taw
o5 Szerokosc [1jem
LD FD Whsolosd =y
soulvi || OK

Polozenie: Okresla wymiary odleglosci wzgledem wybranego wczesniej punktu odniesienia.

Wymiary: Okre$la wymiary otworu przebicia.

Punkt wstawiania: Okresla jeden z czterech punktéw wierzchotkowych lub punkt srodkowy otworu.

Wymiary elementow skrajnych: Zaznaczenie opcji Wstaw tworzy drewniane elementy skrajne stropu (wymiany, wypetienia) i umozliwia
zdefiniowanie ich parametrow. W tym przypadku elementy nie sa dopasowywane automatycznie.

3.1.3.13 Edytuj przebicie (w stropie belkowym)

-

Edytuj przebicie w stropie: Wybranie tej funkcji a nastepnie zaznaczenie otworu przebicia otworzy to samo okno dialogowe, w ktorym

mozna zmieni¢ parametry i potozenie przebicia

3.1.4 Okno/drzwi

H

Okno/drzwi: Narzedzia tej grupy stuza do wstawiania przebi¢ w Scianach drewnianych dla stolarki okiennej i drzwiowe;.

Wstaw okno
Wstaw okno miedzy dwoma punktami
Edytuj okno
Wstaw drzwi

Wstaw drzwi mi¢dzy dwoma punktami

= E

Edytuj drzwi
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LH

Wstaw okno: Po nacisnigciu lewym przyciskiem myszki ikony tej funkcji a nastgpnie zaznaczeniu wiasciwej §ciany, przy kursorze pojawi
si¢ zarysu okna w formie czerwonego czworokata. Kolejne nacis$nigcie lewego przycisku myszki ustali potozenie przebicia dla okna i

jednoczesnie otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym dokona¢ mozna zmiany dostepnych parametrow.

Wstawianie okna @

QOgdlne | Obiskt

Usytkownika: v | Zapiz || Usuri |

{ Punkt odniesienia Sciany |

54 cm
Szerokost: ® \wistaw od punktu A
Wysokosé: em ‘wistaw od punktu B
Whysokost do parapetu: 95| cm |Strona odniesienia |
Whysokosé do nadproza: cm @ Wstaw wzgledem lewe] strony
Wastaw wzgledem Srodka
Rl 7 ‘wistaw wzgledem prawej stromy
| Parametry rozszerzone | |WI
4 Pokaz kierunek otwierania Szerokosc nadproda: cm 1 E
|Osadzeniei otwieranie |——————————————— | Szerokoéé belki podokiennej: ljl cm 15
Zastosuj lewe, otwierane na zewnatrz ——————
! q {Wpetnienie |
® ) 7astosuj prawe, otwierane do wewnagtrz —
; : Szerokosé wypetnienia: : 2] 1
Zastosuj lewe, otwierane do wewnatrz R E
. . S C cm
Zastosuj prawe, otwierane na zewnatrz IR MR SR TR Ijl DE

#| Zastosu) wizualizage

|Zapi52jakodomys‘lne| Anuluj | | OK

Uzytkownika: Pozwala wybra¢ okno zapisane przez uzytkownika.

Zapisz: Zapisuje parametry zmienione przez uzytkownika z nowa nazwa.

Usun: Usuwa zapisane wczesniej okno uzytkownika.

Szerokosé: Umozliwia podanie warto$ci szeroko$ci otworu okiennego.

Wysokosé: Umozliwia podanie wartosci szerokosci otworu okiennego.

Wysokos¢ do parapetu: Umozliwia podanie warto$ci wysokosci do belki podokienne;j.

Wysoko$¢ do nadproza: Tutaj wyswietlana jest warto$¢ parametru wysokos$ci do nadproza otworu okiennego.

Polozenie w §cianie: Parametr okresla odlegtos¢ otworu okiennego od lewego naroznika $ciany (Punkt A) lub prawego (Punkt B).
Parametry rozszerzone dla bali: Tutaj dostepne sa rozne parametry i ustawienia dla $cian wykonanych z bala.

Parametry rozszerzone: Otwiera okno dialogowe z rozszerzonymi parametrami przebicia dla poszczegdlnych warstw konstrukcyjnych
Sciany.

Pokaz kierunek otwierania: Pokazuje na projekcie kierunek otwierania stolarki.

Zastosuj wizualizacje: Wstawia okno automatyczne w otwor przebicia.

Punkt odniesienia: Wybor jednej z dwdch opcji okresla punktu odniesienia wzgledem naroznika $ciany: Punkt A — lewy naroznika $ciany,
Punkt B — prawy naroznik $ciany.

Strona odniesienia: Wybor jeden z trzech opcji okre$la krawedz otworu okiennego, wzgledem ktorej bgdzie ono wstawiane.

Wymian / Wypelnienie: Wstawia dodatkowe elementy drewniane w postaci wymianu lub wypetnienia o podanych parametrach.
Dodatkowo mozna tez okresli¢ ilo$¢ poszczegdlnych elementow.

Obiekt: W tej zaktadce mozna wybraé¢ okreslony rodzaj i typ okna polaciowego dostepnego w bazie programu.
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Parametry rozszerzone dla bali Parametry rozszerzone dla bali
Adualna warstwa: EBale |z| Altualna warstwa Bale |z|
Przebicie 'Listwy élizgowe Przebicie | Listwy £lizgowe
| Drzwilokna | Zastosuj parametry aktualneg]
warstwy do wszystkich Szerakasé (B): 3| em
. ; o ; i pozostahych warstw. b D
Okregl sposéb, w jaki ma byé uwzglednione Przeniesione zostana takze Grubosé (D): l:l cm
przecigcia pierwszego bala leigeego powyie) parametry dia listew :
lub ponizej otworu? dlizgowych! Cdleglosci - 0 I7]
W ogdle nie uwzglednig) Gora (O)
Dolem (1) e
Z wpustem pilarskim
Z obustronnym wpustem pilarskim Zastosuj Wyrdwnaj do lewej
® 7 zaldadkg Whyrdwnaj do prawej
Glebokesé minimalna: cm Obrabiaj czolo na maszynie u I
[ Ao || ok | [ At [ ok |

Dla otworéw mozna okresli¢ jak maja by¢ uwzgledniane przebicia podczas rozcinania bali. W zaktadce Listwy slizgowe mozna zdefiniowaé
parametry i opcje z uwzglednieniem listew §lizgowych.

Parametry rozszerzone: Otwiera okno dialogowe parametréw rozszerzonych dla poszczegélnych warstw.

S| parametry rozszerzone dla stolarki SHEC X
Edytowana warstwa: Plyta 0SB 3| -
Phyta OSB 3
= Konstrukciz
|Parametry aktualnej warstwy ——— Plyta GKF L
|Luzy dla okna |————————————
Z lewej strony (L): 1,0 cm
mewej strory {F{}: 1,0/ cm 7\4 L 74 ....................... +
(0]
U géry (0): 1.0} em : o
A
Na dole (U} em
/‘V
u
+ ................ + R 7|£
[ aoui || ok |

Edytowana warstwa: Z rozwijanej listy wybierana jest warstwa, dla ktorej beda okre$lane parametry rozszerzone dla stolarki otworowe;j.
Parametry aktualnej warstwy: Tutaj wprowadza si¢ wartosci parametrow, przy czym warto$ci ujemne parametrow oznaczaja, ze one
mniejsze od otworu okna.

Luzy: Tutaj mozna okresli¢ parametry luzéw przewidzianych do montazu stolarki.

et

Wstaw okno miedzy dwom punktami: Po wybraniu tej funkcji nalezy okresli¢ potozenie dwoch punktow, miedzy ktorymi wstawiony
zostanie otwor okienny. Otwor wstawiony zostanie w potowie odcinka wyznaczonego przez dwa punkty. Pozostale parametry i ustawienia sa

takie same opisane powyzej dla swobodnego wstawiania otworu okiennego.

«

Edytuj okno: Po wybraniu tej funkcji trzeba zaznaczy¢ powierzchnig otworu okiennego, ktory ma by¢ edytowany. Wowczas otworzy si¢
okno dialogowe, jak dla wstawiania tylko z aktualnymi parametrami zaznaczonego otworu.
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ENVES=

Wstaw i edytuj drzwi: Zasady postgpowania, ustawienia i parametry dla otworéw drzwiowych sa takie same, jak dla otworé6w okiennych.
W przypadku przebi¢ dla otworéw drzwiowych mozna dodatkowo okreslic Wysokos¢ progu. Wowcezas caly otwor drzwiowy zostanie

podniesiony do gory o warto$¢ tego parametru.

3.1.5 Dach/ potaé

Uruchom Asystenta

E

ﬁ; Edytuj profil polaci

El Wstaw polaé¢ dwuspadowa
EH  wstaw okap szczytowy

P Wstaw pola¢ jednospadowq

Wstaw pota¢ dobudowy

Wstaw punkt okapu

Edytuj punkt okapu

Polacz polacie dachow

Edytuj lini¢ referencyjng
Pokaz/ukryj siatke rozkladu pokrycia
Wstaw pokrycie z dachowek

Edytuj pokrycie z dachowek

Wstaw punkt selekcji

Przesun punkt selekcji

Przesun krawedz

PEHBRPBBDIZAD P

Edytuj krawedz polaci

3.1.5.1 Asystent

Uruchom Asystenta: Naci$niecie tego przycisku uruchamia Asystenta dachow. Szczegotowy opis funkcji Asystenta dostepny jest w
rozdziale 6 Asystent w dalszej czg$ci niniejszego podrecznika.

3.1.5.2 Edycja profila potaci

<3

Edytuj profil polaci: Za pomocg tego przycisku mozna edytowaé ustawienia parametrow profila dachu lub okapu szczytowego. Po
naci$nigciu ikony narzedzia nalezy nacisngé na pota¢ dachu, ktéra ma edytowana. Otworzy si¢ okno Asystenta umozliwiajgce zmiang

parametrow profila.
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Zeby edytowaé parametry okapu szczytowego, po wybraniu funkcji nalezy nacisnaé lewym przyciskiem myszki na linig okapu szczytowego

(czarna linie ze strzatkami na koncach).

Potaé'dachu

Okap szczytowy

3.1.5.3 Wstawianie dachu dwuspadowego

H

Wstawianie dachu dwuspadowego: Funkcja stuzy do definiowania i wstawiania potaci dachu dwuspadowego. Po naci$nieciu ikony
prawym przyciskiem myszki otworzy si¢ okno Ustawien wstgpnych a po nacisnieciu lewym przyciskiem rozszerzony pasek z funkcjami
umozliwiajagcymi wstawienie potaci dachu dwuspadowego na dwa sposoby: za pomoca dwoch krawedzi lub za pomoca pigciu punktow. Dla
kazdej potaci dachu dwuspadowego utworzona zostanie rowniez tzw. Linia referencyjna. Linie referencyjne musza si¢ zawsze zamykac,

tworzac wielokat tak, aby system przeliczania potaci mogt poprawnie utworzy¢ projektowany dach.

Wstawianie za pomoca dwoéch krawedzi: Aby wstawi¢ dach dwuspadowy ta metoda nalezy zaznaczy¢ dwie rownolegle krawedzie.
Dhugosci okapow potaci beda przy tym tak dhugie, jak dhugie beda zaznaczone krawedzie. Dlatego czesto podczas wstawiania dachu ta

metoda niezastapione moga okazacé si¢ linie pomocnicze wyznaczajace granice zarysu dachu.
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Krawedz druga

Krawed; pierwsza

i
4
s
s

H ]

Wstawianie za pomocg pieciu punktéw: Wstawianie catego dachu dwuspadowego za pomocg tej metody wymaga wyznaczenia jego
zarysu przy pomocy pigciu punktow. Dhugo§¢ okapow potaci dachu okreslona jest zawsze przez dwa punkty. Po wyznaczeniu dlugosci
okapu pierwszej potaci prze punkty 1 i 2, za pomocg punktu 3 wyznaczona zostaje rozpieto$¢ dachu — okap szczytowy. Kolejne punkty

wyznaczajg dhugos$¢ okapu drugiej potaci dachu przy czym punkt czwarty najlepiej wyznaczy¢ jest doktadnie w punkcie trzecim.

Punkt 5 Punkt 4 Punkt 3

Punkt 1 Punkt 2

i

3.1.5.4 Wstawianie okapu szczytowego
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Wstaw okap szczytowy: Po wybraniu tej funkcji mozna wstawi¢ okap szczytowy. Tutaj do dyspozycji s rowniez dwa sposoby: za pomoca
krawedzi lub za pomocg dwoch punktéw. Po wybraniu opcji wstawiania okapu szczytowego za pomocg jednej krawedzi lub dwoch punktow
nalezy wskaza¢ kierunek okapu. Dlatego trzeba przeciaggna¢ niebieska strzatke, ktora teraz jest widoczna, w kierunku wewnetrza zarysu

budynku
Nalezy przy tym pamigtac, ze linie referencyjne dachu musza by¢ zawsze zamknigte. Oznacza to, ze typowy dach dwuspadowy sklada si¢ z

dwoch potaci i dwoch okapoéw szczytowych.

3.1.5.5 Wstawianie polaci jednospadowej/naczotkowej

Wstaw pola¢ jednospadowa: Za pomoca tej funkcji mozna wstawié pota¢ jednospadowa lub naczotkowa. Tutaj rowniez dostepne sg dwie

metody wstawiania, ktore pojawig si¢ po wybraniu nacis$nigciu tej ikony: za pomocg jednej krawedzi lub za pomoca dwdoch punktéw. Po

zaznaczeniu krawedzi lub wyznaczeniu dwoch punktow, nalezy okresli¢ kierunek potaci. Dlatego trzeba przeciagna¢ niebieska strzatke,

ktora teraz jest widoczna, w kierunku wewnetrza zarysu budynku.

3.1.5.6 Wstawianie polaci dobudowy

(T

Wstaw polaé dobudowy: Jesli zachodzi potrzeba wstawienia potaci dobudowy, nalezy wybra¢ ten przycisk. Potacie dachu dobudowy
mozna wstawia¢ tak samo, jak potacie dachu dwuspadowego. Nalezy przy tym zwrdci¢ uwage, ze dach dobudowy moze by¢ wstawiony

tylko jako dodatkowy do jednej z potaci dachu dwuspadowego, aby utworzy¢ z nim wlasciwe potaczenie i krawedzie.

3.1.5.7 Wstawianie punktu okapu

Wstaw punkt okapu: Funkcja ta przewidziana jest do tego, aby moc tworzy¢ miejscowe wydtuzenie okapu dachu tzw. okapiki, jako np.
zadaszenie ganku, tarasu itd. Po wybraniu funkcji nalezy nacisng¢ wpierw krawegdz okapu potaci, w ktorej ma by¢é wykonany okapik a
nastepnie przyblizong odleglos¢ od lewego naroznika $ciany. Tak utworzony punkt okapu mozna teraz przesunaé za pomoca myszki na dot
wzdhuz kata nachylenia potaci. Po naci$nigciu lewego przycisku w przyblizonej odlegtosci od zarysu dla nowego punktu okapu otworzy si¢
okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ doktadne parametry poprzez podanie ich wartoéci. Odlegto$¢ od zarysu mozna okresli¢ jako Stala
warto$¢ w cm lub przez uwzglednienie modutu dachowki tj. przez podanie ilosci ich rzgdow. Po wstawieniu pierwszego punktu, nalezy

postapi¢ analogicznie z kolejnymi punktami.
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n Wstawianie punktu okapu

| Punkt okapu |
Odleglosé od naroznika: Zu
Odieglosé od zaysu (0 em

Dopasowana
[Zatzmanie polaci |
Kat nachylenia: 35| °

Odleglosé od zarysu (T0b Ijl 2u]

Wysokose okapu (TH )

| Rozstaw tat w okapiku I—

| \nistaw

| Zezwdl na przekroczenie podzish

Rozstaw pierwszej | ehbst ): =il
Rozstaw ( LAbst ): cm
Przesunigcie: I:I E

TUb

[P

e punktow ckapu podczas edycji profila polac |—

llosé rzedéw dachdwek: 4

‘ @ \wizg. odleglosci od zarysu Wwizg. iloSci rzeddw dachdwek ‘

| Rozktad pokrycia dachowego |

Dachdwka lewego okapu szczyt: D ljl
Dachdwka prawego okapu szozyt: D Ijl

Odlegtoss na dlugosci (-) dachdwka lewego okapu szczytowego
DOdleglosé na dlugesci (+) dachdwka prawego okapu szczytowego

[ awy |[0K 3

Odleglo$¢ od naroznika: Parametr okresla odlegto$¢ nowego punktu okapu od lewego, zewngtrznego naroznika $ciany.

Odleglos¢ od zarysu: Parametr okresla odlegto$¢ nowego punktu okapu od zarysu. Jesli wlaczona jest opcja Dopasowana, odlegtosé ta

bedzie liczona wzgledem rozstawu tat — przyjetego modutu dachowki.

Rozstaw lat w okapiku - Wstaw: Opcja, okreslajaca czy na okapiku majg by¢ wstawiony materiat pokrycia dachu.

Zezwol na przeniesienie rozstawu: Jesli opcja jest wlaczona, rozstaw lat zastosowany dla potaci gtéwnej zostanie automatycznie

przeniesiony na okapik. Alternatywnie mozna poda¢ nowe parametry rozstawu tat dla okapiku.

Ilo$¢ rzedéow dachowek: Parametr umozliwia okreslenie odleglosci okapu od zarysu dla nowego okapiku przez podanie ilosci rzedow

dachéwek (rozstaw tat) jako wartos¢ alternatywng dla Odlegtosci od zarysu (U).

Rozklad pokrycia dachowego: Tutaj mozna okresli¢ parametr odleglos$¢ przesunigcia punktu okapu na dlugosci okapu tak, zeby przesunaé

wymiar krawedzi okapu szczytowego okapiku z dopasowaniem do szerokos$ci pokrycia dachowego np. aby stosowa¢ tylko cale dachowki.
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Przeliczanie punktow okapu podczas edycji profila potaci: Tutaj mozna okresli¢ czy w przypadku pdzniejszej edycji odlegtosei od zarysu
za pomoca funkcji Edycja profila pofaci iloé¢ rzedow dachowek w okapiku pozostanie bez zmian a odlegto$¢ od zarysu zwigkszy si¢ lub
odlegto$¢ od zarysu pozostanie bez zmian a zmniejszy si¢ ilo$¢ rzedéw dachowek.

3.1.5.8 Edycja punktu okapu

Edytuj punkt okapu: Po wybraniu tej funkcji mozna wybraé i nacisngé lewy przycisk myszki na punkcie okapu, ktory ma by¢ edytowany
(na projekcie widoczny jako linia odlegtosci okapu wychodzaca z punktow selekcji okapu. Wowcezas otworzy si¢ okno dialogowe, gdzie

mozna zmieni¢ odpowiednie wartosci parametrow.

3.1.5.9 Lgczenie potaci dachow

Polacz polacie dachéw: Funkcja umozliwia potaczenie ze soba potaci dwoch dachow utworzonych za pomoca Asystenta, w jeden. W tym
celu nalezy zaznaczy¢ wpierw jedng pota¢ dachu, ktéry bedzie dotaczany a nastepnie zaznaczy¢ pota¢ dachu, do ktorego bedzie dotaczony

inny dach. Laczenie dachéw moze odbywac si¢ na dwa sposoby: albo Przez uwzglednienie potaci albo Przez uwzglednienie zarysow.

Przyklad 1: Przez uwzglednienie potaci.

W tym przypadku taczenie ze soba i dopasowanie potaci dachéw odbywa si¢ bez uwzglednienia i niezaleznie od zarysow.

Metody tej mozna uzywa¢ w sytuacjach, kiedy np. zarysy laczonych dachéw ,nie spotykaja si¢” ze soba. Zeby potaczenie w catosci
wykonane zostalo poprawnie, nalezy ewentualnie odpowiednio wydtuzy¢ okap szczytowy dachu, ktory ma by¢ potaczy (zaznaczany jako

pierwszy).
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P

Przyklad 2: Przez uwzglednienie zarysow.
Ta metoda dziata tylko wtedy, gdy zarysy dachow albo wzajemnie si¢ przecinaja albo znajdujg si¢ jeden przy drugim. W tym przypadku
potacie dachow zostang catkowicie i automatycznie ze soba polaczone z jednoczesnym dopasowaniem niezaleznie od tego czy okapy

szczytowe dachow taczonych w catosci przeciety pota¢ dachu, z ktdrym si¢ tacza czy tez nie.

\

3.1.5.10 Edycja linii referencyjnych

H

Edytuj lini¢ referencyjna: Narzedzia tej grupy stuza do edycji linii referencyjnych dachéw np. w celu ich automatycznego potaczenia i
dopasowania. Aby moc edytowac¢ linie referencyjne trzeba je bedzie ewentualnie wyswietli¢, zeby byty widoczne. Wiaczenia wys$wietlania
linii referencyjnych mozna dokonaé przez wilaczenie wlasciwej opcji w oknie Menedzera polaci, przebi¢ i powierzchni po wybraniu

polecenia Ustawienia -> Uruchom menedzera elementow projektu w zaktadce Powierzchnie lub po naci$nigciu prawego przycisku myszki
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na ikonie Pokaz ukryj polacie, przebicia i powierzchnie w gtdéwnym pasku narzedzi u gory ekranu nad obszarem roboczym. Po naci$nigciu
tego przycisku pojawi pasek menu z dodatkowymi funkcjami opcjonalnymi.

—
3

Wydluz/skré¢ lini¢ referencyjna: Funkcja stuzy do zmiany potozenia zaznaczonego konca linii referencyjnej wzdhuz niej same;.

ooy
s

Przesun lini¢ referencyjna: Za pomoca tej funkcji mozna przesungé¢ réwnolegle lini¢ referencyjna wraz z przynaleznymi jej potaciami
dachu.

“-? |

Polacz obie linie referencyjne: Za pomoca tej funkcji konce dwoch zaznaczonych linii referencyjnych zostang automatycznie potaczone w

punkcie ich przecigcia.

3.1.5.11 Wyswietlanie/ukrywanie siatki pokrycia potaci

Pokaz/ukryj siatke rozkladu pokrycia: Po wybraniu tego narz¢dzia i zaznaczeniu polaci, otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna
dokonaé szczegdétowych ustawien siatki rozkladu pokrycia dachowego. W przypadku rozktadu pokrycia o stalej szerokosci, wymiary
dachéwek krawedziowych w okapie szczytowym po lewej i po prawej stronie zostang wyliczone. Sposob podziatu (Staty czy Dopasowany)
okresla czy zmieniany bgdzie wymiar rozstawu czy odleglo$¢ okapu szczytowego. Przy rozstawie Dopasowanym nalezy okresli¢ parametry
szerokosci minimalnej i maksymalnej krycia. Jesli zmieniona ma by¢ odlegtos¢ okapu szczytowego od zarysu, mozna dodatkowo wybrac,
czy zmianie ma ulec okap szczytowy czy odlegtos¢ deskowania. Tutaj mozna edytowa¢ odleglo$¢ lewego okapu tak, zeby ewentualnie oba
okapy miaty taka samg odlegto$¢ od zarysu.
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( - Rozkiad pokrycia dachowego = | B | S| )
|Stataszerokosckryda |
Z lewej strony: cm
Z prawej strony: cm

|Rozktad pokrycia | ————
| Sposcb |
| ® Staly Dopasowany |

Wymiar rozktadu: cm

‘wistaw poldwki dachowek

5 =

‘
|

{ Poczatek krycial

Z prawej strony

® 7 lewej strony ‘

W srodku

Calkowita dhugosé krycia

llosé rzeddw dachdwek

llogé dachdéwek na diugosci

(Dlugosé krycia z okapami szczytowymi)

(e
[t f

® Okap szczytony Nadbitka

| Okap szczytowy |———
Z lewsj strory: e
— e

| Ustaw jsko domysine || Zastosuj domyslne| Ao | oK

3.1.5.12 Wstaw pokrycie 7 dachowek

Ta funkcja umozliwia wstawienie pokrycia z dachowek wedlug okreslonych parametrow i na tej podstawie wyliczenia ich ilosci. Po
przeliczeniu potaci dachu za pomoca klawisza funkcyjnego F9 i wybraniu polecenia nalezy nacisnaé¢ lewy przycisk myszki na potaci.
Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe jak na rysunku ponizej, gdzie mozna zada¢ wlasciwe parametry krycia oraz wybra¢ odpowiednie
opcje przeliczania pokrycia. Dostepne sg takie parametry, jak szeroko$¢ krycia pojedynczej dachowki, szerokosci dachowek potowkowych
dla lewej i prawej strony jak réwniez opcje decydujace np. o zastosowaniu potowek dachowek. W sekcji Rodzaj dachéwek mozna samem
dodac¢ kolejne rodzaje dachowek. W tym celu w pustym obszarze pola nalezy nacisna¢ prawy przycisk myszki i z menu podrecznego wybraé
polecenie Wstaw nowy rodzaj dachéwki. Zeby jednemu rodzajowi przypisaé jedna lub wiecej dachowek, nalezy zaznaczy¢ na liscie
zaznaczy¢ jeden rodzaj dachowki a nastepnie zaznaczy¢ lewym przyciskiem myszki w oknie podgladu tg lub te dachéwki, ktorych rodzaj ma
by¢ zmieniony. Teraz nalezy nacisnaé¢ prawy przycisk myszki z menu podrecznego wybraé wlasciwe polecenie.

Jesli chcemy dopasowaé okap szczytowy polaci to po nacisnigciu prawego przycisku myszki w polu rodzaju dachéwek lub oknie pogladu
nalezy wybra¢ polecenie Przesun krawedz okapu szczytowego. Nastepnie naciskamy lewy przycisk myszki w poblizu wybranej krawedzi

okapu szczytowego potaci w oknie podgladu i przesuwamy kursor w nowe potozenie.
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( "4 Pokrycie z dachawek (o[ =0 [ |
Szerckodc: 30 cm
Szerokoéc minimalna: 29,9 cm
Szerokosé maksymalna 30,1 cm
Okap szczytowy z lewe] stromy: 25 cm
Okap szczytowy z praws] strony: 26 cm

Aktuslizy

| 7astosuj poldwke dachdwki
| Utwérz dachdwke przyczepiong

| 7astosuj poldwke w pierwszym rzedzie

Zastos & wlewym okapie szcz m
Obliczona szerokosc krycia: 29,94|cm
Rodzaj dachdwki

Dachéwka

Zastosuj potdwke dachdwki
Lewy okap szczytowy

Prawy okap szczytowy

Maraznik kalenicowy laczacy
Haki przeciwiniegowe z blacha

Whywietrznik

| A [ oKk |

Po wykonaniu operacji wstawiania i przeliczania dachowek, wyliczone ilosci widoczne sg po utworzeniu Zestawienia pokrycia.

Zestawienie pokrycia

Hemerty
Mazwa llosc Uwagi
Parter -
Obiekt
Lewy okap szczytowy 32
Zastosu] potéwke dachdwhi 32
Dachowka 1120
Prawy okap szczytowy 32
Razem:
Lewy okap szczytowy 32
Zastosy) poldwke dachdwla 32
Dachdwka 1120
Prawy okap szczytowy 32

3.1.5.13 Edytuj pokrycie z dachéwek

E

Jest to funkcja, ktora pozwala na edycje parametrow pokrycia dokonanych wezesniej za pomoca funkcji opisanej powyzej.
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3.1.5.14 Punkty selekcji potaci

Wstaw punkt selekcji: Po naci$nigciu przycisku a nastgpnie zaznaczaniu potaci dachu mozna wstawiac i przesuwaé punkty selekcji na

liniach okapu i/lub okapu szczytowego, aby recznie zmieniac ksztatt i forme potaci dachu.

Przesun punkt selekcji: Za pomoca tego narzedzia mozna wezesniej wstawione punkty selekcji przesuwac.
¢
Przesun krawedz: Funkcja umozliwia przesuni¢cie krawedzi potaci, powierzchni widocznej, powierzchni zabudowy i innych.
Uwaga: W przypadku recznej edycji potaci za pomoca punktow selekeji, profil potaci do dalszej edycji jest zablokowany. Aby moc dalej

edytowaé profil potaci, nalezy anulowaé¢ i cofna¢ r¢czna edycj¢ polaci. Anulowanie zmian wprowadzonych rgeznie odbywa sig

automatycznie przez okno dialogowe z komunikatem, ktore pojawi si¢ w momencie edycji profila potaci za pomocg Asystenta.

Edytuj krawedz polaci: Po nacisnieciu ikony tego narzedzia a nastepnie dowolnej krawedzi dachu, mozna zmieni¢ jej rodzaj. W tym celu w
oknie dialogowym, ktore sie otworzy mozna wybra¢ nowy, wlasciwy rodzaj krawedzi. Zmiana rodzaju krawedzi dachu zostanie

uwzgledniona w Zestawieniu parametrow elementow pofaci.

3.1.6 Okno polaciowe / komin

Wstaw okno polaciowe

Edytuj okno polaciowe

B[ wstaw komin
A Edytuj komin

Wstaw okno polaciowe: Aby wstawi¢ do polaci okno potaciowe nalezy wpierw wybrac ta funkcje a nastgpnie zaznaczy¢ pota¢ dachu. Teraz
przy kursorze pojawi zarys okna potaciowego, ktorego potozenie mozna okre§li¢ w dowolnym miejscu potaci po naci$nigciu lewego
przycisku myszki. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe z wieloma opcjami i parametrami. Podczas okre$lania parametréw i opcji dla okna
potaciowego pomocne moze okaza¢ si¢ okno podgladu, znajdujace si¢ po prawej stronie z rysunkiem i symbolami parametrow. Wstawienie

kursora w polu dowolnego wymiaru spowoduje, ze na rysunku podgladu b¢dzie on zawsze wySwietlany na czerwono.
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Ckno polaciowe =pRE X

D gdlne 'Polaczenie czopowe 'Obiekt

| Podstawa obliczania odleghosci wymianu | = EI
® Cala konstrukcja Nadbudowa dachu Ustawienia reczne ‘ I | ‘im

[Dkno polaciowe | ] il
Szerokosé (B): 73| em Diugosé (L) cm ‘ ar i_ ______ _:L" |

| \lstaw wymiany i::: : ] iﬁ"

[Whymian | |WI T l
Szerokosé (B-W): em | | Szerokosé (B-F): g cm
Viysokosé (H-W) em || Wysokosé (H-F) om

| Wstaw e
| 7astosuj parametry krolos 4 7astosuj parametry krokowd A:?X /
i Y e AL
Odleglosci - Odleglosci - \ 0-F
-

Géra (o) Zlewsi (A) ol T oh
Dotem (Au): Z prawej (Ar): 21l o
Maksymalna odleglosé od krolowi
Z lewej strony: e TR
Ustaw recznie £ prewe) sreny: - " "g-l_-?,t-_%
Odleglosé do faty (AzL): oM 4 Zastosuistala AE : i
Nadbudowa dachu (D): [ 5lem H—AE—
Odleglosé od naroznika (AE): em
Odleglosé od zarysu (G): Cm @ Zastosu)stalg
Wysokodé prasiécia (Dh): oM Zastosujstaly
VWysokosé do parapetu (Bh): 220,66 cm Zastosuyj stalg
|Ustawjakodomyélnel|Zastosujdomyé|ne| Anuluj || 0K

Ogolne:

Podstawa obliczania odleglo$ci wymianu: Tutaj mozna okresli¢ sposob obliczania odlegto$ci wymianu w gore lub w dot wzgledem okna
potaciowego. Dla opcji Cafa konstrukcja wymiany beda przesuniete maksymalnie do gory lub na dot tak, ze zabudowa okna od wewnatrz
bedzie mogta by¢ wykonana na dole pionowo a na gorze poziomo. Opcja Nadbudowa dachu spowoduje takie ustawienie wymianow, ze
zabudowa okna od wewnatrz bedzie mozna wykona¢ jako prostopadly. Dla opcji Ustawienia reczne wszystkie odleglosci mozna ustawic
dowolnie.

Okno polaciowe: Parametry okreslajace wymiary okna.

Wstaw wymian: Wymiany zostang wstawione tylko wtedy, gdy opcja ta zostanie wiaczona. Wowczas dostepne bgdg parametry i opcje dla
Wymianow | Wypelnienia, ktore mozna dowolnie zmieniac.

Odleglo$¢ do laty: Tutaj mozna okreslic odlegtos¢ okna potaciowego od tat (zawsze nalezy przeczyta¢ wpierw instrukcje montazu okna
potaciowego). Jesli zostanie podana tu warto$¢, parametr Odleglos¢ od zarysu zostanie przeliczony automatycznie.

Nadbudowa dachu: Parametr okre§la nadbudowe dachu tj. odlegtos¢ od gornej krawedzi krokwi do dolnej krawedzi tat. Warto$¢ tego
parametru zwykle przyjmowana jest z potaci.

Odleglos¢ od naroznika: Tutaj mozna okresli¢ potozenie okna w polaci wzgledem lewego naroznika Sciany.

Odleglos¢ od zarysu/Wysokos¢ przej$cia/Wysokosé do parapetu: W zaleznosci od opcji, ktora zostanie wybrana z boku, mozna okresli¢
warto$¢ jednego z trzech parametrow. Pozostate parametry zostana przeliczone automatycznie. Jesli zaznaczona zostanie opcja Odlegfos¢ od

taty, wszystkie wartosci tych parametréw zostang przeliczone automatycznie.
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E1 Ckno potaciowe
Ogdlne | Polaczenie czopowe:

S| ‘wiykona) polaczenie

Szerokosc: 4 €m
Glebokosc: 5 Em
COdsuniecie [ em
Poglebienie: 0.5 cm

S| Ltwarz czop wwypehnieniu

Whkonaj polgczenie czopowe w jaskolczy ogon

Polgczenie czopowe:

Wykonaj polaczenie: Wiaczenie opcji spowoduje wykonanie potaczenia czopowego wedlug parametréw okreslonych ponizej opcji
Szerokos$¢/Glebokos$¢/Odsuniecie/Poglebienie: Parametry dla potaczenia czopowego — patrz Rozdziat 4.1.16 Wykonaj polgczenie czopowe
Utworz czop w wypelnieniu: Wtaczenie opcji spowoduje rowniez wykonanie potaczenia czopowego dla wypehien

Wykonaj polaczenie czopowe w jaskolezy ogon: Wlaczenie opcji spowoduje wykonanie potaczenia czopowego w jaskolczy ogon wedtug

parametrow okreslonych tutaj dla potaczenia czopowego — patrz Rozdziat 4.1.16 Wykonaj polgczenie czopowe w jaskélczy ogon

Aby po wstawieniu wymiandéw dla okna potaciowego byly one widoczne w projekcie, nalezy po zamkni¢ciu okna dialogowego nacisnac

klawisz F5 lub wybraé polecenie Przelicz konstrukcje dachu z menu Dach.

Obiekt: W tej zaktadce mozna wybraé obiekt biblioteczny okna potaciowego i wstawi¢ go do projektu.

Ckno pofaciowe [E=REER

Ogdlne 'Polgczenie czopowe | Obiekt

| Zastosuj obiekt zewnetrzny

[=F Elementy

| »

[ [ Architektura

G ) Dodatki do plotéw i stupdw

[ ) Dodatki do stupdw balkonowych
= [ Okna potaciowe

. Okna polaciowe balkonowe

= il Okna polaciowe rozwierne
EJ ) Aluminium

----- = GPL MO6 3053_0
----- = GPL MO6 3059_30
----- = GPL M08 3053_0
----- = GPL MO8 3059_30
----- = GPL M10 3053_0
----- = GPL M10 3059_30
----- = GPL P06 3059_0
----- = GPL P06 3059_30
----- = GPL P08 3059_0
----- = GPL P08 3059_30
----- = GPLP103059_0
----- = GPL P10 3059_30
----- = GPL S06 3059_0
----- = GPL S06 3059_30
----- = GPL S08 3059_0
----- = GPL S08 3059_30
----- = GPLS103059_0
----- = GPLS103059 30 «
Ustaw jako domysine | | Zastosuj domys! Ay [ oKk
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Edytuj okno polaciowe: Jesli po wstawieniu musi ono zostaé zmienione, po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ powierzchni¢ okna
potaciowego. Otworzy si¢ to samo okno dialogowe jak podczas wstawiania, gdzie mozna dokona¢ koniecznych zmian. Po zamknigciu okna
dialogowego ponownie nalezy nacisng¢ klawisz F5 lub wybra¢ polecenie Przelicz konstrukcje dachu z menu Dach, aby program ponownie

przeliczyt automatycznie cata konstrukcje dachu.

Wstaw komin: Podczas wstawiania komina najlepiej jest wybra¢ jeden z wierzchotkéw $cian zarysu jako punkt odniesienia wstawiania.
Zarys komina pojawi si¢ przy kursorze. Teraz przesuwajac kursor w dowolne miejsce, mozna okresli¢ potozenie komina. Po naci$nigciu

lewego przycisku myszki komin zostanie wstawiony i otworzy si¢ okno dialogowe, jak na rysunku ponizej.

8 Komin - Ustawienia wstepne =REEN X

Ogdlne 'Folgczenie czopowe

forin
Szerokosé (B: cm Diugosé (L): cm
Whysokosd ponad kalenice (HF): 70| em
| Wstaw wymiany dla krolowi |WI
4 Wstaw wymiany dla kleszczy/jetek { Krokwie |
|Mﬂl —_— : ;:Ssttac:u' meetry el Ii
(Reckowie | | parametry elementu
4| Zastosu) parametry elementu Szerokosc (B-F): cm

Szenokosé (BW): em | (| Wysokosé (H-F): cm
Wysokosé (HW): om| | | Odiegtosci -
Odieglosci - Zlews (A): em
Géra (Ao): em ||| Z prawej (Ar): &m
Dolem (Au): | 1|3'| em|fl — [ Kleszczeljgh|——
————| Kleszczelfjetd | ——— Wistaw
/| 7astosuj parametry elementu . SNEETLEL
Szerokosé (B-W): 0| em cm
Wysokosé (H-W): &m cm
Odleglosci -
Gia ) en an
e e e
Przesunigcie po osi (¥): cm Ustaw recznie
Przesunigcie po osi (Y): cm
Obrét: ’—D| . | Zmieri pun

Ustawjakodomyélne| |Zastosuj domyélne| Anuluj || QK

Ogolne:
Komin: Parametry okreslajace wymiary komina oraz wysoko$¢ wystawania komina ponad kalenicg.
Wstaw wymiany dla krokwi/kleszczy: Opcje okre$lajace, dla jakich elementow konstrukcji dachu majg by¢ wstawione wymiany dla
komina.
Wymiany: Tutaj mozna okresli¢ parametry przekroju poprzecznego dla wymiandéw i wypetnien lub przeja¢ parametry tych elementow z
elementow konstrukcji dachu. Dodatkowo mozna okresli¢ odlegto$¢ wymianéw od komina.
Przesunigcie po osiach (X) i (Y): Tutaj mozna poda¢ doktadne potozenie komina przez okrelenie wspotrzednych X i Y punktu
referencyjnego wstawiania.
Obroét: Wartos¢ parametru obrotu komina w poziomie.
Zmien punkt referencyjny: Przycisk stuzy do zmiany punktu referencyjnego wstawiania komina.
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#

85 Wymian komina

COgclne | Polaczenie czopowe

S| Wikong) polaczenie

Szerokosc 4 |cm
Glebokosé: R cm
Cdsuniecie ( cm
Poglebienie: 0.5 cm

S| Ltwarz czop wwypetnieniu

Whkona) polgczenie czopowe w jaskolczy ogon

Polgczenie czopowe:

Wykonaj polaczenie: Wiaczenie opcji spowoduje wykonanie potaczenia czopowego wedtug parametrow okreslonych ponizej opcji
Szerokos$¢/Glebokos$¢/Odsuniecie/Poglebienie: Parametry dla potaczenia czopoweg0 — patrz Rozdziat 4.1.16 Wykonaj polgczenie czopowe
Utworz czop w wypelnieniu: Wiaczenie opcji spowoduje rowniez wykonanie potaczenia czopowego dla wypetnien

Wykonaj polaczenie czopowe w jaskolczy ogon: Wiaczenie opcji spowoduje wykonanie potaczenia czopowego w jaskotczy ogon wedtug

parametrow okreslonych tutaj dla potgczenia czopowego — patrz Rozdziat 4.1.16 Wykonaj polgczenie czopowe w jaskélczy ogon

Edytuj komin: Po wybraniu tej funkcji i znaczeniu komina, ktéry ma by¢ edytowany, otworzy sie to samo okno dialogowe co podczas

wstawia gdzie bedzie mozna zmieni¢ wybrane parametry.

3.1.7 Facjata

@

Wstaw / edytuj facjate: Modut wstawiania facjat umozliwia definiowanie, parametryzowanie i wstawianie w pota¢ facjat réznego rodzaju.
Po nacisnigciu prawego przycisku myszki na ikonie tego narz¢dzia otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna dokona¢ ustawien

wstepnych jak, np. zdefiniowa¢ wysigg okapow szczytowych czy parametry profila.

Wstaw facje dwuspadowa
Wstaw facjate tréjspadowa
Wstaw facjate trojkatna
Wstaw facjate jednospadowa
Wstaw facjate trapezowa
Wstaw facje typu ‘Wole oko®

Wstaw facjate¢ zaokraglona

2RDDAPRE

Edytuj facjate
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&

Wstaw facjate dwuspadowa: Po wybraniu i zaznaczeniu pofaci, w ktdrej ma by¢ wstawiona facjata, otworzy si¢ okno dialogowe z
mozliwoscia okreslenia wielu ustawien i parametrow. W tym celu przej$¢ kolejne zaktadki i zmieni¢ stosowne opcje i ewentualnie warto$ci

parametrow. Okno podgladu 3D z boku bedzie przy tym stale aktualizowane, dzigki czemu na biezagco mozna kontrolowaé zmiany
powodowane przez wprowadzane warto$ci parametrow.

r Facjata - Wstaw facjate trojspadowa @Eﬁ
Ogdlne 'Zapisz/otwérz 'Nadproze/belka 'Boki
Naczolek 'Stup/wspornik

Szerokosé: 250 cm
[Polozenie |

Odleglosé od naroznika: 316,37 cm

Odleglosé od zarysu: 0cm e Stala

Wysokos¢ otworu: Stala

Wysokosé do parapetu: Stala
(Beka podokienna |

® 'nfysur prostopadle 5 cm

Wysuri pionowo 5.em
Wysokosé okna: 1668 €M [T Stal | |
Grubos¢é scianki: 36,5 cm
Wysokosé scianki: 10 em
Dopasuj wysokos¢ scian do spodu murlat

Odleglosé miedzy bokami: 10 em
[Purkt odniesienia |

® 7 |ewej strony W $rodku Z prawej strony

Ogranicz wysokosé przebicia w polaci do...

150jcm

Wykonaj wycigcie okapu w polaci dachu

| Pokaz polac jako przezroczysig | Pokaz elementy drewniane

Ustaw jako domysine ‘1‘ Zastosuj domyélne}

[ A |[ ok |

Ogolne:

Szerokosé: Okresla szerokos¢ facjaty w §wietle (szeroko$¢ otworu).

Odleglos¢ od naroznika: Okresla odleglos¢ facjaty od lewego naroznika $ciany.

Odleglos¢ od zarysu: Okresla, jak daleko od zewnetrznej krawedzi Sciany ma by¢ wstawiona facjata w kierunku dachu.
Wysoko$¢ otworu: Okresla wysoko$¢ poczatkows (wzglgdem poziomu) przebicia w dachu.

Wysokos¢ do parapetu: Parametr okresla wysokos¢ do gornej krawedzi belki podokiennej.

Belka podokienna: Ustawienia wysuniecia deski podokiennej wzgledem potaci dachu

Wysoko$¢ okna: Tutaj mozna poda¢ warto$¢ parametru wysokos$ci okna facjaty.

Grubos¢ $cianki/Wysokosé $cianki/Dopasuj wysokos¢ $cian...: Ustawienia dla $cian tworzonych automatycznie.
Odleglos¢ od bokéw: Parametr okresla, w jakiej odleglo$ci krokwie nie maja by¢ cigte wewnatrz otworu facjaty.
Punkt odniesienia: Opcje umozliwiaja okreslenie punktu wstawiania dla parametru Odleglosci od naroznika.

Ogranicz wysokos$¢ przebicia w polaci do...: Parametr okresla od jakiej wysokos$ci krokwie majg by¢ przycigte poziomo np. dolna krawedz
kleszczy.

Wykonaj wyciecie okapu w polaci dachu: Jesli opcja jest zaznaczona, pola¢ gldwna zostanie wycigta w obrebie facjaty.

Zapisz/otworz:
Tutaj mozna zapisa¢ konstrukcje facjaty z wlasnymi parametrami pod wlasng nazwa. Jesli pozniej tworzona bgdzie nowa facjata z takimi

samymi parametrami lub podobnymi, mozna otworzy¢ zapisana wczesniej i uzy¢ w nowym projekcie.
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Szczyt:
Po nacisnigciu przycisku Okap szczytowy od strony czolowej otworzy si¢ okno dialogowe Asystenta, w ktorym mozna edytowac i zmieniac
parametry okapu szczytowego facjaty.

Nadproze/belka:

Belka naproza: Tutaj mozna okresli¢ wymiary przekroju poprzecznego belki nadproza jak réwniez okre$li¢ opcje jej potozenia. Dodatkowo
mozna zdefiniowac nacigcie dla ptatwi a takze naddatek lub niedomiar po bokach.

Belka podokienna: Tutaj mozna okresli¢ wymiary przekroju poprzecznego belki podokiennej. Opcjonalnie mozna okresli¢ czy belka ma
by¢ dociecia do kata nachylenia potaci dachu gtéwnego. Dodatkowo mozna okresli¢ czy belka podokienna ma by¢ docigta do zewnetrznych

wymiarow facjaty czy do stupow od wewngetrznej strony.

Boki:

Po przejsciu do tej zaktadki i naci$nigciu przycisku Asystent mozna okre§li¢ doktadne parametry profili potaci facjaty. Dla potaci mozna
wlaczy¢ opcje automatycznego wstawiania krokwi o okre$lonym rozstawie, jeSli zaznaczona zostanie opcja Wstaw w sekcji Krokwie.
Ponadto mozna zdecydowacé czy od razu wstawiona ma by¢ krokiew koszowa czy dyl koszowy z okreslonymi parametrami, do ktorych jest

dostep po nacisnieciu odpowiedniego przycisku.

Stup/wspornik:

Shap: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ stupy pod murtatami facjat i ewentualnie pod ptatwia kalenicowa. Dodatkowo mozna tu
réwniez okresli¢ wysoko$¢ poczatkows stupow.

Wymian: Tutaj istnieje mozliwo$¢ wstawienia wymianu w okre$lonej odleglosci od zarysu.

Belka wsporcza: Tutaj mozna wstawi¢ belki wsporcze od koncoéw murlat od wewnetrznej strony facjat do zewnetrznych stupdéw facjat lub
murlat potaci gtdwnej. Istnieje takze mozliwos$¢ okreslenia naddatku lub niedomiaru a takze przesunigcie w pionie do gory, gdy wartosc

parametru Wysokosc¢ potozenia ma warto$¢ dodatnig badz w dot, gdy ma warto$¢ ujemna.

&

Wstaw facjate tréjspadowq: Parametry i opcje dla facjaty trojspadowej sa takie same, jak dla facjaty dwuspadowej. W przypadku tej

facjaty jest dodatkowa zaktadka Naczdtek. Tutaj mozna okresli¢ parametry profila polaci naczoétkowe;.

AN

Wstaw facjate trojkatna: Facjata trdjkatna jest analogiczna do facjaty dwuspadowej z ta réznica, ze facjata trdjkatna nie ma $cianek
bocznych.

&

Wstaw facjate jednospadowa: Parametry facjaty jednospadowej sa analogiczne do facjaty dwuspadowej. Dla tej facjaty istnieje mozliwos¢

okreslenia rozstawu krokwi, ktory zostanie przejety z potaci dachu gtéwnego.

&

Wstaw facjate trapezowa: Wszystkie parametry sa takie same, jak dla facjaty dwuspadowej. Dla tej facjaty dla potaci jednospadowe;j
mozna zastosowac rézne jej szerokosci. W zaktadce Trapez dostepne odregbne ustawienia dla potaci bocznych facjaty:

Polacie boczne: Tutaj mozna poda¢ kat nachylenia oraz okresli¢ czy potacie boczne majg by¢é potozone na potaci dachu gtéwnego.
Krokwie: Sekcja stuzy do okreslenia parametrow automatycznego wstawiania krokwi takich, jak przekrdj poprzeczny czy rozstaw. Ponad to

mozna ustali¢ czy krokwie maja by¢ osadzone nizej tzn. bez ukosowania. Dodatkowo mozna rowniez okresli¢ potozenie pierwszej krokwi.
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&

Wstaw facjate typu ‘Wole oko’: Parametry dla facjaty typu ‘Wole oko’ sg analogiczne jak dla facjaty trapezowej z tym, ze w zakladce
‘Wole oko’ zamiast kata nachylenia jest parametr Szerokos¢ skrzydel. Dla potaci bocznych mozna poda¢ warto§¢ parametru Segmentacji
okreslajaca warto$¢ szczegotowosé ich prezentacji w projekcie. Zamiast krokwi dla facjaty typu ‘Wole oko* zamiast krokwi dostepne sa

parametry krazyn oraz krazyny (dyla) koszowego.

0

Wstaw facjate zaokraglona: Dla tej facjaty parametry sg analogiczne jak pozostatych facjat. Dodatkowa zaktadka Zaokrgglenie dostepne sa
parametry charakterystyczne dla tego typu facjaty a wigc Promier tuku oraz parametry krazyn, jak w dla facjaty typu ‘Wole oko’.

i

Edytuj facjate: Po naci$nigciu tego przycisku a nastgpnie zaznaczeniu dowolnej potaci facjaty otworzy si¢ to samo okno dialogowe modutu

facjat z parametrami charakterystycznymi dla wybranego typu facjaty.

3.1.8 Wstawianie krokwi/kulawek
%

Zawarty w tej grupie zestaw narzedzi stuzy do recznego wstawiania krokwi do poszczegélnych potaci dachu. Po naci$nigciu tej ikony

otworzy si¢ pasek rozszerzony z dostgpnymi funkcjami wstawiania krokwi wedhug réznych sposobéw. Krokwie mozna wstawiaé zarowno w

trybie 3D jak i 2D.

III Wstaw krokwie o dopasowanym rozstawie osiowym
Wstaw krokwie o stalym rozstawie osiowym
Wstaw pojedyncza krokiew

Kopiuj krokwie z polaci na potaé

Kopiuj krokwie wzgledem krawedzi polaci

Wstaw krokiew podwieszong uko$na

HREB =

Wstaw krokwie o dopasowanym rozstawie osiowym: Po wybraniu tej metody wstawiania krokwi nalezy zaznaczy¢ pota¢ dachu, do ktorej
maja one by¢ wstawione. Nastepnie nalezy wybra¢ punkt poczatkowy i nacisna¢ lewy przycisk myszki. Przy kursorze pojawig si¢ krokwie,
ktore trzeba przeciagna¢ wzdhuz potaci do wybranego punktu konicowego wstawiania. Kolejne nacisnigcie lewego przycisku myszki

potwierdza nasze dziatanie i jednocze$nie otwiera okno dialogowe ze szczegotowymi parametrami wstawiania.
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H Krokwie o dopasowanym rozstawie osiowym =NECH X |

/| \Wistaw stalg krokiew na poczatku (Fs5)
S| \Wistaw stalg kroliew na koncu (FsE)
Poczatek od punktu A {Sp-A):
Koniec od punktu A (Ep-A):
Rozstaw osiowy dopasaowary:
Rozstaw osiowy (Am):

llosc kerokowi:

Calkowita dlugosc rozstawu (Fb):

4 Ep-A "

Anduj || OK

Opcje wstawiania krokwi stalych na poczatku i koficu wstawia zewngtrzne krokwie ograniczajgce catkowita dtugo$¢ rozstawu. Dodatkowo
dostepne sg rowniez parametry ilosci krokwi lub rozstawu osiowego, za pomocg ktorych oraz opcji dla krokwi statych mozna regulowacé i

ustala¢ rozstaw.

i

Wstaw krokwie o stalym rozstawie osiowym: Po wybraniu tej funkcji i zaznaczeniu potaci mozna wstawia¢ krokwie podobnie jak dla
rozstawu dopasowanego: zaznaczeniu punktu poczatkowego i koncowego wstawiania i na koniec potwierdzeniu przez nacis$nigcie lewego
przycisku myszki. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna okre$li¢ punkt odniesienia wstawiania — z lewej strony, w §rodku

lub z prawej strony, jak rOwniez mozna zmienia¢ parametry rozstawu osiowego czy ilosci krokwi.

(0

Wstaw pojedyncza polaé: Jesli krokwie maja by¢ wstawiane pojedynczo w okreslonych miejscach potaci, nalezy wybra¢ ta opcje.
Nastepnie nalezy zaznaczy¢ potaé, w ktorg maja one by¢ wstawione. Przy kursorze pojawi si¢ krokiew. Nacisnigcie lewego przycisku
myszki w poblizu miejsca gdzie ma by¢ wstawiona, otwiera okno dialogowe. Krokwie wstawiane sa zawsze z lewej strony, co na rzucie
potaci na rysunku podgladu. Doktadne potozenie krokwi mozna okresli¢ przez podanie parametru odleglosci, ktdra liczona jest od naroznika

$ciany. Wymiar odlegto$ci moze by¢ liczony od lewego naroznika $ciany — Punkt A lub prawego — Punkt B.

-

(T Wstawianie pajedynczej krokwi =HECIHL X

| Punkt odniesienia |

® Punkt A Punkt B |

Odleglo$é od punktu A (AbA): 245+55| cm

4 AbA o

Andyi [ OK
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-

Kopiuj polacie z polaci na polaé: Wstawione wczesniej krokwie w jednej potaci mozna szybko przekopiowaé na drugg. W tym celu nalezy
wybra¢ ta funkcje, zaznaczy¢ pola¢, z ktorej maja by¢ skopiowane krokwie a nastgpnie zaznaczy¢ przeciwlegla potaé, na ktora maja
skopiowane krokwie. Kopiowane potwierdzi¢ przez naci$niecie lewego przycisku myszki na potaci docelowej. Kopiowanie zostanie

zakonczone a krokwie wstawione.

il

Kopiuj krokwie wzgledem krawedzi polaci: Po wybraniu tej funkcji nalez zaznaczy¢ potaé, z ktorej maja by¢ skopiowane krokwie,
zaznaczy¢ przylegla pota¢, na ktora maja by¢ skopiowane krokwie a nastgpnie zaznaczy¢ krawedz potaci — krawedz narozna lub koszowa -
wzgledem ktorej nastapi kopiowanie. Ponowne nacisnigcie lewego przycisku myszki na krawedzi lub potaci docelowej zakonczy kopiowanie

a krokwie zostang wstawione.

7

Wstaw krokiew podwieszona uko$na: Po wybraniu funkcji a nastgpnie wlasciwej potaci dachu przy kursorze pojawi si¢ krokiew. Teraz za
pomoca nacisnigcie lewego przycisku w kalenicy lub w okapie okreslone zostanie potozenie jednego konca krokwi. Teraz mozna jeszcze
porusza¢ drugim wolnym koncem krokwi. Po ponownym naci$nigciu lewego przycisku myszki krokiew zostanie wstawiona. Za pomocg
kombinacji klawiszy Ctrl + W mozna zmieni¢ kraw¢dz odniesienia, wzgledem ktdrej wstawiana bedzie krokiew. Po potwierdzeniu potozenia

krokwi otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna okre§li¢ parametry krokwi i opcje wstawiania.

[F Krokiew podwieszona ukoina &I

Szerokosc 10 m
Wysokosc: 20 &m
[Polozenie |

® 'wstaw pionowo z ukosowaniem
\Wwistaw pionowo osadzong glebisg)

\Wstaw prostopadle do powierzchni

Andui || OK

3.1.9 Wstawianie kleszczy/jetek

(IS

Wstaw Kleszeze/jetki: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ kleszeze/jetki do wszystkich krokwi w zaznaczonej potaci. Parametry i
ustawienia kleszczy przyjmowane sa z Asystenta, gdzie wczesniej zostaty okreslone. Aby wstawi¢ kleszcze nalezy wybraé ta funkcje a
nastepnie zaznaczy¢ potaé, do ktorej maja one by¢ wstawione. Kleszcze/jetki mozna wstawié¢ tylko wtedy, gdy w potaci wstawione sg juz
krokwie.
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i

Wstaw kleszcze/jetki w przeciwleglej polaci: Za pomoca tej funkcji mozna wstawié¢ kleszcze do potaci, ktora nie ma potaci przeciwlegtej

np. do potaci naczotkowej, jednospadowej lub jednospadowej przesunicte;.

3.1.10 Wstawianie krokwi naroznej/koszowej

Ve

Wstaw krokiew narozna/koszowa: W zalezno$ci od zaznaczenia krawedzi dachu, do ktorej bedzie wstawiana krokiew otworzy sig

wlasciwe okno dialogowe z dodatkowymi parametrami i opcjami dla krokwi naroznej lub koszowe;j.

Y

Po wybraniu tej funkcji i zaznaczeniu krawedzi naroznej dachu otworzy sie okno dialogowej Wstawianie krokwi naroznej.

&

% Wstawianie krokwi naroznej =R X

Szerokosé (B: O () 7 przesunieciem
Wsokoss (H): &0l 7 ukosowaniemz dohu
Wysokodé min.; em [ Obniz

H

B | o7
B

Ustaw jakodom:.'s'lne| |Zastosuj domysine Anulu | | oK

Tutaj oprécz podstawowych parametrow przekroju poprzecznego krokwi naroznej mozna okresli dodatkowe opcji takie, jak wykonanie

ukosowania z przesunigciem, dodatkowym ukosowanie od dotu czy obnizeniem potozenia krokwi. Zaznaczenie opcji Obniz spowoduje, ze

ukosowanie dla krokwi naroznej nie zostanie utworzone. Ponadto mozna okre$li¢ materiat dla krokwi naroznej.

Parametr Wysokos¢ min. okresla minimalng warto$¢ parametru wysokos$ci krokwi, ktory uwzglednia nachylenie, zacigcie i przyjeta wysokosé

krokwi.
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% Wstawianie krokwi koszowsj @Elﬁ
Szerokosc (B): Em Z przesunieciem ——
Wysokoss (H: | 24| ©M [ 7 ukosowaniemz dolu
Wysokosé min.: oM [ Obniz

Wataw dyl koszowy H
| B | o
. ' ' i P
[ B ]
s
- L 2 -
.
[ o .
. L
Ustaw jako domyine || Zastosuj domyine Andyi [} OK

Po zaznaczeniu krawedzi koszowej dachu, otworzy si¢ podobne jak poprzednio opisane okno dialogowe z ta rdznica, ze dla krokwi
koszowej. Wszystkie parametry sa identyczne jak opisane w oknie dialogowym dla krokwi naroznej.

W przypadku krokwi koszowej dostgpna jest dodatkowa opcja Wstaw dyl koszowy. Po jej zaznaczeniu w oknie dialogowym pokaza si¢
parametry charakterystyczne dla dyla koszowego.

% Wstawianie krokwi koszowej =NRCN X

Grubosé (D): Ijl CM Z| \whykonaj z ukosowaniem
Szerokost (B): M| s taw dyl keszowy

Podriesierie (): | 0| |Zmier’| polaé wstawiania

| By | oy

" 4

| Ustaw jako domyine | | Zastosuj domysine | |

Tutaj, obok parametrow przekroju poprzecznego dyla dostepny jest parametr okreslajacy wysokos$¢ potozenia dyla nad krokwiami. Wartos¢
,,0” oznacza, ze dyl bedzie lezat na krokwiach. Opcjonalnie mozna okresli¢ czy jedna strona dyla ma by¢ docigta do kata nachylenia potaci
oraz okres$li¢ potac, do ktorej dyl koszowy ma by¢ wstawiony — przycisk Zmiern potac wstawiania.

-58 -



Opis funkcji i polecen paskow narzedzi

3.1.11 Wstawianie dowolnego elementu drewnianego

i

Wstaw w plaszczyZnie odniesienia

i3

NN

E&

Wstaw rownolegle w plaszczyZznie odniesienia
Wstaw prostopadle w plaszczyZznie odniesienia
Wstaw pod katem w plaszczyznie odniesienia
Wstaw w dowolnej osi dowolnej plaszczyzny

Wstaw w polowie kata w plaszczyznie odniesienia

A

Wstaw w plaszczyznie odniesienia: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ element drewniany przez zaznaczenie ptaszczyzny odniesienia

oraz przez okre$le dwoch punktow koncowych. Jako pierwsza okre$lana jest plaszczyzna, w ktorej ma sie znajdowaé wstawiany element.

Teraz nalezy okresli¢ punkt poczatkowy wstawiania elementu i nacisna¢ lewy przycisk myszki. Element drewniany pojawi si¢ przy kursorze.

W kolejnym kroku nalezy okresli¢ punkt koncowy wstawiania i roOwniez nacisnaé lewy przycisk myszki. Przed nacis$nigciem lewego

przycisku myszki okreslajacego punkt konicowy wstawiania mozna zmienia¢ krawedz odniesienia elementu za pomoca opisanych weze$niej

kombinacji klawiszy. Po potwierdzeniu potozenia elementu otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna okre$li¢c wymiary przekroju

poprzecznego elementu, jego nazwe, material a takze potozenie elementu wzgledem ptaszczyzny odniesienia. Tutaj ponownie mozna

zmieni¢ krawedZ odniesienia juz wstawionego elementu. Dodatkowo istnieje mozliwo$¢ podniesienia (warto$¢ na ,,+* parametru) lub

opuszczenia (warto$¢ na ,,-“ parametru) Podnies/opusé tak, aby okresli¢ np. odlegtos$¢ elementu od ptaszczyzny odniesienia.

Wstawianie dowolnego elementu drewnianego

=

[ Przekrd |
Szerokost: 10 cm
Whsokosc: 20 cm
[Wasciwosa |
Nazwa: Eelka |Z|
Materiak:  C27 >
[ Utozeme|

B R

— |Krawed? odniesienia|——

| Przewr6e || Zmiefkraweds |

| Zmien punkt poczathowy | | Zmien punkt koncowy |

| Przesunwzdhz osi Z | Podnies/ opusc: [ em
|Ustawjak0d0m~_.'élne| | Anulug || QK
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{F

Wstaw rownolegle w plaszczyznie odniesienia: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ element drewniany rownolegly. Tutaj dodatkowo
oprocz plaszczyzny odniesienia nalezy jeszcze zaznaczy¢ krawedz, do ktorej rownolegle wstawiony bedzie element. Nastgpnie za pomoca
myszki nalezy przeciagna¢ element w poblizu miejsca, w ktorym ma by¢ wstawiony. Element drewniany zostanie wstawiony roéwnolegle do
wybranej krawedzi.

7

Wstaw prostopadle w plaszczyznie odniesienia: Po wybraniu tej funkcji, zaznaczeniu ptaszczyzny odniesienia mozna wstawi¢ za pomoca
myszki element drewniany prostopadle (pod katem prostym) od wybranej krawedzi (punkt poczatkowy) i okreslenie punktu koncowego. Po
zakonczeniu wstawiania otworzy si¢ okno dialogowe. Jest ono niemalze podobne do opisanego powyzej z dodatkowym parametrem dtugosci
elementu.

|2

Wstaw pod katem w plaszczyznie odniesienia: Po wybraniu tej funkcji, zaznaczeniu plaszczyzny odniesienia a nastgpnie punktu
odniesienia wstawiania. Teraz mozna okre$li¢ punkt poczatkowy wstawiania. Przy kursorze pojawi si¢ zarys elementu. Za pomocg myszki
okreslamy punkt koncowy wstawiania. Po jego okre$leniu i ponownym nacisni¢ciu lewego przycisku myszki otworzy si¢ okno dialogowe
gdzie mozna okresli¢ dokladne parametry i opcje wstawianego elementu. Po sprawdzeniu i/lub poprawieniu parametrow nalezy nacisnaé

przycisk OK i zamkna¢ okno. Element zostanie wstawiony.

&) Demo Viskon A, B, Ch, Ch, Block, P - Projekt [ Nowy projekt ] - [1: Widok 3D] = E Py
& Plik Ustawienia Okno Edycja \Wstawianie Kondygnacja Obiekt % Dach Dane Sciana Pomoc -5 X
DEHdQS & A AR 9 ¢« & @0 - |5 Eﬂ Pole | = s Parter + Obiekt = |Brak warstwy
b = &
M el Qdnigse— AT —Emeee
F fao]
H =
e . :
7 i, e SR i
7 ] S i
L | Wstawianie dowelnego elementu drewnianego @ @
% |G ) - { Parametr | - {\las Sai | IE'
‘ Odlegtosé / diugosé 108,82 em ‘ Nazwa: Miecz [=] bl
= —{Padkdpop} | Vaterat: €27 » &
Szerokosé: 14 €m u =]
==
|HH| Wysokosé: 14 cm [ i1 | @
% .[Punk‘t poczatkowy | ¥ Q
e Wspél. X: 0SMm  Wapal Y: -75 €M | — iE
Punkt koricowy | 0
| w5 ey 1esem || ||| Przewnod || zmieikawez | =
ﬂ e Punkt koricowy I [ Zmien punkt poczatkowy ‘ [ Zmien punkt kercowy | ks
A pr— o I =
? ¢ | ® Poczatek  Konieo | 45 ° Przesuf wzdhz osiZ Podnies/opusé L] = O
I Ustaw jakodomysine Anuluj | - |
ROR = — — il
‘Wstaw belke pod katem 6. Okno dizlogowe

-60 -



Opis funkcji i polecen paskow narzedzi

Wstaw w dowolnej osi dowolnej plaszczyzny: Za pomoca tej funkcji mozna wstawic¢ element drewniany przez okreslenie jego dwoch
punktow koncowych za pomoca myszki. W tym przypadku nie jest wymagane zaznaczanie zadnej plaszczyzny ani krawedzi odniesienia. Po
okresleniu punktu poczatkowego ale przed okresleniem punktu koncowego mozna zmienia¢ krawedz odniesienia elementu za pomoca
opisanych wcze$niej kombinacji klawiszy. Po zakonczeniu wstawiania otworzy si¢ okno dialogowe z parametrami i wlasciwosciami
wstawianego elementu.

1

Wstaw w polowie kata w plaszczyznie odniesienia: Aby wstawi¢ element drewniany nalezy wpierw zaznaczy¢ dwie plaszczyzny.
Woweczas element drewniany zostanie wstawiony w potowie kata migdzy tymi dwoma plaszczyznami. W oknie dialogowym, ktore pojawi

si¢ po wstawieniu elementu mozna podac jego parametry, okresli¢ nazw¢ i opcje wstawiania.

3.1.12 Wstawianie dowolnego elementu drewnianego gigtego

Za pomocg narzedzi znajdujacych si¢ w tej grupie mozna wstawia¢é dowolne elementy drewniane gigte. Element drewniany moze by¢

wstawiany wzgledem ptaszczyzny odniesienia, jako przesunigty rownolegle lub wstawiony dowolnie.

A

Wstaw w plaszczyznie odniesienia: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ element drewniany przez zaznaczenie plaszczyzny odniesienia
oraz przez okre$le dwoch punktow konicowych. Jako pierwsza okre$lana jest plaszczyzna, w ktorej ma sie znajdowaé wstawiany element.
Teraz nalezy okresli¢ punkt poczatkowy wstawiania elementu i nacisna¢ lewy przycisk myszki. Element drewniany pojawi si¢ przy kursorze.
W kolejnym kroku nalezy okresli¢ punkt koncowy wstawiania i rowniez nacisna¢ lewy przycisk myszki. Rowniez kierunek wstawiania
elementu — od lewej do prawej lub od prawej do lewej — ma znaczenie dla strony potozenia tuku. Przed naci$nigciem lewego przycisku
myszki okreslajacego punkt koncowy wstawiania mozna zmienia¢ krawedz odniesienia elementu za pomoca opisanych wcze$niej
kombinacji klawiszy. Po potwierdzeniu polozenia elementu otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ parametry elementu i

parametry tuku. W zaleznosci od potrzeby takze tutaj mozna ponownie zmieni¢ krawgdz odniesienia wstawianego elementu.
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Wstawianie drewnianego elementu gietegoflukowego

=

(R (Praekg ]
Nazwa: Belka [+ Sterokodé: 14 cm
Mateial:  C27 9 fhrsekese -
— [KrawedZ odniesienia | (Parametry fuku|
Przezunigecie 0 &m
— — = Dlugosc giecia: 400 cm
| Przewrdé | | Zmien krawed2 i -
| Punktpoczatkowy | | e — Wlysokosé uku 90 €m
— [ Krawedz odniesienia|———
| Przesunwzdiuz osi 2 |
# Dolna
0s
Gémna
Andyi [ OK

Wiasciwosci: Tutaj mozna okres$li¢ nazwe¢ elementu oraz materiat.
Krawedz odniesienia: Umozliwia zmian¢ krawedzi odniesienia w celu doktadnego pozycjonowanie elementu po jego wstawieniu.

Przekréj: Umozliwia okre$lenie wymiardw przekroju poprzecznego elementu, ktore sa zalezne od wybranej krawedzi odniesienia dla
parametrow tuku.

Parametry lugu: Tutaj mozna okresli¢ doktadne parametry gigcia elementu.

Wysokos¢ tuku
Strzatka tuku

Dlugosé giecia

Za pomoca parametru Diugosci gigcia mozna zmieni¢ punkt poczatkowy tuku. Réwniez linia odniesienia dla tuku i samego elementu
drewnianego moze by¢ zmieniona.

{F

Wstaw réwnolegle w plaszczyznie odniesienia: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ element drewniany réwnolegly. Tutaj dodatkowo
oprocz plaszczyzny odniesienia nalezy jeszcze zaznaczy¢ krawedz, do ktorej rownolegle wstawiony bedzie element. Nastgpnie za pomoca

myszki nalezy przeciagna¢ element w poblizu miejsca, w ktorym ma by¢ wstawiony. Element drewniany zostanie wstawiony rownolegle do
wybranej krawedzi.
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Wstaw w dowolnej osi: Za pomoca tej funkcji mozna wstawi¢ element drewniany przez okreslenie jego dwdch punktéw koncowych za
pomoca myszki. W tym przypadku nie jest wymagane zaznaczanie zadnej plaszczyzny ani krawedzi odniesienia. Po okresleniu punktu
poczatkowego ale przed okresleniem punktu konicowego mozna zmieniaé¢ krawgdz odniesienia elementu za pomoca opisanych wczesniej

kombinacji klawiszy. Po zakonczeniu wstawiania otworzy si¢ okno dialogowe.

3.1.13 Wstawianie belek stropowych

filil

i Wstaw belki stropowe o dopasowanym rozstawie osiowym

-l i— Wstaw belki stropowe o stalym rozstawie osiowym
‘H' Wstaw belki stropowe o dopasowanym rozstawie w plaszczyznie odniesienia

1F  Wstaw belki stropowe o stalym rozstawie w plaszczyznie odniesienia

Narzedzia tej grupy stuza do wstawiania belek stropowych. Belki stropowe moga by¢ wstawiane poziomo jak réwniez w dowolnej

ptaszczyznie odniesienia.

i

Wstaw belki stropowe o dopasowanym rozstawie osiowym: Po wybraniu funkcji nalezy wpierw za pomoca myszki okresli¢ punkt
poczatkowy wstawiania, nastepnie punkt koncowy. Trzeci punkt okresla dlugo$¢ wstawianych belek. Po zaznaczeniu ostatniego punktu
otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna dokonaé¢ doktadnych ustawien oraz poda¢ wtasciwe parametry elementdéw i rozstawu.

Dodatkowo mozna réwniez okresli¢ ilo§¢ belek lub podac¢ warto$¢ parametru rozstawu osiowego dopasowanego.

( &) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ Mowy prajekt] - [1: Widok 3D] =8 =2
4P Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacia Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -8 X
DEHad @ &R < @ - FFPE & [E] rxe - smp [k worstuy
|HH| Wstaw belki stropawe o dopasowanym rozstawie asiowym [ @
Ex -
Wysokosé polozenia: Wysieg z przodu; El e
Szerokodé: Viysieg 2 tylu: [ gem ]
Grubosc Nazwa: Belka [~ b=
4 Zastosujjakobelki stropowe ta
‘
Matenial: cz7 &
{w e} &
7 \wstaw belke na poczatku (FsS) &
2 Vistaw belke na koricu (FsE) e [
1Am ! ’M
Punid poczatiowy (Sp-A) [ gem R !
Punkt koricowy wagledny (Es-A) em Fas FsE &
Rozstaw osiowy dopasowany: cm . i @
Rozstaw osiowy (Am): E E f
llos¢ belek:
Catkowita diugosé rozstawu (Fb): * i‘_ Sp-A _i ” M ” ﬂ GI
| L*Ep—.ﬂ\go: !i
L=
{ T
A || oK =
- O
— L
=
&3
(Wstaw belki strops [ Y ie asigwym Oknao dialogowe
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Wstaw belki stropowe o stalym rozstawie osiowym: Dzialanie funkcji jest podobne do opisanej powyzej z tym ,ze zamiast parametru

Rozstawu osiowego dopasowanego nalezy poda¢ warto$¢ parametru Rozstawu osiowego wstawianych belek stropowych.

Wstaw belki stropowe o dopasowanym rozstawie osiowym w dowolnej plaszczyznie: Funkcja dziala analogicznie do pierwszej opisanej

w tej grupie funkcji z tg roznica, ze w pierwszej kolejnosci nalezy okresli¢ ptaszczyzne odniesienia, w ktorej beda wstawiane belki stropowe.

Wstaw belki stropowe o stalym rozstawie osiowym w dowolnej plaszczyznie: Funkcja dziata analogicznie do drugiej opisanej w tej

grupie funkcji z tg r6znica, ze w pierwszej kolejnosci nalezy okresli¢ ptaszczyzng odniesienia, w ktdorej beda wstawiane belki stropowe.

3.1.14 Linie pomocnicze, konstrukcyjne i elementy 2D

Za pomocg dostepnych w tej grupie narzedzi mozna rysowaé linie konstrukcyjne, linie pomocnicze oraz elementy 2D. Linie konstrukcyjne i
linie pomocnicze mozna rysowaé zar6wno w trybie 2D jak rowniez w trybie natomiast elementy 2D mozna rysowa¢ tylko na rysunkach
trybu 2D - rzuty, przekroje, widoki.

Rysowanie linii pomocniczych jest podobne do rysowania linii konstrukcyjnych z ta réznica, ze dla linii pomocniczych nalezy okresli¢ za
pomoca myszki punkt poczatkowy i punkt koncowy.

Wskazowka: Nacisnigcie prawego przycisku myszki na ikonie tego narzgdzia otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ kolor linii
konstrukcyjnej lub pomocniczej.

Wstaw lini¢ konstrukcyjna w trybie 3D

Wstaw lini¢ pomocnicza w trybie 3D

Wstaw lini¢ konstrukeyjna w trybie 2D*
Wstaw lini¢ pomocnicza w trybie 2D*
Rysuj czworokat*

Rysuj wielokat*

Rysuj okrag™

Edytuj linie*

Pokaz/ukryj grubos¢ linii w trybie 2D*

X2 s NN N

* Funkcje dostepne tylko w trybie 2D
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3.1.14.1 Linia konstrukcyjna/pomocniczg w trybie 3D

I Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza réwnolegla

E Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza pionowa

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza pozioma

# | Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza przez dwa punkty

? Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza prostopadla

,."[_{ Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza pod katem

§’ Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza z wlasnym katem obrotu
&

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza na przecieciu dwoch powierzchni

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocniczg réwnolegla: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ plaszczyzng odniesienia, w ktorej ma by¢
wstawiona linia konstrukcyjna/pomocnicza a nastgpnie dowolny punkt krawedzi odniesienia, wzgledem ktorej ma by¢ przesunigta
konstrukcyjna/pomocnicza linia rownolegla. Teraz nalezy przesunaé myszke w poblizu miejsca wstawiania linii i nacisng¢ lewy przycisk
myszki. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna okresli¢ doktadng odlegtosé.

Wskazowka: W programie VisKon kazda linia konstrukcyjna/pomocnicza wyznacza réwniez plaszczyzne, ktdra np. moze shuzyé do

docinania, dzielenia elementoéw. Polozenie tej ptaszczyzny jest zawsze prostopadle do wybranej ptaszczyzny wyjsciowej (odniesienia).

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza pionowg: Wstawia lini¢ konstrukcyjna/pomocniczg pionowa w zaznaczonej plaszczyznie

odniesienia (nalezy wybrac i zaznaczy¢ ptaszczyzne pionowa) w okreslonym punkcie po nacisnigciu lewego przycisku myszki.

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza pozioma: Wstawia lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza pozioma w zaznaczonej plaszczyznie

odniesienia (nalezy wybraé i zaznaczy¢ plaszczyzng pozioma) w okreslonym punkcie po nacisnigeiu lewego przycisku myszki.

o

c

F

Wstaw linie konstrukcyjna/pomocnicza przez dwa punkty: Wstawia lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza w dowolnej plaszczyznie

odniesienia, ktdra nalezy znaczy¢ w pierwszej kolejnosci, przez okreslenie punktu poczatkowego i punktu koncowego linii.

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza prostopadla: Po wybraniu tej funkcji, zaznaczeniu plaszczyzny wstawiania i krawedzi

odniesienia, wstawiona zostanie linia prostopadta do krawedzi odniesienia.
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al

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza pod katem: Po wybraniu tej funkcji nalezy wpierw zaznaczy¢ plaszczyzng wstawiania a nastgpnie
punkt obrotu oraz ramig, ktore bgdzie obracane w celu wyznaczenia kata potozenia linii konstrukcyjnej/pomocniczej. Po zaznaczeniu punktu
wstawiania lewym przyciskiem myszki otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna poda¢ doktadng wartos¢ kata.

"

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocniczg z wlasnym katem obrotu: Po wybraniu tej funkcji nalezy wyznaczy¢ punkt poczatkowy i punkt
koncowy wstawianej linii. Teraz, za pomoca lewego przycisku myszki, nalezy okresli¢ ptaszczyzne linii. Wowczas otworzy si¢ okno

dialogowe, w ktorym mozna doktadnie okresli¢ kat potozenie ptaszczyzny linii konstrukcyjnej/pomocnicze;.

Wstaw lini¢ konstrukcyjna/pomocnicza na przecigciu dwoch powierzchni: Po wybraniu tej funkcji nalezy kolejno zaznaczy¢ dwie
wzajemnie si¢ przenikajace powierzchnie, na krawedzi przenikania sig¢, ktéorych utworzona zostanie linia konstrukcyjna/pomocnicza.

Ptaszczyzna linii konstrukcyjnej/pomocniczej zostanie przy tym podzielona po potowie migdzy dwa katy.

3.1.14.2 Elementy trybu 2D

Wskazowka: Opisane w tym rozdziale funkcje wstawiania linii konstrukcyjnych, pomocniczych oraz elementéw 2D dotycza tylko trybow
2D. Wstawione w elementy trybu 2D nie bedg widoczne w trybie 3D. Aby utworzy¢ ktérykolwiek z elementéw 2D wymagane jest
kazdorazowe potwierdzenie zakonczenia rysowania przez nacisnigcie lewego przycisku myszki. Nacisnigcie prawego przycisku myszki na
ikonie glownej wstawiania elementow trybu 2D otworzy si¢ okno dialogowe Wiasciwosci elementu trybu 2D, w ktorym mozna dokonac

dodatkowych ustawien takich, jak rodzaj i kolor linii, wzor i kolor wypelnienia (dla czworokata, wielokata i okregu) oraz czcionke.

%3, Wiaiciwosd elementu trybu 20 @
—{ Rodzajlinil | —— — Wypelnieniefwzdr | — [ Tekst|
| B rclor v| | I Kolor v| | Czcionka |
012 E Przezroczysty
Linia ciggla E # \Whypetni) wzorem
Ay || OK

Y

Wstaw lini¢ konstrukcyjng w trybie 2D: Funkcja umozliwia wstawianie linii konstrukcyjnych w trybie 2D wedtug tych samych zasad co
linie konstrukcyjne trybu 3D.

i
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Wstaw lini¢ pomocnicza w trybie 2D: Funkcja umozliwia wstawianie linii pomocniczych trybu 2D. Linie pomocnicze mozna wstawiaé

przez podanie dtugosci linii lub za pomoca myszki przez okreslenie punktu poczatkowego i kofnicowego wstawianej linii.

I
e

Rysuj czworokat: Umozliwia rysowanie czworokata przez wyznaczenie jego dwoch przeciwleglych wierzchotkow. Po zakonczeniu

wstawiania otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna okre$li¢ doktadne wymiary dtugo$ci bokow czworokata.

-

)

Rysuj wielokat: Funkcja umozliwia rysowanie wielokata przez wyznaczanie za pomoca myszki kolejnych punktow wierzchotkowych. Po
wstawieniu drugiego i kazdego kolejnego punktu wierzchotkowego otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ dtugos¢ oraz kat
nachylenia (warto$¢ bezwzgledna) boku wielokata. Aby zakonczy¢ rysowanie, po wyznaczeniu ostatniego punktu wierzchotkowego

wielokata nalezy nacisna¢ prawy przycisk myszki i menu podrecznego wybrac¢ polecenie Zakoricz. Wybranie polecenia Cofnij usuwa ostatnio

 lofolz

Rysuj okrag: Po wybraniu tego narzedzia otworzy si¢ menu polecen rozszerzonych gdzie dostgpne sa dwie funkcje stuzace do rysowania

wstawiony punkt wierzchotkowy wielokata.

okregdéw i jedna do rysowania tukow.

Rysuj okrag o punkcie §srodkowym i promieniu, Rysuj okrag przez trzy punkty oraz Rysuj luk za pomoca trzech punktéw: Po
wybraniu pierwszego narzegdzia nalezy okresli¢ punkt sSrodkowy okregu. Nastepnie przesuwajac myszka rysujemy okrag. Kolejne nacisnigcie
lewego przycisku myszki spowoduje otwarcie okna dialogowego, w ktorym mozna poda¢ doktadng warto$¢ promienia okregu.

W przypadku rysowania okregu przez trzy punkty nalezy za pomoca naci$nigcia lewego przycisku myszki wyznaczy¢ kolejno trzy punkty,
przez ktore bedzie przechodzit okrag.

Rysownie tuku polega na wyznaczeniu punktu poczatkowego i koncowego tuku za pomoca nacisniecia lewego przycisku myszki a nastepnie

punktu $srodkowego. Wiasciwg strone wycinka okregu mozna zmieni¢ przez nacisniecie klawisza Spacji na klawiaturze.

&

Edytuj linie: Funkcja stuzy do edycji linii i dziata tylko w trybie 2D.

Rn, Wydluz / skroé linie
"™ Przytnij /dotnij linie
>\ Wstaw punkt selekcji

N

Wydluz / skroé linie: Za pomoca tego polecenia mozna wydtuzy¢ jedng lini¢ pomocnicza w trybie 2D do punktu przecigcia z druga linia
pomocnicza 2D.
W tym celu nalezy wpierw zaznaczy¢ lini¢, ktora ma by¢ wydtuzona a nastgpnie druga lini¢. Po potwierdzeniu wyboru — naci$niecie lewego

przycisku myszki, pierwsza zaznaczona linia zostanie wydtuzona do punktu przecigcie drugiej zaznaczonej linii.
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W-!!

Przytnij / dotnij linie: Docina dwie linie pomocnicze 2D i taczy je w jednym punkcie naroznym.

P

Wstaw punkt selekcji: Po wybraniu tej funkcji i zblizeniu kursora do linii pomocniczej 2D a nastepnie nacisnigeiu lewego przycisku
myszki, wstawiony zostanie dodatkowy punkt selekcji, ktory mozna swobodnie przesuwa¢ za pomoca myszki. Po wybraniu punktu konca

linii i naci$nigciu lewego przycisku myszki mozna przesunaé go zmieniajac potozenie catej linii.

4

Pokaz/ukryj grubo$¢ linii w trybie 2D: Funkcja wiacza lub wyltacza prezentacje grubosci linii pomocniczych 2D. Ustawien grubosci linii
dokonuje sie po naci$nieciu prawego przycisku myszki na dowolnym obiekcie 2D, po wczesniejszym zaznaczeniu go i wybraniu polecenia

Edytuj wlasciwosci.
Wskazowka: Za pomoca polecen menu kontekstowego, obiekty 2D mozna przesuwaé, obracac, kopiowac, usuwaé lub zapisaé je jako

gotowe obiekty 2D do pozniejszego wykorzystania. Podczas przesuwania mozna uzy¢ klawiszy X i Y, aby ograniczy¢ zakres przesunigcia w
kierunku poziomym lub pionowym.
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3.1.15 Operacje maszynowe

i

Wydtuz / skréé¢

Wykonaj ukosowanie / wyzlobienie

Wykonaj polaczenie czopowe

Wykonaj polaczenie w jaskélczy ogon
Wykonaj polaczenie czolowe w jaskolczy ogon
Wykonaj polaczenie na zakladke prosta
Wykonaj polaczenie na zakladke poprzeczna
Wykonaj polaczenie na nakladke

Wykonaj naktadke w licu

Wykonaj polaczenie Gerbera

Wykonaj polaczenie na zakladke wzdluzna hakowa
Wykonaj polaczenie na wrab

Wykonaj zacigcie proste

Wykonaj dowolne zacigcie

Podziel element

Wykonaj podcigcie dla podbitki/nadbitki
Wykonaj struganie

Wstaw deske nadstawcza

Wykonaj profilowanie koncowek

Wykonaj dowolny znacznik

Wykonaj wreg na koncu belki

Dotnij z polaczeniem na nakladke

Wykonaj polaczenie weglowe recznie
Wiercenia

Wykonaj wpust

Wykonaj przylge

Wykonaj fazowanie

Wykonaj zwidlenie

Wykonaj znacznik poczatku

KINWLERE ARG E AR R X" S SIREA LR kA ] 3G

Usun operacje maszynowe

Grupa zawiera funkcje rownych operacji maszynowych przeznaczonych przede wszystkim dla elementow drewnianych. Dla niektorych
funkcji istnieje mozliwo§¢ wykonania danej operacji wielokrotnie dl kilku elementéw jednoczesnie lub kilkukrotnie dla jednego elementu
(patrzy opis funkcji Zaznaczanie).

=

Wydluz / skré¢: Funkcja stuzy do wydtuzania lub skracania elementow wzglgdem ptaszczyzny odniesienia. Dziatanie i zastosowanie tej
funkcji przedstawiony i opisany zostat na przyktadzie w Rozdziale 7.2.

t7
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Wykonaj ukosowanie / wyzlobienie: Za pomocg tej funkcji mozna ukosowaé lub wyztobi¢ powierzchnie elementéw drewnianych. W tym
celu trzeba zaznaczy¢ powierzchni¢ elementu drewnianego w poblizu konca, na ktéorym ma by¢ wykonana operacja. Teraz nalezy zaznaczyé
powierzchni¢ docelowa (odniesienia), wzgledem ktorej ukosowanie ma by¢ wykonane. Jezeli ukosowanie lub wyzlobienie elementu ma by¢
zrobione wzglgdem dwoch plaszczyzn jednoczes$nie, mozna zaznaczy¢ je za pomoca lewego przycisku myszki z przytrzymanym klawiszem
Shift. Ponad to mozna wykona¢ jeszcze wigceej tych samych operacji ukosowania lub wyztobienia na tym samym elemencie, zaznaczajac za
kazdym razem opcj¢ Wykonaj jako kolejne cigcie w oknie dialogowym. Ukosowania mozna rowniez ograniczy¢ na dtugosci lub zmienié

krawedziami odniesienia. Dodatkowo mozna rowniez okresli¢ Przesunigcia na wysokosci wzgledem ptaszczyzny docelowe;.

@ Ukosowanie / wyztobienie | (5] |-
Przesuniecie na wysokosci: 2 cm
Przesuniecie na dlugosci: 100 cm
Strona odniesienia: | Géma [+] <

Zmieri krawedz odniesienia

¥ \Wykonaj jako kolejne ciecie

Wykonaj dodatkowe wybranie

Ustaw jako domyslne || Zastosuj domysine | | Ay || OK

&

Wykonaj polaczenie czopowe: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ element drewniany blizej tego konca, w ktorym ma by¢ wykonany
Czop a nastepnie zaznaczy¢ powierzchni¢ drugiego elementu, w ktorym wykonany zostanie otwor czopowy. Po wykonaniu tych operacji
otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna zdefiniowaé doktadne parametry oraz dokona¢ dodatkowych ustawien dla polaczenia
Cczopowego.
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gﬂ Potaczenie czopowe

Szerokosé [ 4em
Dlugose: i
Przesuniecie: cm
Odsuniecie:
Glebokosé:
Luz:

Zafazowanie:
O Wiykonaj jako wrab

Gtk en
Ll Wykonaj jak or ¢z gtny
L Zachowaj diugosé czopa

(Otwér czopowry |

il

Poglebienie: 0.5( cm
[Naddatki |

Zboku [ oem

s [ oJen

S

il et

Wykonaj polaczenie w jaskolezy ogon: Polaczenie w jaskolczy ogon wykonuje si¢ doktadnie tak samo, jak polaczenie czopowe.

Wykonaj polaczenie czolowe w jaskolczy ogon: Stuzy do doczotowego potaczenia dwoch elementow w jaskotczy ogon.

T Polaczenie w jaskdlczy ogon

{Czop
Odstep: o
Szerokosé =45 mm: an

Glebokosé:

Kat zweiania:
1 Diugosé nieograniczona
Ot [ der

1 Wykonaj jako wysrodkowany

Przesunigcie: -3555| em
Otwidr czopowy
‘wykonanie
® Poprzeczne _ Wazdhzne
Whykonanie bez uszkadzania

® Nie _'Wewngtrz ' Z zewnatrz
| Obréé platew o 180 stopni
| Wykonaj gniazdo

‘Whkonaj jako podwdjny wpust
) wiykonaj jako zakladke
Gleb. przesuniecia: ljl cm
Poglebierie: [ gem

e e ][ o]
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ir

Wykonaj polaczenie na zakladke prosta: Po naci$nieciu tego przycisku nalezy zaznaczy¢ dwa elementy drewniane, wpierw jeden potem

drugi, w tych koncach, ktore maja by¢ potaczone na zaktadke. Laczone elementy muszg zachodzié¢ na siebie koncami.

—

il

Wykonaj polaczenie na zakladke poprzeczna: Potaczenie podobne do poprzedniego z tym, Ze oba laczone elementy muszg si¢ wzajemnie
przenika¢ w dowolnym miejscu na calej dtugosci. Jesli jeden element swoim koncem taczy si¢ w dowolnym miejscu dtugosci drugiego
elementu nalezy wybra¢ ten rodzaj polaczenia. Aby utworzy¢ potaczenie nalezy nacisnaé ta ikone a nastgpnie zaznaczy¢ wpierw jeden potem

drugi element drewniany. Kazde zaznaczenie musi by¢ kazdorazowo potwierdzone lewym przyciskiem myszki.

-

Wykonaj polaczenie na nakladke: Po wybraniu tej funkcji nalezy wpierw zaznaczy¢ element, w ktorym ma by¢é wykonana naktadka a
nastepnie element, ktory wytnie nakladke w pierwszym elemencie. Wybdr elementdw nalezy potwierdzi¢ lewym przyciskiem myszki.
Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe gdzie mozna dokona¢ ustawien i wyboru réznych opcji. Dodatkowo mozna zmieni¢ element

docelowy (kolejno$¢ zaznaczania).

_&

Wykonaj nakladke w licu: Funkcja tworzy zaktadke w licu elementu drewnianego. Dodatkowo dtugo$¢ zaktadki moze by¢ wyznaczona za

pomocg dwoch punktoéw lub przez zaznaczenie drugiego elementu bedacego wyznacznikiem parametréw zaktadki np. blacha taczeniowa.

=

Wykonaj polaczenie Gerbera: Elementy, ktore maja by¢ potaczone za pomoca Gerbera musza leze¢ w jednej linii. Moga to by¢ np. ptatwie
lub murlaty wczesniej podzielone. Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ kazdy z elementow, ktorymi si¢ stykaja. Otworzy si¢ okno

dialogowe gdzie mozna okresli¢ dtugos¢ potaczenia, wiercenia i inne.

=

Wykonaj polaczenie na zakladke wzdluzna hakowa: Jest potaczenie podobne do potaczenia Gerber. Dodatkowo mozna tu utworzy¢ zab

taczacy oba elementy.

Wykonaj polaczenie na wrab: Po wybraniu tej funkcji, nalezy zaznaczy¢ element na koncu gdzie ma by¢ utworzony wrab. Nastgpnie
nalezy zaznaczy¢ plaszczyzng drugiego elementu, do ktorego przylega koniec pierwszego. Po potwierdzeniu lewym przyciskiem myszki
otworzy si¢ okno dialogowe. Tu mozna wybra¢ rodzaj polaczenia na wrab czy ma to by¢ wrab przedni, przedni z potaczeniem czopowym

czy tylny lub podwdjny — przedni i tylny. W zalezno$ci od wybranej opcji dostgpne beda wiasciwe parametry dla danego rodzaju wrebu.
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££ Potaczenie na wrab =RNEE X

Wrab 'Wiercenie

[Fodes |
® \Wrah przedni
Wrab przedni z czopem
Wrab tylny
Wrab przedni i tylny (podwdiny)

Wrab przedni prostopadty (zaciecie)

Glebokosé wrebu przedniego: cm
[ oo
[ oom

Wkona) bez uszkadzania

Ustaw jako domysine || Zastosuj domysine Anuluj | | 0K

7

Wykonaj zacigcie proste: Za pomoca tej funkcji mozna wykona¢ typowe zacigcia w krokwiach i w innych elementach drewnianych dla
ptatwi i murtat. Wpierw nalezy zaznaczy¢ krokiew lub element drewniany — pojedynczy lub kilka jednoczesnie, w ktorych maja byc

wykonane zacigcia a nastgpnie platew, murtate lub inny element drewniany, wzgledem ktdérego zacigcia te majg by¢ wykonane.

%

Wykonaj dowolne zaciecie: Za pomocg tej funkcji mozna wykonywaé kompleksowe zacigcia np. w krokwiach naroznych i koszowych lub
innych elementach drewnianych dla stupéow lub dwoch elementéw taczacych si¢ w narozniku lub przecinajacych si¢. Dziatanie i

zastosowanie tej funkcji przedstawiony i opisany zostat na przyktadzie w Rozdziale 7.3.

1

Podziel element: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ element, ktory ma by¢ podzielony a nastgpnie element, plaszczyzne, wzgledem
ktérej ma nastapi¢ podzial. Elementem podzialu moze by¢ linia konstrukcyjna lub pomocnicza badz powierzchnia innego elementu
drewnianego, $Sciany, plyty stropowej. Po zakonczeniu dzielenia otworzy si¢ okno dialogowe. Tutaj mozna przesungé¢ miejsce podziatu o

zadang warto$¢ w lewo (warto$¢ ujemna parametru) lub w prawo (warto$¢ dodatnie parametru) lub rozdzielona na catej szeroko$ci elementu.

P

Wykonaj podciecie dla podbitki/nadbitki: Po wybraniu funkcji trzeba zaznaczyé¢ element lub elementy, dla ktorych ma by¢ wykonane
wybranie dla podbitki lub nadbitki. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe gdzie mozna dlugos¢ i glgbokos¢ wybrania oraz wybraé

powierzchnig, na ktorej ma ono by¢ wykonane.
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)

Wykonaj struganie: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ elementy, ktore maja by¢ strugane. W oknie dialogowym mozna okresli¢
dhugos¢ strugania, wybra¢ powierzchnie (strony) elementu. Dostgpna jest rowniez dodatkowa opcja okreslajac rodzaj strugania a tym samym

glebokos¢ — grubos¢ warstwy strugane;.

g'ef

Wstaw deske nadstawcza: Dla tej funkcji trzeba wpierw zaznaczy¢ pota¢ dachu a nastepnie krokwie (zaznaczenie wielokrotne), do ktorych
wstawiona ma by¢ deska nadstawcza a na koniec platew (murtata). Po tym otworzy si¢ okno dialogowe. Tutaj mozna wybraé jeden ze
Sposobow wstawiania deski oraz okresli¢ parametry wstawiania takie jak, grubos$¢ deski, glebokos¢ wpustu w krokwiach czy przesunigcie.
Deski nadstawcze moga tez by¢ wstawiane nie do ptatwi a do linii pomocniczych. Wéowczas linia pomocnicza lub konstrukcyjna musi

znajdowac¢ si¢ mi¢dzy krokwiami.

Wykonaj profilowanie koncowek: W celu wykonania profilowania koncowki elementu drewnianego. Po wybraniu tego narzedzia nalezy
zaznaczy¢ element lub elementy blizej konca, w ktéorym ma by¢é wykonane profilowanie. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe gdzie
dostepnych jest pig¢ rodzajow zakonczen. Dla kazdego rodzaju profilowania, po jego wybraniu pojawig si¢ witasciwe dla niego parametry.
Dla wszystkich rodzajéw profilowania mozna wybra¢ rowniez strong elementu gdzie ma by¢ wykonane profilowanie a dla profilowania z

ukosowaniem mozna wykonac¢ je na wszystkich czterech stronach jednoczesnie.

I

Wykonaj dowolny znacznik: Ta funkcja podobna jest do funkcji Wykonaj dowolne zacigcie tzn. nalezy wybra¢ element, na ktérym ma by¢
wykonany znacznik lub znaczniki a nastepnie element, ktory znaczniki determinuje. Na elemencie mozna réwniez wykona¢ znaczniki dla
linii konstrukcyjnych i pomocniczych. Utworzone na elemencie znaczniki mogg by¢ zwymiarowane na rysunku pojedynczego elementu.

Wi

Wykonaj wreg na konicu belki: Po wybraniu tej funkcji a nastgpnie elementu drewnianego, otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna

okresli¢ wymiary oraz dtugos$¢ wregu. Dodatkowo mozna okresli¢ ksztatt wregu, jako czworokatny lub zaokraglony.

1

Dotnij z polaczeniem na nakladke: Po wybraniu tej funkcji, wpierw nalezy zaznaczy¢ element blizej tego konca, ktéry ma potaczony na
naktadke a nastepnie przylegajaca do niego powierzchni¢ elementu docelowego. Wowcezas otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna

okresli¢ doktadne parametry polaczenia.

Wykonaj polaczenie weglowe recznie: Za pomoca tej funkcji mozna wykonaé potaczenie weglow dla pojedynczych bali $cian o przekroju

prostokatnym.
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e

Wiercenia: Po wybraniu tej funkcji otworzy si¢ rozszerzony pasek narzedzi z mozliwos$cig wyboru réznych opcji dla wiercenia.

f

Wykonaj wiercenie przez dwa punkty: Po wybraniu tej funkcji nalezy okresli¢ dwa punkty dla wykonania wiercenia. Zaleca sig¢, aby
wyznaczy¢ te punkty za pomoca linii pomocniczej. W oknie dialogowym mozna okresli¢ $rednice oraz gleboko$é wiercenia i inne

parametry. Przyktadowe wykorzystanie i dziatanie funkcji opisano w Rozdziale 7.4.

¥

Wykonaj wiercenie prostopadle (pionowe): W pierwszym kroku po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ strong odniesienia a nastgpnie
punkt wiercenia. Polozenie tego punktu wiercenia mozna teraz doktadnie okresli¢. Prosimy takze zobaczy¢ przyktad opisany w Rozdziale
7.4.

3

Wykonaj wiercenie pionowe réwnolegle do plaszczyzny odniesienia: W pierwszej kolejnosci po wybraniu funkcji nalezy zaznaczy¢
strone odniesienia oraz okre$li¢ potozenie punktu referencyjnego. Nastepnie nalezy okresli¢ punkt poczatkowy oraz punkt kofcowy

wiercenia. Wowczas otworzy sie okno dialogowe w ktorym mozna dokona¢ dalszych ustawien i okresli¢ szczegbtowe parametry wiercenia.

v

Wykonaj wiercenie rownolegle w plaszczyznie odniesienia: Dziatanie funkcji jest analogiczne do polecenia Wykonaj wiercenie pionowe

rownolegle do plaszczyzny odniesienia. W przypadku tej funkcji mozna okresli¢ dowolny kierunek wiercenia.

Wykonaj wiercenie wielokrotne: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ strong odniesienia oraz punkt referencyjny wiercenia. Wowczas

otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna dokonac ustawien odleglosci miedzy poszczegdlnymi wierceniami i innych parametrow.

[

Wykonaj wpust: Po wybraniu funkcji nalezy zaznaczy¢ strong (powierzchnig) elementu, w ktorej ma by¢ wykonany wpust. Nastepnie
otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna okresli¢ poszczegoélne parametry wymagane dla wykonania wpustu takie, jak Szerokosc¢,
Glebokosé¢, Diugosé i1 inne. Wpust mozna wykonaé jednocze$nie w kilku lub na wszystkich powierzchniach elementu. Dodatkowo mozna
wykonac¢ kilka wpustow na tej samej stronie.
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@ Wpust =R X
Srerokosc: 4 cm
Glebokosc: 25 cm
Dlugosé: g0 cm
Qdsuniecie: 0 cm
Przesuniecie: 7 cm
Polozenie:
[] Zmienne
Po lewe|
[7] Ma dole
[T] Po prawej
[] Ma gdrze
Wedluzna Poprzeczna
‘whykonaj jake kolejny wpust
Ustawjakodom',félne||Zastosuj domysine Anulug | | 0K

[G

Wykonaj przylge: Po wybraniu polecenia nalezy zaznaczy¢ strone elementu, w ktorej ma by¢ wykonane przylge. Wowczas otworzy si¢
okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ doktadne parametry i opcje. Przylge mozna wykonaé jednoczesnie w kilku lub na wszystkich
powierzchniach elementu. Ponadto mozna zmieni¢ strong odniesienia, dla ktorej przylga ma by¢ wykonana np. przy jednej krawedzi z lewej

i z prawej strony jednoczesnie.

[z

Wykonaj sfazowanie: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ element blizej konca elementu, dla ktérego ma by¢ wykonane sfazowanie
krawedzi. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ doktadne parametry dla fazowania. Opcjonalnie mozna okresli¢
czy fazowanie ma by¢ wykonane jednoczesnie dla wszystkich krawedzi czy dla wybranych. Dodatkowo mozna tez zmieni¢ strong
odniesienia w stosunku do zaznaczonego konca elementu oraz okres$li¢ rodzaj wykonania zafazowania na maszynie: 0°, 45° lub 90°.

Na jednej krawedzi tego samego elementu mozna wykona¢ kilka odcinkow fazowan.

Wykonaj zwidlenie: Po wybraniu funkcji nalezy zaznaczy¢ element blizej tego konca, w ktorym ma by¢ wykonane zwidlenie. Wowczas
otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna doktadnie je sparametryzowaé przez podanie wartosci poszczegolnych parametrow. Zwidlenie
mozna wykona¢ takze przez zdefiniowanie dwoch punktow lub przez zaznaczenie elementu odniesienia, dla ktérego ma ono by¢ wykonane

np. wpuszczony w element tacznik z blachy.
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B Zwidlenie ==

[ 2fem
Szerokost zwidlenia: cm
| Glebokosc niecgraniczona

Glebokosé: [ Qem
Przesuniecie wzdhuzne: Ijl cm
Przesuniecie 1: cm
Przesuniecie 2: cm

Dhugosc zwidlenia:

Fo lews Na dole

Po prawe ® [z gorze

Wkona] bez uszkadzania
Wkona) dodatkowe wybranie

Ustaw jako domyélne || Zastosuj domyélne Aol || OK

Wykonaj znacznik poczatkowy: Za pomoca tego polecenia mozna wykona¢ znacznik poczatku np. ptatwi w formie wiercenie, zacigcia,
podwdjnego nacigcia lub znacznika, ktérym moze by¢ tekst. Taki znacznik stuzy do atwiejszej orientacji kierunku uktadania i pasowania

elementéw konstrukceji dachu na budowie.

f Znacznik poczathu E@u

® \wfiercenie

Zacigcie

Podwaine naciecie

Znak
Odleglose: 20 cm
Srednica: 1.2 cm
Glgbokogc: 1.cm
MNachylenie: 45/
Tekst:

0

Fo Fo Fo

lews Srodiu prawel

Zmieri kierunek

Strona odniesienia:

Zmien krawedz odniesienia

4=

Ustaw jako domysine ”Zastuj domyzine

Anuluj

|
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&

Usun operacje maszynowe: Za pomocg tej funkcji mozna usungé zb¢dne operacje maszynowe, ktore nie maja wiasciwego odniesienia

wzgledem innego elementu. Dzigki temu mozna np. usuna¢ znaczniki potozenia krokwi na ptatwi, ktore leza poza obrysem elementu.

3.1.16 Usuwanie

X

W grupie polecei Usuwania znajduja si¢ polecenia i funkcje stuzace do usuwania pojedynczych elementéw graficznych, elementéw

konstrukcyjnych a takze catych grup, jak np. krokwie, kleszcze, linie i inne.

Usun dowolny element

Usun krokwie i kulawki

Usun kleszcze/jetki

Usun facjate

Usun komin

Usun okno polaciowe

Usun potaé

Usun linie konstrukcyjne i pomocnicze
Usun elementy stalowe

Usun $ciany

Usun przebicia w $cianach
Usun konstrukceje $ciany
Usun przebicie w stropie

Usun oznaczenie numeracji

FRU%K ZERIATWHEHEBLB &k X X

Usun polaczenia zawarte w obszarze selekcji

s | T

Usun dowolny element: Po wybraniu tej funkcji mozna usuwa¢ pojedynczo zaznaczone elementy lub wybra¢ opcje usuwania
wielokrotnego, zaznaczy¢ kilka elementow i1 usungé je wszystkie jednocze$nie. Po kazdym zaznaczeniu nalezy nacisnagé lewy przycisk

myszki w celu potwierdzenia wyboru. Za pomoca tej funkcji mozna usunaé kazdy jeden element projektu.

/7 B

Usun krokwie kulawki: Za pomocg tej funkcji usunigte zostang wszystkie krokwie z zaznaczonej potaci. W tym celu nalezy nacisnaé raz
lewy przycisk myszki, aby zaznaczy¢ potac i drugi raz aby potwierdzi¢ czynno$¢. Po wybraniu polecenie Usur krokwie ze wszystkich polaci

usunigte zostang krokwie 1 kulawki ze wszystkich potaci dachu.
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7€ B

Usun kleszcze/jetki: Funkcja dziata analogicznie jak poprzednia z ta r6znica, ze dotyczy tylko kleszczy/jetek.

X P

Usun facjate: Po wybraniu tej funkcji mozna zaznaczy¢ i usunaé pojedyncza facjate. Funkcja posiada takze opcjonalne polecenia shuzace do

usunigcia wszystkich facjat z jednej potaci lub wszystkich facjat ze wszystkich potaci w calym projekcie.

Al

Usun komin: Polecenie usuwa pojedynczo zaznaczony komin lub wszystkie kominy w catym projekcie.

XA

Usun okno polaciowe: Funkcja dziata analogicznie i z takimi samymi opcjami jak polecenie Usur facjate. Mozna wigc usunaé pojedynczo

zaznaczone okno potaciowe, wszystkie okna potaciowe w jednej potaci lub wszystkie okna polaciowe ze wszystkich potaci w catym

B s X

Usun pola¢: Dla tego polecenia dostgpne sg cztery rdzne mozliwosci. Mozna usunaé wszystkie potacie z projektu albo wszystkie polacie z

projekcie.

jednej kondygnacji lub z jednego obiektu. Oczywiscie mozna rowniez usuwac poszczegodlne potacie pojedynczo.

1] S %

Usun linie konstrukcyjne i pomocnicze: Za pomoca tego polecenia mozna usunaé albo wszystkie linie konstrukcyjne i pomocnicze albo z

okreslonej kondygnacji lub obiektu. W celu usuniecie jednej tylko linii nalezy wybra¢ polecenie Usur pojedynczy element.

B a8 e

Usun elementy stalowe: Funkcja dziata analogicznie do opisane powyzej, dotyczacej linii konstrukcyjnych i pomocniczych z ta roznica, ze

dotyczy elementow stalowych wstawionych do projektu.

il o8 e X

Usun $ciany: Funkcja dziata analogicznie do funkcji Usun polaé z ta roznica, ze dotyczy $cian drewnianych.

b e

Usun przebicia w §cianach: Funkcja umozliwia usuwanie przebi¢ w $cianach drewnianych. Po wybraniu funkcji mozna wybra¢ polecenia,

aby usung¢ wszystkie przebicia w $cianach lub pojedynczo zaznaczone albo tez wszystkie przebicia w §cianach znajdujace si¢ na jednej

kondygnacji badz na jednym obiekcie.
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Ol S

Usun konstrukcje $ciany: Funkcja umozliwia usuwanie elementéw konstrukcji Scian drewnianych. Za pomoca poszczegdlnych polecen

mozna usung¢ elementy konstrukcyjne ze wszystkich $cian jednoczesnie, z pojedynczych $cian po ich zaznaczeniu albo ze wszystkich §cian

znajdujacych si¢ na jednej kondygnacji badz nalezacych do jednego obiektu.

!

Usun przebicie w stropie: Polecenie usuwa pojedynczo zaznaczone przebicie w stropie.

i

Usun oznaczenie numeracji: Polecenie stuzy do usuniecie pojedynczych oznaczen numeracji produkcyjnej lub maszynowej elementow.

M

Usun polaczenia zawarte w obszarze selekcji: Po wybraniu tej funkcji za pomoca trzech punktow mozna wyznaczy¢é obszar
(prostopadtoscian) selekcji w oknie trybu 3D. Wszystkie operacje maszynowe zawarte w obszarze selekcji zostang automatycznie
rozpoznane. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe wyboru operacji maszynowych, ktore zostaly rozpoznane i ktéore mozna usungc.
Pozostawienie wlaczonej (zaznaczonej) opcji przy danej operacji spowoduje jej usuniecie. Zeby nie usungé okreslonych operacji np.
automatycznie wykonanych zacie¢ w krokwiach dla murtat i ewentualnie ptatwi wystarczy oznaczy¢ (wylaczy¢) opcje przy nazwie tej
operacji maszynowej. Na pokazanym rysunku ponizej sg to Zacigcie oraz Ukosowanie.

3.1.17 Edycja

@) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..Moje jekty W 201 mi] - [1: Widok 30] =8 %
| Plik Ustawienia Okno Edycia Wstawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -8 x
DEHdGd«d RA]ARM 9 = ¢ 0 - [EFPEE ks [E] - 5 () |
&k =
4 Usuwanie operacji maszynowych =5 @
" (Operasy }
F Joo
m | Czop i otwér czopowy Ukosowarie =
| - 8
& -
@
% U
P &
Zaciecie eko
L ®
@ % Znakowanie
LW
= Des yo
=]
[l Fo o
z I8
(il | @ Cigciepits )
i s 4
X %
& Usuf réwniez wszystiie 2
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W tej grupie znajduja si¢ rozne funkcje i polecenia stuzace do edycji wszystkich elementéw konstrukcyjnych wstawionych do projektu.

H" Przesun/obréé

4 odbij lustrzanie

Edytuj element

Kopiuj globalnie

Kopiuj z plaszczyzny na plaszczyzne
Sprawdz kolizje

Znajdz element

Edytuj material

Podnie$/opusé krokwie

Wstaw element

DRSO EEND

Zapisz element

3.1.17.1 Przesun/obroé¢

|

Przesun/obréé¢: Ta funkcja stuzy do przesuwania lub obracania pojedynczego badz wielu zaznaczonych elementow jednoczesnie. Dla
wszystkich polecen tej funkcji po ich wybraniu nalezy wpierw zaznaczy¢ element lub elementy, ktére majg by¢ edytowane. Dopiero wtedy

pokaze sie rozszerzony pasek narzedzi gdzie mozna wybra¢ wiasciwe polecenie opcjonalne. Dla tej funkcji dostepne sa dodatkowe polecenia

2

Przesun globalnie: Po wybraniu polecenia wpierw nalezy zaznaczy¢ punkt odniesienia, od ktdrego element mozna bedzie przesungé

edycyjne opisane ponize;.

numerycznie przez podanie wartosci lub przez uchwycenie i przesunigcie za pomoca kursora.

I

Przesun w plaszczyznie: Jak podaje nazwa polecenia, nalezy tutaj zaznaczy¢ wpierw plaszczyzng odniesienia. Dopiero teraz, w tej

=

Przesun poziomo w plaszczyznie: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ ptaszczyzne i punkt odniesienia. Element mozna przesuwaé w

plaszczyznie mozna przesuwaé element.

tej ptaszczyznie w poziomie wzgledem punktu odniesienia.

at

Przesun pionowo w plaszczyznie: Polecenie dziata analogicznie jak opisane powyzej z tym, ze przesuwanie odbywa si¢ w pionie wzgledem

ptaszczyzny odniesienia.

-81-



Opis funkcji i polecen paskow narzedzi

&

Obroé globalnie: Po wybraniu tej funkcji nalezy okre$li¢ punkt obrotu a nastgpnie drugi punkt, ktory postuzy do wyznaczenia lini bazowej.
Element mozna teraz obroci¢ za pomoca myszki wzgledem punktu obrotu i linii bazowej. Po okresleniu przyblizonego kata obrotu i

nacisnigciu lewego przycisku myszki otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna poda¢ doktadng wartos¢ kata.

-

Obro¢ w plaszezyznie: W przypadku tej funkcji nalezy wpierw zaznaczy¢ plaszczyzng obrotu, nastgpnie punkt obrotu i na koniec jeszcze

jeden punkt. Wéwczas zarys obracanego elementu pojawi si¢ przy kursorze.

¢

Obro¢ wokol dowolnej osi: Po wybraniu tej funkcji nalezy wpierw wyznaczy¢ o$ obrotu za pomoca dwoch punktow. Nastepnie nalezy

okresli¢ potozenie kolejnych dwoch punktéw wyznaczajacych lini¢ bazowa obrotu wzgledem ktorej liczony bedzie kat obrotu.

3.1.17.2 Odbij lustrzanie

[

Odbij lustrzanie: Za pomoca tej funkcji elementy moga by¢ odbite lustrzanie wzgledem okreslonej osi odbicia. Po wybraniu funkcji nalezy
zaznaczy¢ element, ktory ma by¢ odbity lustrzanie a nastgpnie okresli¢ ptaszczyzng, wzgledem ktorej ma nastapi¢ odbicie. Wowczas pojawi

si¢ zapytanie czy ma zosta¢ utworzona kopia odbijanego elementu czy ma on zosta¢ przeniesiony.

3.1.17.3 Edytuj element

Edytuj element: Po wybraniu tej funkcji mozna zmieni¢ parametry przekroju poprzecznego zaznaczonego elementu. W oknie dialogowym,
ktore si¢ otworzy mozna zmieni¢ nazwe elementu, okre$li¢ dla niego nowe parametry przekroju jak rowniez okresli¢ punkt odniesienia,
wzgledem ktorego elementu zmiana ta my by¢ wykonana.

UWAGA: Po zmianie parametrow przekroju poprzecznego elementu, wszystkie potaczenia i operacje maszynowe dla tego elementu zostang

usunigte a numeracja elementu zmieniona.

3.1.17.4 Kopiuj globalnie

n

Kopiuj globalnie: Po naci$nigciu ikony tej funkcji nalezy wpierw zaznaczy¢ element, ktéry ma skopiowany a nastgpnie okresli¢ punkt

referencyjnych, wzgledem ktérego bedzie on kopiowany. Wowczas przy kursorze pojawi si¢ zarys kopiowanego obiektu. Teraz mozna
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przesung¢ go za pomocg myszki w nowe potozenie lub pozostawi¢ w punkcie wyjscia i dokonaé przesunigcia przez podanie warto$ci

poszczegdlnych parametrow.
3.1.17.5 Kopiuj 7 plaszczyzny na plaszczyzne
W]

Kopiuj z plaszczyzny na plaszczyzne: Dzialanie tej funkcji jest podobne do poprzedniej jednak po jej wybraniu i zaznaczeniu elementu lub
elementow, ktore maja by¢ skopiowane nalezy zaznaczy¢ powierzchni¢ odniesienia i dopiero teraz okresli¢ punkt referencyjny kopiowania.

W kolejnym kroku nalezy zaznaczy¢ powierzchni¢ docelowa, na ktérg ma by¢ skopiowany element.

3.1.17.6 Sprawdz kolizje

Ly

Sprawdz kolizje: Funkcja stuzy do przeliczania konstrukeji i pokazania kolizji zachodzacych mi¢dzy elementami drewnianymi. Po

43

Przelicz i pokaz: Po wybraniu tego polecenia caty projekt zostanie przeliczony pod katem wystepujacych kolizji migdzy elementami

wybraniu funkcji dostepne sg dodatkowe polecenia.

drewnianymi — wzajemne przenikanie si¢ elementéw drewnianych - a nastepnie zostang one oznaczone na modelu przestrzennym za

X

Usun: Wybranie tego polecenie spowoduje usuniecie wszystkich oznaczen kolizji, ktore zostaty przeliczone i pokazane po wybraniu

pomocg matych czerwonych kwadracikow.

wczesniej opisanej funkcji.

3.1.17.7 Znajd?; element

il

Znajdz element: Za pomoca tej funkcji mozna szuka¢ w projekcie elementéw po numerach produkcyjnych lub po numerach maszynowych.
Znalezione elementy zaznaczane s3 kolorem czerwonym. Zeby element mégt w ogdle zosta¢ znaleziony, musi by¢ wpierw do projektu

wstawiony a nastgpnie musi by¢ utworzone zestawienie produkcyjne i ewentualnie wygenerowany plik maszynowy.

3.1.17.8 Edytuj material

A Lk o B
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Edytuj material (Pojedynczo/ Wielokrotnie/ Grupy): Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ teraz element lub powierzchnie, ktora ma
by¢ zmieniona. W oknie dialogowym Menedzera materiatéw mozna teraz wybra¢ odpowiedni material z rozwijanej listy. Nowy materiat
zostanie rowniez uwzglgdniony w zestawieniu lub podczas przenoszenia do pliku maszynowego. Po wybraniu grupy elementéw mozna
zmieni¢ materiat dla catych grup elementow. W tym celu, w otwartym oknie dialogowym, nalezy wybra¢ odpowiednia grupe a nastgpnie
przez nacisni¢cie obrazka podgladu Material w trybie 3D w znanym oknie menedzera wybra¢ wlasciwy material. Nowy material zostanie
przypisany do elementéw danej grupy, ktore zostaly juz wstawione do projektu jak rowniez do wszystkich nowo wstawianych elementow

nalezacych do tej grupy.

Grupy @

=} Elementy konstrukeyjne ¢

Aldualny materal:  C27

- Krokiew/kulawka

- Krokiew narczna Alaualry kaolor limii: -

- Krokiew koszowa (Opcie I

- Oyl koszowy — ) )

- Kleszezeljchi ® 7astosu) do calego projekiu

- Murlaty | platwie Zastosuj do aktualne] kondygnacii

Kn Eg a . )

- bacenie Zastosuj do aktualnego obiektu

- Przypustnica Zastosy) do aktualne) warstey

- Wfymian . . .
. o

-~ \Wypetnienie Dopasuj tylkozmienione materiahy

- Deska nadstawcza

+1- Elementy konstrukcyjne s . )
Material wt aD
+1- Stalowe elementy konstr FriLiiE
+- Powierzchnie
+- Pozostale i
. IS R
Andy || OK

3.1.17.9 Podnies | opusé krokwie

A/ A

Podnies$/opusé krokwie: Za pomoca polecen rozszerzonych znajdujacych si¢ w tej grupie mozna podnies¢ lub opusci¢ pojedyncza krokiew,
kilka krokwi lub wszystkie krokwie zaznaczonej potaci. W oknie dialogowym, ktére si¢ otworzy mozna okresli¢ warto$¢ przemieszczenia
krokwi na wysokos$ci i sposob, w jaki warto$¢ ta ma by¢ liczona: czy ma to by¢ wykonane prostopadle wzglgdem potaci czy tez pionowo.
Dodatkowo mozna réwniez zmieni¢ tutaj wymiary przekroju poprzecznego krokwi. Nalezy pamigtaé, Ze zmiana warto$ci wymiarow
przekroju poprzecznego odbywa si¢ w tym przypadku zawsze wzgledem $rodka elementu.

Podanie ujemnej wartosci dla parametru Podniesienie/opuszczenie spowoduje przesuniecie krokwi na wysokosci w dot - opuszczenie.

3.1.17.10 Wstaw element / Zapisz element

i

Wstaw element: Polecenie umozliwia wstawienie do projektu wczesniej zapisanych elementow. Nazwa plikow dla elementow programu
VisKon ma rozszerzenie *.vel.
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i

Zapisz element: Funkcja umozliwia zapisanie jednego lub kilku elementow konstrukcyjnych, jako elementu. Podczas zapisywania nalezy
okresli¢ punkt referencyjny i nada¢ wtasng nazwe dla zapisywanego elementu.

3.1.18 Wymiarowanie /Opisy i 0znaczenia

4

Wstaw pojedynczy wymiar

Wstaw lancuch wymiarowy

Wstaw wymiarowanie automatyczne
Przesun wymiar

Wstaw tekst/opis

Opisy/oznaczenia

Przesun tekst

WBrEREEI

Przesun tekst z linia odniesienia

W tej grupie znajdujg rozne funkcje i polecenia zwigzane z wymiarowaniem oraz opisywaniem elementoéw na rysunkach 2D.

Po naci$nigciu prawego przycisku myszki na gléwnej ikonie otworzy si¢ okno dialogowe ustawien dla wymiarowania recznego, ktore mozna
dowolnie zmieni¢. Dla wymiarowania pojedynczego mozna np. zmieni¢ wielko$¢ czcionki, grubo$¢ linii wymiarowej i inne. Dla
wymiarowania tancuchem wymiarowym mozna okresli¢ sposob wymiarowania: tancuchem czy jako wymiarowanie narastajace. Mozna
rowniez wybra¢ rodzaj elementow, ktére majg by¢ zwymiarowane (pozostate elementy nie beda uwzglednione) a takze okresli¢ baze
wymiarowa. Ustawienia obowiazuja dla rysunkow wszystkich okien trybu 2D.
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Ustawienia wymiarowania @
[Element | |Rodzaj wymiarowania |——
7 \niszystho ® bancuch wymiarcwy

Krokwie i kulawk \whymiar narastajacy
Uriaty | platwie Pokaz linie pomocnicze
Kleszczeljetk
EETTE |Baza wymiarowa |———
Sciar 0z elementu
F:::Ep'.':'i elementy Lewa strona
Prawa strona
[Czcionka |
- ® Obie strony
Rozmiar: 1.8mm -
Grubogc: 012m -
Pokaz jednostke miary

Andyi || OK

UWAGA: Wymiary dla wymiarowania r¢cznego zostang zastosowane dla aktualnie otwartego rysunku w trybie 2D dopiero po zamknigciu
okna ustawien oraz zamknieciu i zapisaniu okna rysunku w projekcie. Kazdy zapisany rysunek pojawia sie na liscie w menu Okno skad w
kazdej chwili moze by¢ otwarty. Dlatego jest bardzo wazne, aby podczas zamykania rysunku nacisngé przycisk Tak w oknie komunikatu,
ktore pokaze si¢ na ekranie. W przeciwnym wypadku okno rysunku wraz ze wszystkimi wprowadzonymi zmianami zostanie usunigte z
projektu.

Zapis nysunku/widcku @

Zapisac ten rysunekwidok w projekcie?

Mie pokazu) wiece) tego komunikatu

3.1.18.1 Wstaw pojedynczy wymiar

—+
4:; Wstaw pojedynczy wymiar
,;:; Wstaw pojedynczy wymiar z liniami pomocniczymi
;‘; Wstaw wymiar poziomy
I\_ Wstaw wymiar pionowy
H: Wstaw wymiar kata
E Wstaw kote wysokosciowa (Konstrukcja w stanie wykonczonym)
E Wstaw kote wysokosciowa (Konstrukcja w stanie surowym)
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Wstaw pojedynczy wymiar: Po wybraniu polecenia glownego otworzy si¢ pasek narzedzi polecen rozszerzonych z dodatkowymi
poleceniami. Po naci$nigciu prawego przycisku myszki na ikonie tego narz¢dzia mozna otworzy¢ okno i dokona¢ zmian ustawien dla

wymiarowania recznego.
—

Wstaw pojedynczy wymiar: Wybranie tego polecenia umozliwia wstawienie dowolnego, pojedynczego wymiaru migdzy dwoma punktami.
W tym celu nalezy okresli¢ wpierw punkt poczatkowy wymiaru a nastgpnie punkt koncowy wymiaru. Za pomoca trzeciego punktu nalezy

okresli¢ potozenie wymiaru (odlegtosc) od mierzonego obiektu.

[ ]

Wstaw pojedynczy wymiar z liniami pomocniczymi: Dziatanie tego polecenie jest analogiczne jak opisane powyzej. Jedyna réznica
polega na tym, ze linia wymiarowa jest potgczona z punktami odniesienia wymiarowanego obiektu przez wydluzone pomocnicze linie
wymiarowe prezentowane za pomoca linii przerywanej.

—+

Wstaw wymiar poziomy: Po wybraniu tej funkcji a nastgpnie okresleniu dwoch punktéw wymiarowych: poczatkowego i koncowego, ktore
moga znajdowac si¢ na roznych wysokosciach, mozna wstawi¢ wymiar tylko poziomej odleglosci migedzy tymi dwoma punktami
wymiarowymi.

I

Wstaw wymiar pionowy: Po wybraniu tej funkcji a nastepnie okre$leniu dwoch punktow wymiarowych: poczatkowego i koncowego, ktore
moga znajdowaé si¢ w roznych odlegto$¢ od siebie w lewo lub w prawo, mozna wstawi¢ wymiar tylko pionowej odleglosci miedzy tymi
dwoma punktami wymiarowymi.

o

Wstaw wymiar kata: Po wybraniu tego polecenia a nastepnie punktu obrotu i kolejnych dwdch punktow lezacych na jeden na jednym
ramieniu drugi na drugim ramieniu mierzonego kata, przy kursorze pojawig si¢ ramiona kata, z ktorych jedno mozna przesuwaé do punktu

pomiaru. Po naci$nieciu mozna okresli¢ potozenie wymiaru zmierzonego kata.

+1.0

Y

Wstaw kote wysoko$ciowa (Konstrukcja w stanie surowym): Polecenie wstawia do projektu koty wysokosciowe dla stanu surowego
projektowanej konstrukcji. Wymiary mierzone sa zawsze wzgledem poziomu zera absolutnego, ktory znajduje si¢ zawsze na gornej
powierzchni ptyty fundamentowej konstrukcji, okreslanej na samym poczatku podczas tworzenia kazdego nowego projektu.

+1.0

W

Wstaw kote wysoko$ciowa (Konstrukcja w stanie wykonczonym): Dziatanie tej funkcji jest podobne do opisanej poprzednio z ta réznica,

ze wstawiane sg koty wysokosciowe dla stanu wykonczonego elementéw projektowanej konstrukcji.
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3.1.18.2 Wstaw tancuch wymiarowy

ek

=
k2
nE:

Wstaw lancuch wymiarowy

2.
——+  Wstaw lancuch wymiarowy réwnolegly
41;: Przesun lini¢ wymiarowa
Za pomocg polecen zawartej w tej grupie mozna wstawiaé grupy wymiaréw w postaci tancucha wymiarowego lub wymiardéw narastajacych,
ktére moga by¢ wstawiane automatycznie. Po naci$ni¢ciu prawego przycisku myszki na gtéwnej ikonie funkcji otworzy si¢ okno dialogowe
Ustawien wymiarowania gdzie mozna dokona¢ zmian domys$lnych ustawien dla wymiarowania tancuchem wymiarowym.
Po wybraniu tej funkcji dostgpne sa polecenie dodatkowe w pasku narzgdzi polecen rozszerzonych.
Po zaznaczeniu wybranego tancucha wymiarowego i naci$ni¢ciu prawego przycisku myszki przy kursorze pokaze si¢ menu podreczne z

opcjonalnymi poleceniami. Niektore z nich mozna wykorzysta¢ w odniesieniu do tancuchéw wymiarowych.

Wstaw punk wymiarowy
Usur punkt wyrniarowy
Przesun tekst wymiarowy
Przesun punkt zerowy
Przesun

Obrac

Kopiuj

Zapisz jake element
Edytuj wiasciwosci
Rezgrupuj element

Usun

Wstaw punkt wymiarowy: Wstawia nowy punkt wymiarowy do aficucha we wskazanym miejscu dzielagc wymiar na kolejne sktadowe.
Usun punkt wymiarowy: Usuwa wstawiony wczesniej punkt wymiarowy.

Przesun tekst wymiarowy: Polecenie umozliwia przesunigcie samego tekstu wymiarowego w nowe miejsce np. do gory lub w bok.
Przesun punkt zerowy: Polecenie umozliwia zmiang¢ potozenie punktu zerowego wymiaru narastajacego z istniejacego na nowo okreslony.
Przesun: Przesuwa lini¢ wymiarowa catego tancucha w nowe miejsce (zmienia odlegtos$¢ potozenia linii wymiarowej od obiektu).

Usun: Usuwa z rysunku caty tancuch wymiarowy.

12.

Wstaw laficuch wymiarowy: Po wybraniu tej funkcji a nastepnie okresleniu punktu poczatkowego i koncowego wymiaru, wstawiony
zostanie tancuch wymiarowy lub wymiar narastajacy przy czym zwymiarowane zostang odleglosci miedzy wszystkimi elementami
znajdujacymi na linii mi¢gdzy dwoma punktami. Po wyznaczeniu obu punktéow przy kursorze pojawi si¢ linia wymiarowa, ktorej potozenie
mozna teraz okresli¢ za mocg myszki, a nastepnie naciskajac lewy przycisk myszki. Jesli jako sposob wymiarowania wybrany zostat wymiar
narastajacy mozne zmieni¢ dla niego potozenie punktu zerowego. W oknie ustawien dla wymiarowania mozna zmieni¢ prezentacj¢ sposobu
wymiarowania z wymiaru narastajgcego na tancuch wymiarowy i odwrotnie. Mozna tutaj rowniez okresli¢ jakich elementéw wymiarowanie

ma dotyczy¢ np. krokwie i kulawki lub ptawie. Wowczas wszystkie pozostate elementy znajdujace na linii pomiaru nie beda uwzgledniane.
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-
k2

jt

Wstaw laficuch wymiarowy réwnolegly: Funkcja dziala analogicznie jak poprzednia z ta rdznica, ze fancuch wymiarowy lub wymiar

narastajacy zostanie wstawiony rownolegle do wcze$niej zaznaczonej krawedzi lub linii konstrukcyjnej/pomocnicze;j.

4

Przesun lancuch wymiarowy: Polecenie stuzy do przesunigcia linii wymiarowej tancucha w nowe potozenie. Polecenie dziata analogicznie

jak polecenie z menu podrecznego Przesun, po zaznaczeniu wezesniej wstawionego tancucha wymiarowego lub wymiaru narastajacego.

3.1.18.3 Wstaw wymiarowanie automatycznie

w W e

Ta funkcja umozliwia automatyczne wstawianie wymiar6w dla potaci lub $cian drewnianych w technologii szkieletowej lub stupowo-
ryglowej. Po zaznaczeniu potaci lub §ciany wymiar pojawi si¢ przy kursorze i mozna go wstawi¢ w dowolnym miejscu po naci$nigciu
lewego przycisku myszki. O tym jaki rodzaj wymiarowania zostanie zastosowany — wymiarowanie lancuchem wymiarowym czy
wymiarowanie narastajace — mozna okresli¢ w ustawieniach Ustawienia = Wymiarowanie - Ustaw opcje wymiarowania automatycznego
elementow. Ustawien tych mozna dokonaé¢ rowniez po naci$nigciu prawego przycisku myszki na ikonie tego narzedzia. Po wybraniu
wlasciwego rodzaju wymiarowania i wstawieniu wymiaru, mozna, podobnie jak dla wymiarowania tancuchem lub wymiarem narastajacym
po jego zaznaczeniu i naci$nigciu prawego przycisku myszki wymiarow, uzyska¢ dostep do menu podrecznego z réznymi dodatkowymi
poleceniami.

Wstaw punk wymiarowy
Usun punkt wymiarowy
Przesun tekst wymiarowy
Przesun punkt zerowy
Przesun

Obrac

Kopiuj

Zapisz jakeo element
Edytuj wiasciwosci
Rezgrupuj element

Usun

Wstaw punkt wymiarowy: Wstawia nowy punkt wymiarowy do fafcucha we wskazanym miejscu dzielagc wymiar na kolejne sktadowe.
Usun punkt wymiarowy: Usuwa wstawiony wczesniej punkt wymiarowy.

Przesun tekst wymiarowy: Polecenie umozliwia przesunigcie samego tekstu wymiarowego w nowe miejsce np. do gory lub w bok.
Przesun punkt zerowy: Polecenie umozliwia zmiang potozenie punktu zerowego wymiaru narastajgcego z istniejacego na nowo okreslony.
Przesun: Przesuwa lini¢ wymiarowa calego tancucha w nowe miejsce (zmienia odleglto$¢ polozenia linii wymiarowej od obiektu).

Usun: Usuwa z rysunku caty lafcuch wymiarowy.
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3.1.18.4 Przesun wymiar
I

Przesun wymiar: Za pomoca tej funkcji mozna przesuna¢ linie¢ wymiarowa. Funkcja dziata analogicznie do polecenie Przesur z menu

podrecznego.

3.1.18.5 Wstaw tekst / opis

A

Pa nacisnigciu tego przycisku otworzy si¢ pasek polecen rozszerzonych z dwoma dodatkowymi poleceniami stuzacymi do wstawiania opisu
z odnos$nikiem oraz wstawiania dowolnego tekstu.

A
—

Wstaw opis z odno$nikiem: Po wybraniu tego polecenia nalezy zaznaczy¢ element. Wowczas przy kursorze pojawi si¢ odnosnik, ktory
mozna wstawi¢ w dowolnym miejscu po naci$nieciu lewego przycisku myszki. Opis, oprocz samej nazwy elementu, zawiera podstawowe
dane dotyczace elementu takie, jak parametry przekroju poprzecznego, dugos¢ i rodzaj materiatu. PO wstawieniu opisu automatycznego
otworzy si¢ okno dialogowe Wstawianie tekstu, w ktorym mozna zmieni¢ tekst. Jesli nie zostanie zaznaczony zaden element, w opisie pojawi

si¢ Przyktadowy tekst.

Wstawianie tekstu @
Krokiew (8/20,/558.82)

=3
Zastapistniejacy tekst | Formatu; tekst |
| Fastosu) nazwe elementu | | Otworz tekst | | Zapisz tekst |
|Ustawjakodomys‘|ne| |Zastosuj dom*,rélne| | Anuluj || QK |

W oknie dialogowym istnieja rozne mozliwosci i opcje zwiazane z tekstem stuzace do jego zapisywania standardowych tekstow a nastgpnie

ich weczytywania.

A

Wstaw tekst/opis: Po wybraniu tego polecenia otworzy si¢ okno dialogowe Wstawianie tekstu (jak pokazano na rysunku powyzej) gdzie
mozna wpisa¢ wlasciwy tekst lub otworzy¢ wczesniej zapisany i po nacisnigeiu przycisku OK wstawié tekst w dowolnym miejscu obszaru
roboczego. Dowolny tekst nie posiada linii odno$nika.
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Przesun

Obrac

Kopiuj

Zapisz jakeo element
Echytuj whasciwosci
Echytuj tekst

Usun

Po wstawieniu, nast¢pnie zaznaczeniu opisu z odnos$nikiem lub dowolnego tekstu i naci$nigeiu prawego przycisku myszki, pojawi si¢ menu
podreczne z dodatkowymi poleceniami stuzgcymi do edycji.

Przesun: Przesuwa tekst w dowolne inne miejsce.

Obré¢: Obraca tekst o dowolny kat.

Kopiuj: Tworzy kopie tekstu.

Edytuj wlasciwos$ci: Umozliwia formatowanie tekstu — zmiang koloru i rodzaju czcionki.

Edytuj tekst: Ponownie otwiera okno Wstawiania tekstu.

Usun: Usuwa tekst.

Wstaw zestawienie tekstowe: Za pomocg tej funkcji mozna wstawi zestawienie widocznych elementow do rysunku 2D. Wpierw jednak
musi by¢ utworzone zestawienie. Po wybraniu funkcji otworzy si¢ okno wyboru, w ktorym mozna okresli¢ jakie kolumny zestawienia
tekstowego maja by¢ widoczne. Po zaznaczeniu lub odznaczeniu wlasciwych kolumn i nacisnigciu przycisku OK, cate zestawienie bedzie

»podczepione” do myszki i mozna je wstawi¢ w dowolnym miejscu rysunku.

3.1.18.6 Opisy / oznaczenia

Py

Wstaw opis/oznaczenie: Wybranie tego polecenia spowoduje otwarcie okna dialogowego, w ktorym mozna szybko wybrac i zaznaczy¢ lub
odznaczy¢ rozne opcje dla opisdw i oznaczen na rysunkach 2D. Funkcja jest podobna do poszczegolnych polecen z menu Ustawienia =
Opisy/oznaczenia.
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ﬂ Automatyczne opisy/oznaczenia ﬁ

Pokaz/ukry] numeracie produkeyjng elementdw

Pokaz/ukry] numeracie maszynowa elementdw

Pokaz/ukry) dtugosc krokow | kulawsk
Pokaziukryj dtugosci belek stropowych
Pokaz/ukry) nazwy i dlugosci Scian
Pokaz/ukryj opisy przebic w $cianach
Pokaz/ukryj oznaczenia polac
Pokaz/ukryj dtugosci murlat i platw
Pokaz/ukryj diugosci kleszezy i jeiek
Pokaz/ukryj parametry plaszczyzn
Pokaz/ukryj dlugosci krawedzi poleci

Pokaz/ukryj opisy maszynowe

3.1.18.7 Przesun tekst

Przesun tekst: Polecenie umozliwia zaznaczenie i przesuni¢cie wcze$niej wstawionego opisu lub dowolnego tekstu. Funkcja dziala

analogicznie tak, jak polecenie Przesur z menu podrecznego dla tekstu.

3.1.18.8 Przesun tekst z linig odniesienia

L

Przesun tekst z odnos$nikiem: Funkcja dziata analogicznie jak poprzednia z ta r6znica, ze linia odniesienia do punktu Zrodtowego zostanie

zachowana.

3.1.19 Zmierz

]

-
ha
Lol

Zmierz: Po nacis$nieciu tego przycisku uzyskuje si¢ dostep do ,,Miary tasmowej“ dostepnej w programie. Za jej pomoca mozna mierzy¢

odleglos¢ ale tez odczytywaé wartosci roznych wymiarow zarowno w trybie 2D jak i 3D.
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Pomiar @

X1 [727.316 X2 |657.316 Di: |678,666 dx: |70
Y¥1: [380.569 2. |1655.21 Kt: [35.924 dY: (674,641
Z1: [229,606 22 253 Ma: [1.975 dZ: [23.354

X1/Y1/Z1: Wspohrzgdne pierwszego zaznaczonego punktu pomiarowego w przestrzeni.

X2/Y2/Z2: Wspblrzedne drugiego zaznaczonego punktu pomiarowego w przestrzeni.

DI :  Zmierzona dlugo$¢ miedzy dwoma punktami.
Kt : Kat poziomy wzglgdem osi Y migdzy dwoma punktami w przestrzeni.
Na :  Rzeczywisty kat nachylenia zmierzony w oknie trybu 3D.

DX/DY/DZ: Wartosci réznicowe zmierzone mi¢dzy pierwszym i drugim punktem pomiarowym.

3.1.19.1 Zmierz powierzchnig i obwod

Yo

Powierzchnia / ocbwad @

Zmierz powierzchnie¢ i obwod: Polecenie zwraca wynik warto$¢ powierzchni i obwodu zaznaczonej powierzchni np. Sciany.

3.1.20 Elementy i ksztaltowniki stalowe

T

j Wstaw ksztaltownik stalowy
|ﬂ> Wstaw zlacze ciesielskie
k Wstaw wspornik belki

Elementy i ksztaltowniki stalowe: Wybranie tego polecenie otwiera dodatkowy pasek narzedzi z odpowiednimi poleceniami dla

poszczegdlnych elementow stalowych.

I

Wstaw ksztaltownik stalowy: Polecenie umozliwia wstawienie do projektu profilowanych ksztaltownikow stalowych takich, jak

dwuteowniki, katowniki czy profile zamknigte. Wstawianie odbywa si¢ tak samo, jak dowolnych elementow drewnianych. Po wybraniu tej
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funkcji pojawi si¢ pasek narzedzi polecen rozszerzonych gdzie mozna wybra¢ jedna z dostgpnych metod wstawiania, w zaleznosci od
potrzeby: Wstaw w plaszczyznie odniesienia, Wstaw réwnolegle w plaszczyZnie odniesienia, Wstaw prostopadle w plaszczyZnie odniesienia

lub Wstaw w dowolnej osi dowolnej plaszczyzny. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna wybra¢ rodzaj ksztattownika, jego
rozmiar oraz material, z ktorego jest wykonany.

Przyktad wykorzystania i wstawiania ksztattownikow stalowych do projektu zostat doktadniej opisany w Rozdziale 7.6.

? Wstawienie ksztattownika stalowego

[Polzerie|

’ Odegluéc']/ dlugosé: olem ‘
Nazwa/rodzaj:
Rozmiar: 180 =
Materiat 535X v

F[UIoz'enie }

NI N

| Przewrdé | | zmieikrawesz |
[ Zmies punktpoczatkowy | | Zmie punktkoscowy |

Przesuriwzdluz osiZ

[ Ustaw jako domysine || Zastosuj domysine|

[

Wstaw zlacze ciesielskie: Polecenie umozliwia wstawienie facznika ciesielskiego do zaznaczonego elementu. Po zaznaczeniu elementu, do
ktorego ma by¢ wstawione zlgcze, otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna wybrac rodzaj tacznika oraz okresli¢ strone odniesienia i

miejsce wstawienia. Jak pomoc z prawej strony okna dostepny jest podglad 3D wybranego tacznika, ktory mozna obraca¢ doktadnie tak
samo, jak model przestrzenny w oknie trybu 3D obszaru roboczego.

o5 Zigcza ciesielskie oo [
[+ Ziacza ciesielske S
B Wspornik belki Strona odniesienia |—
i 80 % 120 Nr: 3221 0 Lewa
80x 150 Nr: 3312
203 180 Nr: 3412 O Prawa
i--80x 210 Nr: 3506 [ Géra
80 120 Nr: 4221 )
80 % 150 Nr: 4312 L pal
i--80% 180 Nr: 4412 I
803 210 Nr: 4508
= Stopka
++{70% 70 x 100 Nr: " Na poczatku
=80 x 80 x 82 Nr 1 Na karic
B0 20 % 92 Nr:
B Kat
Pokaz wszystkie Anuluj oK
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»

Wstaw wspornik belki: Dziatanie tego polecenia jest podobne do poprzedniego z tym, ze wstawiane sg zlacza typu wspornik belki. Po
wybraniu polecenia nalezy zaznaczy¢ wpierw koniec belki, w ktorej ma by¢ wykonane zwidlenie dla wstawienia lacznika a nast¢pnie
powierzchni drugiego elementu np. belki lub $ciany, do ktérego tacznika ma by¢ przytwierdzony.

Wowczas otworzy sie okno dialogowe z dodatkowymi opcjami i parametrami stuzacymi z parametryzowania potaczenia.

Przyktad wstawiania wspornika belki zostat doktadniej opisany w Rozdziale 7.5.

:.IEIQ

& Wstaw wspomik belki
Dagdine ' ie ' Zwidleni |Ztacza

| 7astosy) typowe zlgcze z bibliotels
Rodzaj: JANE_TU -
Rozmiar: 24 -

Status otwierania/zapisu
| Loading successful: JANE_TU Size 24

[ Usun zlgcze z bibliotels

Obréc o 180 stopni

@ |staw pionowo Ustaw poziomo

Ustaw jako domyéine | Zastosuj domysine]| [ Ao |[ ok |
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3.2 FUNKCJE POMOCNICZEGO PASKA NARZEDZI

>

=]
=

N BAND ¥RIDE S 3B ™

3.2.1 Mened;er projektu

Uruchom menedzera projektu: Za pomoca tego polecenia uruchamia si¢ okno menedzera projektu gdzie w jednym miejscu mozna
zarzadza¢ — wlaczac 1 wylaczaé — widocznos¢ poszezegolnych kondygnacji, obiektow i warstw. Okno menedzera projektu mozna réwniez
wywota¢ za pomoca tego samego polecenie z menu podrgcznego po nacisnigeiu prawego przycisku myszki w pustym miejscu obszaru
roboczego. Odznaczone kondygnacje i/lub obiekty po naci$nigciu przycisku OK zostang tylko ukryte — nie usunigte! Nie zaznaczone
kondygnacje i obiekty mimo wszystko moga by¢ widoczne w projekcie, jako przezroczyste jesli wlaczona zostanie opcja Elementy
nieaktywne pokaz jako przezroczyste. To samo mozna zrobi¢ z obiektami lub warstwami. Dokonane ustawienia w oknie menedzera odnosza
si¢ zawsze do aktualnego okna i moga by¢ ustawione dla kazdego widoku i rysunku oddzielnie i niezaleznie!

Podstawowe ustawienia dotyczace kondygnacji lub obiektu np. poziomu wysokos$ci mozna dokona¢ poprzez odpowiednie polecenia z menu

glownego.

Uruchom menedzera projektu

Utworz nowy widok 3D

Utworz rysunek rzutu

Utwoérz rysunek widoku z lewej strony
Utworz rysunek widoku z prawej strony
Utwérz rysunek widoku z przodu
Utworz rysunek widoku z tylu

Utworz rysunek perspektywiczny
Uruchom menedzera okien

Utworz rysunek plaszczyzny

Utworz rysunek profila dachu

Utworz rysunek pojedynczego elementu
Pokaz podglad elementu konstrukcyjnego
Utworz rysunek przekroju

Utworz rysunek pojedynczej §ciany
Utworz rysunek widoku uzytkownika
Utworz rysunek zestawieniowy

Uruchom menedzera rysunkow

Odswiez rysunek

b
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Menedzer projektu 2 : Widek 3D \El

Elementy skladowe projektu

[=F- || Projekt

= [ Parter

i b Dach

- [&| Sciany zewnstrzne
- [ Sciana wewnetrzna nesna
- || Sciany wewnatrzna
- | Belki stropowe

¢ b6 Plyta

- 4| Poddasze

- [ Sciany zewnetrzne
- [ Sciany wewnatrzne
- || Dach

-~ || Balkon

|Elementy projektu |
Kondygnacja 'Obiekt 'Warstwa

® FPokaz wszystkie Pokaz sktusing

Elementy nieaktywne pokaz jako przezroczyste

Andui || OK

3.2.2 Widoki 3D
[30]

Utworz nowy widok 3D: Po nacis$nigciu tego przycisku utworzony zostanie nowy widok 3D lub z rozwinigtej listy mozna wybra¢ i
otworzy¢ zapisane wczesniej w projekcie okno widoku 3D. Jesli utworzony zostanie nowy widok, w oknie dialogowym ktore si¢ otworzy

mozna nada¢ wlasng, nowa nazwe¢ okna widoku.

Podglad

2 \fidok 30

LItwarz nowy rysunekiwidok 30

Wszystkie zapisane w projekcie rysunki dostgpne sa w formie listy w menu Okno, ktére mozna otworzy¢ po jednokrotnym naci$nigeiu
lewego przycisku myszki na nazwie rysunku.
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3.2.3 Rysunki rzutu i widokéw
i -

Utworz rysunek rzutu i widoku...: Dzialanie poszczegolnych okien jest analogiczne go opisanego powyzej polecenia dla widoku 3D z ta
roznicg, ze kazde polecenie shuzy do utworzenia charakterystycznego dla niego rysunku albo rzutu z gory albo rysunkow widokow z
poszczegdlnych stron. Podczas tworzenia nowego rysunku rowniez otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym oprocz nazwy okna rysunku
mozna okre$li¢ skale oraz uktad strony. Dodatkowo poprzez sterownik drukarki mozna okre$li¢ rozmiar arkusza dla danego rysunku oraz

zmieni¢ drukarke, jesli zachodzi taka potrzeba.

3.2.4 Widok perspektywiczny

&

Utworz rysunek perspektywiczny: Za pomocg tego polecenia mozna utworzy¢ rysunek perspektywiczny modelu przestrzennego.
Domyélnie rysunek perspektywiczny tworzony jest na podstawie aktualnego potozenia i widoku modelu w oknie trybu 3D. Przed
utworzeniem rysunku otwiera si¢ jednak okno z zapytaniem czy rysunek perspektywiczny ma by¢ utworzony na podstawie aktualnego
kierunku potozenia i kata patrzenia. Je$li parametry maja by¢ zachowane, nalezy nacisnaé przycisk Tak. Po naci$nigciu przycisku Nie
otworzy si¢ koleje okno, w ktorym mozna recznie okresli¢ Kgt poltozenia (kat poziomy) oraz Kat patrzenia (kat pionowy). Po nacisnigciu
przycisku OK otworzy si¢ kolejne okno dialogowe, w ktorym oprocz nazwy okna rysunku mozna okre$li¢ skale oraz ukfad strony.
Dodatkowo poprzez sterownik drukarki mozna okre$li¢ rozmiar arkusza dla danego rysunku oraz zmieni¢ drukarke, jesli zachodzi taka
potrzeba.

3.2.5 Menedzer okien

(]

Uruchom menedzera okien: Nacisnigcie tego przycisku otworzy okno menedzera okien (rysunkow i widokéw). W oknie tym dostepnych

sg rozne funkcje w jednym miejscu dla utworzonych juz i zapisanych okien rysunkdéw w projekcie.

“# Menedzer okien =REON X

Okno Drukuj Otwidrz

Wszystko/Nic Wszystko/Nic
=+-[D| ok 3D
-2 : Viidok 3D Drukuj 2| Otwérz
= E\*ﬁdokzgér[
*-1:Rysunek rzutuz géry Drukuj =| Otwérz
=] @ Rysunek perspektywiczny

i B: Rysunek perspektywiczny Drukuj | Otwérz
+-5: Rysunek perspektywiczny Drukuyj | Otwérz
i 4 Przekré] B-B Drukuj | Otwérz
L 3 Przekréj A-A Drukuj @ Otwérz

| Uktad okien |

Utéz okna kaskadowo
Utéz okna s3siadujgco w poziomie
Utéz okna s3siadujaco w picnie

® Zachowaj sktuzlny uklzd okien

‘ Ustawienia strony |

[ Ay [ ok |
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Po lewej stronie znajduje si¢ lista wszystkich utworzonych i zapisanych rysunkow i widokéw. Nie po prawej w dwoch kolumnach dla
kazdego rysunku oddzielnie dostepne sg opcje drukowania i mozliwosci otworzenia okna, jesli aktualnie jest zamkniete. Z prawej strony u
gory znajduje si¢ okno podgladu aktualnie zaznaczonego rysunku lub widoku z listy po lewej stronie. Ponizej okna podgladu, dostepne sa
opcje utozenia i wyswietlania okien w obszarze roboczym programu. Za pomoca przycisku Ustawienia strony mozna zmienia¢ ustawienia
wydruku.

3.2.6 Rysunek plaszczyzny 3D

ek

Utworz rysunek plaszczyzny 3D: Nacisnigcie przycisku tego polecenia a nastgpnie zaznaczenie wstawionej do projektu ptaszczyzny 3D
powoduje utworzenie jej rysunku. Rysunek plaszczyzny moze zawieraé wymiary dhugosci jej bokoéw i warto$¢ pola powierzchni. Jezeli
parametry plaszczyzny nie sa widoczne na rysunku mozne je wlaczy¢ za pomocag polecenia Pokaz/ukryj parametry plaszczyzn zZ menu
Ustawienia = Opisy/oznaczenia.

&) 92522 Product 49, Villa, Block, P, M - Projekt [ Nowy projekt ] - [1 : Widok 3D] =&
& Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc = x
i_’? Ha3S & R QR %ﬂ 7"7 4@ A k Parter v Obiekt v |Brak warstwy
- &
(i 4 s
n
e = f3o]
- F
r e
= =
@ @&
&
g &
“ ®
Y ™
7 o
—
(] 7
a =)
i
X 20,
b1 =2
e 1 3 =
b2 R O
= ) =
B
&2
\Wybierz element/elementy konstrukcyjne Element ( i Prosze nacisnad i przytrzymaé klawisz SHIFT)
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( & 92522 Product 49, Villa, Block, P, M - Projekt [ Mowy projekt ] - [3 : Rysunek plaszczyzny: Phyta / powierzchnia 2D] = [ ) fo |
r Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacjs Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -5 X
DEH@RS @ RAR N 9 o + 8- EREPE=E Parter + Obiskt + [ Brak warstuy
k Ptyta / powierzchnia 30 @
Powierzchnia brutto =23,441 m2
w Powierzehnia netto = 20,896 m2
Obwod =20,788 m
¥ [a0]
Ea Materiat: Tynk 2 -
[
F i
o @&
oy
7 &
24 22 )
i o i85 [
- ]
o A
i~ 101 101 =
”:”:” Przebicie Przebicie @
Powierzchnia = 1,273 m2 Powierzchnia = 1,273 m2 \
% Obwéd =484 m Obwdd =484m
& & & & e
X 20,
& &
A‘& § 101 101 :LE,-
3 [ [ =]
b |
0
|
&
)
Wskazdwhka

3.2.7 Rysunek profila dachu

&

Utwoérz rysunek profila dachu: Po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ pota¢ dachu, dla ktérej ma by¢ utworzony rysunek profila.
Kolejne nacisniecie lewego przycisku myszki otworzy okno dialogowe takie samo, jak dla nowo tworzonych rysunkéw 2D, w ktérym oprocz
nazwy okna rysunku mozna okresli¢ skal¢ oraz uktad strony. Dodatkowo poprzez sterownik drukarki mozna okresli¢ rozmiar arkusza dla
danego rysunku oraz zmieni¢ drukarke, jesli zachodzi taka potrzeba. Wowczas utworzony zostanie domyslny rysunek profila dachu ze
wszystkimi elementami konstrukcyjnymi.

i,

Zaznacz element: Dodatkowo dla tej funkcji po zaznaczeniu pofaci mozna samemu wybraé elementy, ktére maja znalez¢ si¢ na rysunku
profila dachu za pomoca polecenia Zaznacz element z rozszerzonego paska narzedzi polecen. Po jego nacisnigciu nalezy pojedynczym
naci$nigciem lewego przycisku myszki zaznaczy¢é wilasciwe elementy np. komin, okno potaciowe, dowolne elementy drewniane. Po
zakonczeniu wyboru nalezy nacisna¢ klawisz Spacji.

Ustawien wymiarowania dla rysunkéw profila dachu mozna dokona¢ za pomoca polecenia Ustaw opcje wymiarowania rysunkow profila

dachu z menu Ustawienia = Wymiarowanie.
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3.2.8 Rysunek pojedynczego elementu

=

Utwoérz rysunek pojedynczego elementu: Aby utworzy¢ rysunek ciesielski pojedynczego rysunku nalezy wpierw wybraé polecenie a
nastepnie zaznaczy¢ element drewniany, dla ktérego rysunek ma by¢ utworzony i ponownie nacisnac lewy przycisk myszki w potwierdzenia
wyboru. Rysunek pojedynczego elementu jest wymiarowany automatycznie. Do istniejacych wymiaréw mozna doda¢ dodatkowe wymiary

wstawione rgcznie. Rysunki pojedynczych elementéw drewnianych mozna takze wydrukowaé na drukarce lub do plikow w formacie PDF.

-101 -



Opis funkcji i polecen paskow narzedzi

Ustawien wymiarowania dla rysunkéw profila potaci mozna dokona¢ za pomoca polecenia Ustaw opcje wymiarowania rysunkow

pojedynczych elementéw z menu Ustawienia = Wymiarowanie.

3.2.9 Podglgd elementu konstrukcyjnego

i

Pokaz podglad elementu konstrukcyjnego: Po wybraniu funkcji nalezy zaznaczyé element, ktorego podglad ma zostaé pokazany i
potwierdzi¢ wybor nacisnigciem lewego przycisku myszki. Otworzy si¢ okno z widokiem podgladu po lewej stronie i lista pojedynczych
operacji maszynowych po prawej stronie. Po zaznaczeniu operacji maszynowej przez naci$ni¢cie lewego przycisku myszki na symbolu

operacji maszynowej — zostanie przekreslony czerwonym X — moze zosta¢ usunigta za pomocg klawisza Delete.

3.2.10 Przekroje

N

Utworz rysunek przekroju: Po wybraniu jednego z trzech polecen dostepnych w tej grupie mozna zdefiniowaé i utworzy¢ rysunki przekroj

r6znych rodzajow.

S

Utworz przekrdj réwnolegly/podtuzny: Po wybraniu tego polecenia nalezy wpierw wybra¢ krawedz odniesienia np. krawedz $ciany lub
okap dachu dla wyznaczenia przekroju rownoleglego. Nastgpnie nalezy przesunaé kursor wyznaczajac potozenie linii przekroju i nacisnaé
lewy przycisk myszki. W kolejnym kroku trzeba okresli¢ polozenie pierwszego i drugiego punktu wyznaczajacych granice szerokosci linii
przekroju. W ostatnim kroku nalezy jeszcze okresli¢ kierunek i gleboko$¢ przekroju za pomoca kolejnego nacisniecia lewego przycisku
myszki. W oknie dialogowym, ktore si¢ otworzy mozna okre$li¢ dodatkowe opcje i parametry dla przekroju.

Polecenie moze stuzy¢ do tworzenia rysunkéw dowolnych przekrojow ale tez poprzecznych i przede wszystkim podiuznych.

Utworz przekroj poziomy: Polecenie stuzy do utworzenia do rysunku przekroju poziomego. Przekrdj poziomy najlepiej jest wykonywaé w
oknie widoku trybu 3D na modelu przestrzennym. Po wybraniu plecenia nalezy wyznaczy¢ lini¢ pozioma wzglgdem osi X na poziomie

zerowym a nastgpnie okreslic wysokos¢ ciecia.

Utwérz przekro6j poprzeczny: Funkcja dziala podobnie jak przekroj rownolegly z tym, ze za pomoca tego polecenia mozna utworzy¢ tylko
przekrdj poprzeczny (réwnolegty do osi Y).
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3.2.11 Rysunek pojedynczej sciany

£

Utworz rysunek pojedynczej $ciany: Jezeli w projekcie sa wykonane §ciany drewniane, po wybraniu tego polecenia i zaznaczeniu §ciany
utworzony zostanie jej rysunek. Ustawien wymiarowania dla rysunkow $cian mozna dokonal za pomoca polecenia Ustaw opcje
wymiarowania rysunkow Scian Z menu Ustawienia - Wymiarowanie.

3.2.12 Rysunek widoku uzytkownika

L

Utworz rysunek widoku uzytkownika: Za pomoca tej funkcji mozna utworzy¢ rysunki dowolnych elementéw w dowolnej ptaszczyznie
odniesienia. Po wybraniu funkcji mozna zaznaczy¢ dowolne elementy naciskajac kazdy z nich lewym przyciskiem myszki. Jesli wszystkie
elementy, ktére maja by¢ na rysunku, zostaly zaznaczone, wybdr potwierdzamy przyciskiem Spacji. Teraz nalezy jeszcze zaznaczyé

plaszczyzne odniesienia. Nowy rysunek widoku 2D zostanie utworzony, jako widok wzgledem tej ptaszczyzny.

3.2.13 Utworz rysunek zestawieniowy
=

Utworz rysunek zestawieniowy: Funkcja stuzy to tworzenia rysunku zestawieniowego. Po wybraniu polecenie otworzy si¢ okno dialogowe,
w ktorym, podobnie jak podczas tworzenia rysunkow rzutu i widokow, mozna podaé¢ nazweg rysunku, okresli¢ skalg, uktad strony oraz
wybra¢ drukarke i rozmiar arkusza.

Po nacisnieciu przycisku OK utworzony zostanie nowy, pusty rysunek.

Iy Zamac
128 Zmierz
Widok »
Wetaw element trybu 20
Wetaw obraz
Wetaw rysunek
Abtywuj rysunek
Przesun rysunek
Skaluj rysunek

Usun rysunek

Przesun tabelke rysunkowa

Wstaw rysunek: Aby wstawi¢ dowolny, utworzony i zapisany wcze$niej rysunek, nalezy w pustym obszarze rysunku zestawieniowego
nacisng¢ prawy przycisk myszki. Z menu podrecznego wybraé polecenie Wstaw rysunek. Wowczas otworzy si¢ okno Wstawianie elementu
2D. Tutaj po lewej stronie znajduje lista dostgpnych rysunkéw, ktore mozna wstawi¢ a po prawej podglad zaznaczonego rysunku.

Dodatkowo ponizej mozna okresli¢ skalg dla wybranego i wstawianego rysunku.
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Wskazowka: Wspolczynnik 1 skali oznacza, ze zostanie ona przyjeta jako skala okreslona wczesniej podczas tworzenia danego rysunku.

Wspotczynnik 2 zwigksza dwukrotnie rozmiar rysunku. Skale rysunku mozna zmieni¢ pdzniej po wstawieniu rysunku do rysunku

zestawieniowego.

Po naci$nigciu przycisku Wstaw wybrany rysunek pojawi si¢ przy kursorze. Po nacisnigciu lewego przycisku myszki zostanie wstawiony w

obszarze roboczym rysunku zestawieniowego. Wowczas na ekranie ponownie pojawi sie¢ okna Wstawiania elementu 2D, aby wstawic¢

kolejny rysunek.

Jesli wszystkie wymagane rysunki zostaty wstawione nalezy nacisna¢ przycisk Zamknij.
Jezeli pdzniej utworzone zostang nowe rysunki, ktére beda mialy by¢ dodane do rysunku zestawieniowego, mozna to zrobi¢ naciskajac

prawy przycisk myszki w pustym miejscu obszaru roboczego rysunku zestawieniowego. Wowczas pojawi si¢ menu podreczne, z ktorego

%

Wstawianie elementu 2D

==X=)

1: Rysunek rzutu z gl -

: Przekrg] A-A

: Przekrdj B-B

:Rysunek perspektywiczny
: Rysunek perspektywiczny |-
:Wykockil 1 (Sciany zewnet|
:Wykockil 2 (Sciany zewnet
:Wykockil 3 (Sciany zewnet

- Wykockil 4 (Sciany zewne

:Wykockil 5 (Sciany zewne
:Wykockil 6 (Sciany zewne
:Wykockil 7 (Sciany zewne
:Wykockil 1 (Sciana wewn

- Wykocki2 2 (Sciany wewn
- Wykocki2 3 (Sciany wewn
- Wykocki2 4 (Sciany wewn

(
(
E
- Wykocki2 1 (Sciany wewn
(
(
(
(

19 : Wykocki2 5 (Sciany wewn ~

Skala: 1

| Zamknij | |

Usur

|| wstaw

nalezy wybra¢ polecenie Wstaw rysunek.

Zaznacz

Zrmierz

Widok

Wstaw element trybu 20
Wstaw obraz

Wstaw rysunek

Alctywuj rysunek

Przesun rysunek

Skaluj rysunek

Usun rysunek

Utwiérz rysunek szczegdtu

Przesun tabelke rysunkows

Aktywuj rysunek: Aby edytowaé rysunek sktadowy wstawiony do rysunku zestawieniowego nalezy wpierw do aktywowaé. W tym celu
nalezy nacisngé¢ prawy przycisk myszki na rysunku, ktory ma by¢ edytowany i z menu podrecznego wybraé polecenie Aktywuj rysunek.
Aktywny rysunek zostanie oznaczony czerwong ramka. Ponowne nacisnigcie prawego przycisku myszki na zaznaczonym rysunku

spowoduje pojawienie si¢ menu podrecznego, w ktorym teraz aktywne sa dodatkowe polecenie, za pomoca ktorych mozna przesunaé

Zaznacz
Zmierz
Widok
Edycja potaci

Wstaw element trybu 2D
Wstaw obraz

Wstaw rysunek

Altywuj rysunek

Przesun rysunek

Skaluj rysunek

Usun rysunek

Utwarz rysunek szczegdtu

Przesun tabelke rysunkowa

rysunek w obszarze roboczym, okresli¢ nowa skale lub usunaé rysunek z rysunku zestawieniowego.
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Aktywny rysunek mozna takze, tak samo jak w normalnych rysunkach 2D, wymiarowac i opisywac. Mozna takze edytowa¢ elementy lub

grupy elementow, ukrywac i wyswietlac.

Wstaw rysunek: Niektore elementy wstawionych rysunkow sg traktowane jako elementy 2D. Naleza do nich np. tabelka informacji o
faceniu, tabliczka rysunkowa czy opisy na rysunkach elementow. Te elementy réwniez mogg by¢ aktywowane a nastgpnie przesuwane i
usuwane. Wybor nastegpuje za pomoca polecenia Wstaw element 2D z menu podrgcznego po naci$nigeiu prawego przycisku myszki.
Elementy 2D mozna edytowaé po wybraniu funkcji Zaznacz.

Na rysunkach zestawieniowych mozna tworzy¢ wszystkie elementy rysunkowe trybu 2D takie, jak wielokat, okrag, linie czy czworokat a

takze tabliczka rysunkowa. Elementy te mozna takze zapisywac.

cz':, Wstawianie elementu 2D M

Wielokﬁt

Skala: 1 Zamknii || Usud || wistaw |

UWAGA: Jeéli pdzniej zmienione zostang parametry np. profila potaci, a rysunki zostaly juz dodane do rysunku zestawieniowego, nie bgda

one automatycznie od$wiezone i aktualizowane. Rysunki te nalezy usung¢ a nastgpnie wstawi¢ ponownie nowe, zaktualizowane.
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3.2.14 Menedzer rysunkow

ot

Uruchom menedzera rysunkéw: Za pomocg tej funkcji mozna automatycznie utworzy¢ rysunki pojedynczych $cian, profili potaci czy
pojedynczych elementow. Mozna wybra¢ wszystkie rysunki albo rysunki uzytkownika lub tylko rysunki pojedynczych elementow wedtug
numeracji maszynowej. Z list dostgpnych rysunkow w poszczegdlnych zaktadkach mozna dodatkowo wybraé, ktore z nich majg by¢
utworzone lub nie.

( &) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ...\Moje dokumenty!\Projekty Weto\Awa\2011\wykoccyxml | - [6 : Rysunek perspektywicznyl E@M
@ Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -8 X
= e | B R R R & @ -E¥FRE= & Farter ~ Dach ~ | Brak warstwy
b ( SE Menedzer rysunkéw = &3] = ] ﬁ
W Pokaz wszystkieryswkd |/
E ® Pokaz rysunki uzytkownika |3I)|
P 7T 7 - sl
E 4 Pokaz rysunki elementdw wg numeracji maszynowej WV § i \'\v\v\v\v ;
@ Sciana | Element drewniany 'Rysunki profili | CNC //l%..’ ]\’ \\ \q y“%‘\ \s’\ @ \’\ ﬂ
§ ! %,
414 Prajekt - ll/ﬂ L_A ,.‘ / ’ . ‘ ‘ ’\ b
% o S s SAATRA &
p. .| B Kleszcze -~ ‘n?,-_.,‘—-— e e P
. Krokiew/kulawia ”' A : ""‘ \v ‘ I/W &7
7 .. [ Belka ' 7 i!i e ||. ‘
@ - [ Belka “I o B | I 5 ’ =
— -4 Belka f I l.h! E\ Ll \‘\“‘ b
- - [ Belk: > i F )
iy 7 Eelke N s pilll .iIIIVAIl / i S
‘HH' - 5| WWhymian stropu = l II
= 4| \whymian stropu = “5 0
- [ \nfymian stropu =
= 7| Platew posrednia I - % S
- 1] Kleszeze
= 4 Krokiewlkulawke | i
X - [ Platew pogrednia fl ar
& 7 \Wymian ‘ -
a0 - [ Platew " ETTI B E
4 7 Stup m .....
2% - [ Belka HIP =]
b - 2] Miecz - 0O
[ o =
: s}
‘W trybie oczekiwania \Wakazdwha

Odswiez rysunek: Funkcja umozliwia od$wiezenie aktualnego rysunku 2D. Je§li zmiany wprowadzone do projektu nie zostang

zaktualizowane automatycznie, nalezy wybrac to polecenie. Wowczas program przeliczy rysunek ponownie aktualizujac jego widok.

3.2.15 Tabliczka rysunkowa, widok strony, marginesy i przesuwanie arkusza

==

Pokaz/ukryj tabliczke rysunkowa: Za pomoca tej funkcji mozna wyswietli¢ lub ukry¢ tabliczke rysunkowa w widoku strony w prawym
dolnym rogu. Opis i wypetnienie tabelki odbywa si¢ automatycznie po wypethieniu danych projektu w oknie dialogowym, ktore otwierane

jest zawsze podczas tworzenia nowego projektu. Okno to mozna rowniez otworzy¢ poleceniem Wypeinij dane projektu z menu Ustawienia.
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Po naci$nigciu prawego przycisku myszki na tabliczce rysunkowej pojawi si¢ menu podrgczne, z ktérego za pomoca polecenia Przesun

tabliczke rysunkowg mozna przesuna¢ ja w dowolne miejsce arkusza.

[]

Przelacz miedzy widokiem strony a normalnym: Za pomoca tego polecenia mozna przetaczy¢ prezentacje obszaru roboczego pomiedzy
widokiem strony (arkusza) i catego obszaru. Dzicki widokowi strony, tatwiej jest okresli¢ skale dla rysunku tak, zeby caly zmiescit si¢ na
stronie.

[

Pokaz/ukryj marginesy: Polecenie wyswietla lub ukrywa marginesy w widoku strony (arkusza). Marginesy wyznaczajg obszar drukowany
strony (arkusza).

[]

Przesun arkusz: Po naci$nigciu przycisku otworzy si¢ okno informacyjne z instrukcja, jak nalezy manipulowaé arkuszem tak, aby okresli¢

najlepsze i odpowiednie polozenie rysunku 2D na arkuszu.

(¥

Zmien widok $ciany stronami: Za pomocg tego przycisku mozna zmiefn widok $ciany na rysunku widoku pojedynczej $ciany i okresli¢

prezentowany na rysunku widok ma pokazany od wewnatrz czy z zewnatrz.

3.2.16 Przycigganie do punktow charakterystycznych

Wilacz/wylacz przyciaganie do punktéw koncowych
Wlacz/wylacz przyciaganie do punktéw Srodkowych

Wlacz/wylacz przyciaganie do punktéw przeciecia

P édk

Wlacz/wylacz przyciaganie do krawedzi

Za pomoca tych przyciskow funkcyjnych mozna wlaczaé lub wyltaczaé przyciaganie kursora do punktéw charakterystycznych w oknach
rysunkow (widokow) 2D.

W zaleznosci od tego czy poszczegdlne przyciski sg aktywne (wlaczone) czy nie, program bedzie przyciagat kursor do punktow koncowych,
srodkowych, przecigcia — takze pozornych i krawedzi obiektow na rysunkach w widokach 2D lub po wylaczeniu, braku przyciagania do tych

punktéw. Dziatanie tej funkcji moze pomocne np. podczas wymiarowania.
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3.3 FUNKCJE GLOWNEGO PASKA NARZEDZI

3.3.1 Omworz, zapisz, drukuj

Utwoérz nowy projekt
Otwérz projekt
Zapisz projekt
Zapisz projekt jako...
Drukuj

Publikuj jako PDF

T ol Wil T

Utwoérz nowy projekt: Polecenie tworzy nowy, pusty projekt. Otworzy si¢ okno dialogowe z wstepnymi ustawieniami projektu jak, nazwa

kondygnacji, poziom wysokosci potozenie oraz wymiary plyty fundamentowe;.
W kolejnym kroku otworzy si¢ okno Dane projektu.

i
I—J
Otworz projekt: Po wybraniu tego polecenia mozna otworzy¢ utworzony i zapisany wczesniej projekt. W oknie Otwieranie mozna okresli¢

rodzaj pliku, jaki ma by¢ otwarty. Domyslnie sg to pliki projektow programu VisKon z rozszerzeniem *.xml. Mozna takze otworzy¢ pliki

kopii bezpieczenstwa projektow, ktore tworzone sg automatycznie przez program i posiadajg rozszerzenie *.bak.

=

Zapisz projekt: Wybranie polecenia powoduje zapisanie aktualnego stanu projektu. Jesli projekt nie by¢ wczesniej zapisany i polecenie
uzyte jest po raz pierwszy, bedzie dziatato ono jak polecenie Zapisz jako.... Otworzy si¢ okno dialogowe Zapisywanie jako, w ktorym mozna
okresli¢ miejsca zapisania projektu na dysku (Sciezke dostgpu) oraz nazwe pliku projektu. Kazde nastgpne uzycie polecenia bedzie

zapisywato wszystkie zmiany do aktualnie uzywanego pliku projektu.

el

Zapisz projekt jako: Polecenie stuzy do pierwszego zapisane projektu lub zapisania aktualnego projektu z nowa nazwa. Po jego wybraniu
otworzy sie okno dialogowe Zapisywanie jako, w ktérym mozna okre$li¢ miejsca zapisania projektu na dysku ($ciezke dostepu) oraz nazwe
pliku projektu.

=

Drukuj: Polecenie stuzy do wydruku aktualnego widoku 3D lub otwartego rysunku 2D bezposrednio na drukarke.

i

Publikuj jako PDF: Polecenie stuzy do wydruku aktualnego widoku 3D lub otwartego rysunku 2D do pliku PDF (wirtualna drukarka).
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3.3.2 Powigkszanie/pomniejszanie

Powig¢ksz
Pomniejsz

Powieksz obszar

reLen

Dopasuj do okna

K

Powigksz: Polecenie stuzy do powigkszenia catego rysunku projektu w aktywnym oknie trybu 2D.

2]

Pomniejsz: Polecenie stuzy do pomniejszenia catego rysunku projektu w aktywnym oknie trybu 2D.

KR

Powieksz obszar: Po wybraniu tego polecenia, za pomoca kursora nalezy nacisna¢ i przytrzymaé lewy przycisk myszki i wyznaczy¢

czworokatny obszar fragmentu rysunku trybu 2D, ktéry ma by¢ powigkszony na ekranie.

#n

Dopasuj do okna: To polecenie dziata zarowno w oknie widoku trybu 3D jak rowniez w oknach rysunkéw trybu 2D. Po wybraniu tego
polecenia caty model przestrzenny lub rysunek zostang dopasowane wielko$cig do calego obszaru roboczego wzgledem punktu centralnego

ekranu.
3.3.3 Cofanie, przywracanie, poczgtek uktadu i tryb prezentacji

£} Cofnij

™ Przywro6é

'¢" Okresl poczatek ukladu
& Tryb prezentacji

)

Cofni: Program VisKon zostal wyposazony w funkcje cofania ostatnio wykonanej czynnosci — Cofnij. Nie ma przy tym znaczenia, jaka

funkcja czy polecenia zostalo uzyte, po uzyciu tego polecenia wszystkie zostang cofnigte.

(u
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Przywroé: Jesli przez przypadek Cofnigcie zostato dokonane zbyt wicele razy i czg$¢ potrzebnej pracy zostata anulowana, po wybraniu tego

polecenia mozna kolejno przywroci¢ wezesniej cofnicte funkcje i/lub operacje.

&

Okresl poczatek ukladu: Za pomoca tego polecenia mozna okresli¢ nowe potozenie poczatku uktadu w oknie widoku trybu 3D. Oznacza
to, ze wyznaczony w ten sposob punkt na ekranie bedzie punktem centralnym dla funkcji dopasowania do okna i manipulowania modelem —

obracaniem, przyblizaniem, oddaleniem i powigkszania za pomocg myszki.

@ -

IEI FPokaz jako model z cieniowaniem petnym
' FPokaz jako model z cieniowaniem plaskim
@ FPokaz jako model siathowy

@ Pokaz jako model przezroczysty

Tryb prezentacji: Po naci$nigciu przycisku rozwinie si¢ lista, z ktorej mozna wybra¢ jeden sposrod trzech sposobow prezentacji modelu w
oknie widoku trybu 3D:

Pokaz jako model z cieniowaniem pelnym: Wiacza prezentacje modelu przestrzennego oraz wszystkich elementéw i bryl w oknie widoku
trybu 3D ze wszystkimi teksturami w najlepszej jakosci oraz zaznaczonymi krawedziami.

Pokaz jako model z cieniowaniem plaskim: Wiacza prezentacje modelu przestrzennego oraz wszystkich elementow i bryt w oknie widoku
trybu 3D ze wszystkimi teksturami w §redniej jako$ci bez wyraznie zaznaczonych krawedzi.

Pokaz jako model siatkowy: Wlacza prezentacje modelu przestrzennego oraz wszystkich elementow i bryt w oknie widoku trybu 3D jako
modelu siatkowego, zbudowanego tylko z linii ich zarysow.

Pokaz jako model przezroczysty: Wilacza prezentacj¢ modelu przestrzennego, w ktérym wszystkie elementy sg przezroczyste tak, ze nawet

ukryte pofaczenia elementéow drewnianych sa widoczne.

3.3.4 Funkcje zarzqdzania elementami projektu

H Pokaz/ukryj linie konstrukcyjne, pomocnicze i elementy 2D
¥ Pokaz/ukryj elementy konstrukcyjne dachéw i Scian

E Pokaz/ukryj polacie, przebicia i powierzchnie

7= Pokaz/ukryj $ciany, przebicia i kominy

- Pokaz/ukryj strop drewniany i przebicia

s Pokaz/ukryj elementy zaznaczone recznie

el

i Pokaz/ukryj polaczenia

[

Pokaz/ukryj linie konstrukcyjne, pomocnicze i elementy 2D: Po naci$nigciu ikony tej funkcji lewym przyciskiem myszki wszystkie linie
konstrukcyjne i pomocnicze a takze inne elementy nalezace to tej grupy zostana ukryte. Ponowne naci$nigcie przycisku spowoduje ponowne

wyswietlenie elementow tej grupy. Jesli ukryte maja by¢ tylko wybrane elementy przypisane do tej grupy nalezy nacisngé prawy przycisk
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myszki na ikonie. Woéwczas otworzy si¢ okno dialogowe menedzera, w ktorym mozna wybrad, jakie elementy aktualnie majg by¢ widoczne

w projekcie — opcje zaznaczone lub ukryte — opcje odznaczone.

Menedzer linii i elementdow 20D

[ Pokaz wszystko

|

Ukryj wszysto |

Linie odleglosci punkiu okapu

Siatka rozstawu fat
Siatka rozkladu pokrycia

# Linie i symbole preekrojow
Symbaole kierunku otwierania
Zaimportowane linie DXXF
Punkty 3D

| Powierzchnie 3D

J | Powierzchnia terenu

# Linie konstrukcyjne/pomocnicze

+ | Linie i elementy 20
+ | Whymiarowanie
o | Dpisy

S Wz ar wypelnienia Sciamy

A | \wiercenia
Os=iewiercenia

| Symbole wiercenia

Obiekty zewnetrzne 30

OK

Anului |

iy

Pokaz/ukryj elementy konstrukcyjne dachow i $cian: Po naci$nigciu ikony tej funkcji lewym przyciskiem myszki wszystkie elementy

drewniane dachu i §cian a takze ksztattowniki i belki Stropowe zostang ukryte. Ponowne naci$nigcie przycisku spowoduje ponowne

wys$wietlenie elementow przypisanych do tej grupy. Jesli ukryte maja by¢ tylko wybrane elementy konstrukcyjne projektu — drewniane i/lub

stalowe przypisane do tej grupy nalezy nacisngé¢ prawy przycisk myszki na ikonie. Woéwczas otworzy si¢ okno dialogowe menedzera, W

ktorym mozna wybraé, jakie elementy maja aktualnie by¢ widoczne w projekcie — opcje zaznaczone lub ukryte — opcje odznaczone.

Menedzer elementow konstrukoyjnych

=

I Pokaz wszystho

| [ Ukery) wazystho |

[Elementy stalowe |———

[Elementy konstrukeyine dachu |——

{6 Krokwie i kulawki
4| Krolowie narozne | koszowe

4| Dyle koszowe

/| Kleszczeljetl

/1| Murlaty i platwie

/| Knagi
Eaty

4 Przypustnice

| Deski nadstawcze
Deski nadbitki

/| Kaztattowniki stalowe
A Listwy Slizgowe
4w porniki belek

Zlgczaciesielshe

[Pozostate elementy |————

/| Dowolne elementy drewniane

# Znaczniki i znakowania

| Belki stropowe

4 Drewniane elementy gisteltukowe

|Elementy konstrukcyjne Scian |
4 Bale
J| Shupy
|| Phyty

/| Podwaliny | oczepy
/| baty
# Poszycielsidding

0K

Anul ||
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E

Pokaz/ukryj polacie, przebicia i powierzchnie: Funkcja dziata analogicznie, jak dwie opisane powyzej z t3 roznica, ze dotyczy

powierzchni potaci, okien potaciowych, powierzchni przebié i ptaszczyzn 3D.

Menedzer elementdw polaci | powierzehni @
Pokaz wszystho | | Ukryj wszystio |
/| Polacie dachu S| Okna polaciowe
| Powierzchnie widoczne Krawedzie dachu
| Powierzchnie zabudowy | Okapy szczytowe
| Powierzchnie izolowane Linia referencyjna
J| Powierzchnia krycia Dachdwki

/| Powierzchnie cie

Pokaz jako przezroczyse

Pokaz/ukryj $ciany, przebicia i kominy: Po nacisnieciu ikony tej funkcji lewym przyciskiem myszki wszystkie elementy $cian
drewnianych i $ciany murowane, kominy i przebicia $cian zostang ukryte. Ponowne naci$nigcie przycisku spowoduje ponowne wyswietlenie
elementéw przypisanych do tej grupy. Jesli ukryte maja by¢ tylko wybrane elementy $cian W projekcie — wybrane warstwy konstrukcyjne,
kominy, przebicia dla stolarki lub $ciany maja widoczne jako kontury nalezy nacisna¢ prawy przycisk myszki na ikonie. Wowczas otworzy
si¢ okno dialogowe menedzera, w ktérym mozna wybraé, jakie elementy aktualnie majg by¢ widoczne w projekcie i jak majg byc
prezentowane — opcje zaznaczone lub ukryte — opcje odznaczone.
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Menedzer warstw Scian, przebic i komindw @

Pokaz/ukry) osie

| Warstwy konstrukcyjne Sciany |

4 Pokaz jako kontury
Pokaz jako przezroczyste
Pokaz wszysthie | [ Ukry) wszystlae
A Warstwa 1 WWarstwa &
A Warstwa 2 WWarstwa 7
| \nfarstwa 3 \arstwa &
WWarstwa 4 WWarstwa 9
Warstwa 5 Warstwa 10

/| Polkaz/uloryj komimy
| Pokaz/ukry) phty lite
| Polkaz/ukry) przebicia okienne

| Pokaz/ukry) przebicia drzwiose

Al || OK

R
=

Pokaz/ukryj strop drewniany i przebicia: Nacisnigcie lewego przycisku myszki ukrywa wszystkie elementy stropéw drewnianych.
Ponowne nacisnigcie przycisku wyswietla wszystkie te elementy w projekcie. Jesli ukryte maja by¢ wybrane warstwy konstrukcyjne stropu

lub wszystkie przebicia w stropie nalezy nacisnaé prawy przycisk myszki na ikonie tej funkcji. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe
menedzera, w ktérym mozna dokona¢ wyboru wlasciwych opcji.

Menedzer warstw scian, przebic | komindw @
{\wfarstwy konstrukcyjne |

/| Pokaz jako kontury
Pokaz jako przezroczyse
Pokaz wszystkie | [ Ukry) wszystlae

A \Warstwa 1 WWarstwa &

A \Warstwa 2 Warstwa 7

| \arstwa 3 Warstwa &
\Warstwa 4 WWarstwa 9
\Warstwa b Warstwa 10

Przebicia

Ay || OK
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[

Pokaz/ukryj elementy zaznaczone re¢cznie: Jezeli po zaznaczeniu kilku elementow i wybraniu polecenia Pokaz zaznaczone lub Ukryj
zaznaczone menu podregcznego, wybrane elementy zostang wyswietlone (pozostale zostana ukryte) lub odwrotnie zawsze mozna przetaczy¢
si¢ migdzy widokiem tylko wybranych wczeéniej elementéw lub widokiem catego modelu. Naci$nigcie prawego przycisku myszki na ikonie
tej funkcji udostgpnia menu kontekstowe z poleceniem Cofnij, ktore umozliwia cofnigcie dokonanego wezesniej wyboru.

Naci$nigciu prawego przycisku myszki w pustym miejscu obszaru roboczego otworzy menu podrgczne, z ktdorego mozna wybraé polecenie
Pokaz wszystko, aby ponownie wyswietli¢ wszystkie elementy,

A
Pokaz/ukryj polaczenia: Za pomocag tego polecenia mozna ukry¢ lub wyswietli¢ operacje maszynowe wykonane na elementach.

Naci$nigcie prawego przycisku myszki otworzy okno dialogowe menedzera, w ktorym mozna okresli¢, jakie potaczenia i operacje
maszynowe majg by¢ pokazywane a jakie ukryte.

4 Menedzer potaczen =| &

Pokaz wszystho | | Ukryj wszysto |

S| \nfiercenia
J| Polgczenia weglowe
J Polgczemaw jaskolczy ogon

+f| Polgczenia na zekladke/nakladke

J| PokaZ wierceniaw oknie podgladu

| A || OK
3.3.5 Listy rozwijane kondygnacji, obiektow i warstw
Listy rozwijane kondygnacji, obiektow i warstw:
Parter + Dach w  |Brak warstwy
Parter Dach
Poddasze ciany zewnetrzne

Sciana WEWNEtrZNa nosr
Scianj.r wewnetrzne

Belki stropowe

Phta

Za pomoca rozwijanych list kondygnacji, obiektu i warstwy mozna szybko i fatwo przetaczac si¢ migdzy nimi dzigki czemu mozna okresla¢

gdzie maja znajdowac si¢ wstawiane elementy dachu, $cian i inne.

Rozwijane listy pozwalaja szybko i doktadnie zarzadza¢ poszczegdlnymi elementami projektu ale takze pozwalaja tatwo odnalez¢ si¢ w
calym projekcie.

Zarzadzanie kondygnacjami, obiektami i warstwami odbywa si¢ poprzez odpowiednie polecenia w menu gtéwnym oraz menedzera projektu.
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4 POLECENIAMENU

Wskazéwka: Prawie wszystkie funkcje poszczegdlnych polecen menu mozna wywotaé przez odpowiednie ikony w paskach narzedzi. Te
funkcje moga nie by¢ opisane lub sg opisane w sposob powierzchowny bez szczegotow. Aby uzyskaé szczegdtowy opis tej czy innej funkcji

nalezy poszukac jej odpowiednika w opisach funkcji paskow narzedzi programu.

4.1 POLECENIA MENU: PLIK

Flik

] Utwdrz nowy projekt

,__"F Otwisranie 3
Imipsoirt 3
Eksport 3

Ostatnio otwierane pliki #

% DCrrutowy

Pokaz podglad strony

Zapisz

-

Zapizz jako...

Zakonicz

Utwoérz nowy projekt: Tworzy nowy, pusty projekt.

Otwieranie:
Otworz projekt: Otwiera domyslne pliki projektéw programu VisKon z rozszerzeniem *.xml.
Otwérz plik kopii bezpieczenstwa: Otwiera pliki projektow bedacych kopiami bezpieczenstwa oryginalnych plikow. Plik kopii
bezpieczenstwa ma taka sama nazwg jak plik oryginalny z tym, ze oryginalnego rozszerzenia dodane zostato jeszcze rozszerzenie
*.bak. Dodatkowo pliki kopii bezpieczenstwa otrzymujg numer w kolejnosci ich utworzenia, zgodnie z ustawieniami ilosci kopii

plikow bezpieczenstwa. Najstarsze pliki kopii bedg przy tym zawsze nadpisywane i zastgpowane przez nowsze.

Import: Umozliwia import plikow w réznych formatach.
Importuj plik z programu Abbund Meister: Otwiera pliki projektow konstrukcji dachow zapisanych we wczesniejszych
wersjach programéow WETO.
Importuj plik w programu Stand Meister: Otwiera pliki projektow konstrukcji $cian zapisanych we wcze$niejszych wersjach
programéw WETO.
Importuj plik w formacie DXF/DWG: Otwiera pliki w formacie DXF i DWG.
Importuj plik w formacie DXF: Otwiera pliki w formacie DXF. Po wyborze pliku, ktéry ma by¢ zaimportowany, w oknie
dialogowym mozna dokonaé¢ wyboru warstw lub okresli¢ wspotczynnik skali o jaki ma by¢ przeskalowany importowany plik.
Wskazoéwka: Aby mdc zaimportowaé plik, w projekcie musi by¢ utworzona ptyta fundamentowa.
Importuj plik z programu Allplan: Otwiera pliki wymiany projektow utworzonych wczesniej w programie Allplan.
Importuj dane pomiarowe: Umozliwia import plikow pomiaréw z natury wykonanych za pomoca urzadzen firm Leica i Hilti.
Importuj plik z programu Arcon: Otwiera pliki wymiany projektow utworzonych wcze$niej w programie Arcon za pomoca
makra. Po otwarciu pliku otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna wybra¢ kondygnacj¢ oraz obiekt, ktore maja by¢
zaimportowane.

Eksport: Umozliwia eksport projektow z programu bezposrednio do programow lub plikéw w roznych formatach.
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Eksportuj wszystkie rysunki w formacie MB: Zapisuje wszystkie otwarte rysunki i widoki 2D do pliku w formacie MB. Przed

wykonaniem eksportu nalezy zapisa¢ projekt.

Eksportuj wszystkie rysunki do programu ViCADo: Podobnie jak w przypadku eksportu pliku w formacie MBz tg réznica, ze

ten format zostat dopasowany specjalnie do programu. Vicado Plan.
Eksportuj plik w formacie EMF: Eksportuje projekt do pliku w formacie EMF (Windows Enhanced Metafile).

Eksportuj plik w formacie 2D-DXF/DWG: Umozliwia zapis wszystkich rysunkow i widokéw 2D a takze rysunkow profili

potaci do pliku w formacie DXF lub DWG. Po wybraniu polecenia otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna wybra¢ rysunki,

dodatkowe opcje oraz okresli¢ wspolczynnik skali eksportu. Po nacisnigeiu przycisku OK ukaze si¢ kolejne okno z mozliwos$cia

ustawienia kolorow i przypisania grubosci linii dla poszczegdlnych elementow.

Eksportuj plik w formacie 3D-DXF: Umozliwia zapisanie widokow 3D jako plikow w formacie 3D-DXF i/lub DWG.
Eksportuj do programu Allplan: Eksportuje aktualny projekt jako plik wymiany dla programu Allplan.

Eksportuj do programu Frilo: Eksportuje elementy aktualnego projektu do programu do obliczen statycznych Frilo.

Eksportuj dach do programu Arcon: Umozliwia przeniesienie wcze$niej wezytanego projektu z powrotem do programu Arcon.

Przed wykonaniem przeniesienia program zapyta czy konstrukcja dachu zostata przeliczona. Nastepnie konstrukcja dachu zostanie

ponownie wstawiona do aktualnego projektu programu Arcon.

Eksportuj Sciane do programu Arcon: Dziata podobnie jak polecenie powyzej z tg r6znica, ze dotyczy konstrukeji Scian.
Ostatnio otwierane pliki: Tutaj dostgpnych jest pi¢é¢ ostatnio otwieranych projektow.
Drukuj: Drukuje aktualny rysunek lub widok 2D. Polecenie dostepne jest tylko dla otwartych rysunkow i widokow 2D.
Pokaz podglad strony: Po wybraniu tego polecenia otworzy si¢ okno Podgladu wydruku dla aktualnego rysunku lub widoku 2D.
Zapisz: Zapisuje aktualny stan projekt.
Zapisz jako: Zapisuje aktualny projekt z nowa nazwa.

Zakoncz: Konczy dziatanie programu Viskon z pytanie o zapisanie aktualnego stanu projektu.

4.2 POLECENIA MENU: USTAWIENIA

|Istawienia

Uruchom menedzera elementow projektu
Ustawienia strony 3
WiprowadzZ dane projektu

Ustaw jednostll miany

Wymiarowanie r

Dpisyloznaczenia 3

PEABEOE

Materiat r
Edytuj wilasciwosc elementu trybo 30

Uruchom menedzera dachéwsk

Uruchom edytor konstrukcji warstwowe) dachu

O kresl parametry obliczama powierzchni polac
Ustaw opcje automatycznego zapisu

Uruchom menedzera projektu

Tryb prezentaci 3
Dostosowanie r

Opcje 3

TOxeLOMID=

Pokaz/ulkry) grubosdé linii w trybie 2D
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Uruchom menedzera elementow projektu: Uruchamia menedzera, ktory wlasciwie taczy cztery przyciski stuzace do wyswietlania lub

ukrywania linii pomocniczych, elementéw drewnianych, elementoéw potaci i $cian.

Ustawienia strony: Umozliwia ustawienie rozmiaru arkusza, skali i innych elementow zwiazanych z rysunkami.
Okresl skale dla wszystkich rysunkow: Tutaj mozna dokona¢ ustawien wstepnych zwiazanych z generowaniem widokow 2D,
rysunkow profila dachu, rysunkéw pojedynczych elementéw. Mozna okre$li¢ tu 0gdlng skale lub wybraé¢ drukarke. Rodzaj arkusza
oraz jego rozmiar mozna ustawi¢ z parametrow drukarki po naci$nigciu przycisku Zastosuj ustawienie drukarki. Dokonane
ustawienia mozna zastosowa¢ do wszystkich rysunkow i widokow 2D.
Okresl skale dla aktualnego rysunku: Jesli zostal juz utworzony rysunek lub widok 2D, mozna zmieni¢ dla niego wczesniej
przyjete ustawienia, ktore obowiazywaé beda tylko dla tego jednego, aktualnego rysunku. Opcjonalnie ustawienia dla aktualnego
rysunku mozna zastosowac takze dla wszystkich pozostatych otwartych rysunkow i widokow 2D.
Pokaz/ukryj tabliczke rysunkowa: Polecenie wy$wietla lub ukrywa tabliczke rysunkowg na rysunkach 2D w prawym dolnym
rogu strony. Wypelnienie tabliczki nast¢puje automatycznie po wprowadzeniu danych dotyczacych projektu.
Przelacz miedzy widokiem strony a normalnym: Umozliwia przetaczanie widoku obszaru roboczego dla rysunkow 2D jako
catego ekranu lub strony. Widok strony pozwala doktadnie umiejscowi¢ rysunek w granicach dostgpnego formatu arkusza w
odpowiedniej skali.
Pokaz/ukryj marginesy: Wyswietla lub ukrywa marginesy strony.
Przesun arkusz: Po wybraniu polecenia otworzy si¢ okno z tekstem pomocy jak nalezy postgpowaé, aby okresli¢ potozenie
arkusza wzgledem rysunku projektu.
Pokaz widok $ciany z drugiej strony: Polecenie zmienia widok $ciany drewnianej na rysunku z widoku z zewnatrz na widok od

wewnatrz.

Wprowadz dane projektu: Otwiera okno dialogowe umozliwiajace wprowadzenie lub edycje danych dotyczacych projektu.

Ustaw jednostki miary: Polecenie otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ rézne jednostki dla danych wejsciowych jak i

wyj$ciowych oraz ich precyzj¢ (ilo§¢ miejsc po przecinku).

Wymiarowanie: Poszczegdlne podmenu umozliwiaja dokonanie ustawien wymiarowania w programie VisKon.
Ustaw opcje wymiarowania rysunkow profila polaci: Umozliwia dokonanie ustawien automatycznego wymiarowania rysunkow
profili potaci.
Ustaw opcje wymiarowania rysunkéw pojedynczych elementéw: Umozliwia dokonanie ustawien automatycznego
wymiarowania rysunkéw pojedynczych elementéw drewnianych.
Ustaw opcje wymiarowania rysunkéw Scian: Umozliwia dokonanie ustawien automatycznego wymiarowania §cian
drewnianych.
Ustaw opcje wymiarowania recznego: Umozliwia dokonanie ustawien dla potautomatycznego wymiarowania r¢cznego.
Ustaw opcje wymiarowania automatycznego: Umozliwia dokonanie ustawien rozmiaru czcionki dla wszystkich wymiaréw
tworzonych automatycznie.
Ustaw opcje wymiarowania automatycznego elementéw: Polecenie otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna zdefiniowa¢ linie

wymiarowe, ktore pdzniej beda widoczne na rysunkach rzutéw potaci lub na rysunkach widokow $cian.

Opisy/oznaczenia: Za pomoca polecen tego menu mozna wy$wietla¢ lub ukrywac¢ poszczegdlne opisy i/lub dane na rysunkach.
Okresl ustawienia opiséw/oznaczen: Polecenie otwiera okno z ustawieniami rozmiar6w czcionek dla poszczegoélnych opisoéw i
oznaczen.
Pokaz/ukryj numeracj¢ produkcyjna elementéw: Wyswietla lub ukrywa numeracj¢ produkcyjna, utworzong na podstawie listy,
na elementach drewnianych na rysunkach 2D. Aby numeracj¢ mozna byto wyswietli¢ nalezy wpierw utworzy¢ list¢ elementow
drewnianych. Jesli wczedniej nie zostata utworzona lista elementow drewnianych, wy$wietli si¢ komunikat 0 jej utworzenie.
Pokaz/ukryj numeracje maszynowa elementéow: Polecenie wy$wietli numeracje maszynowsa. Jesli w programie nie zostat
wlaczony modul sterowania maszynami, numeracja zostanie wygenerowana przez program automatycznie dla catego projektu.
Jesli modut sterowania maszyna jest aktywny wlasciwa numeracja zostanie wygenerowana dopiero po utworzeniu i zapisaniu pliku
maszynowego. W odréznieniu do numeracji produkcyjnej, numeracja maszynowa nadaje kazdemu elementowi jeden
niepowtarzalny numer.
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Pokaz/ukryj numeracje ksztaltownikow stalowych: Polecenie wys$wietla lub ukrywa numeracj¢ ksztattownikow stalowych.
Pokaz/ukryj dlugos$ci krokwi/kulawek: Polecenie wyswietla lub ukrywa wartosci dlugosci krokwi i kulawek na rysunku rzutu.
Pokaz/ukryj dlugosci belek stropowych: Polecenie wy$wietla lub ukrywa wartosci dtugo$ci belek stropowych na rysunku rzutu.
Pokaz/ukryj dlugosci kleszezy i jetek: Polecenie wyswietla lub ukrywa wartosci dlugos$ci kleszczy/jetek na rysunku rzutu.
Pokaz/ukryj dlugo$ci murlat i platwie: Polecenie wyswietla lub ukrywa wartosci dtugosci wszystkich ptatwi na rysunku rzutu.
Pokaz/ukryj nazwy i dlugosci §cian: Polecenie wyswietla lub ukrywa opis $cian drewnianych jak rowniez ich dlugos¢.
Pokaz/ukryj opisy przebi¢ w $cianach: Polecenie wyswietla lub ukrywa oznaczenie i rozmiary przebi¢ (okno/drzwi) na rysunku
rzutu.
Pokaz/ukryj oznaczenia polaci: Polecenie wy$wietla lub ukrywa oznaczenie potaci na rysunku rzutu.
Pokaz/ukryj dlugosci krawedzi polaci: Polecenie wyswietla lub ukrywa wartoéci dlugosci krawedzi potaci (naroza, kosze,
kalenice, okapy, okapy szczytowe) na rysunku rzutu.
Pokaz/ukryj opisy maszynowe: Polecenie wy$wietla lub ukrywa opisy (teksty) maszynowe.
Pokaz/ukryj parametry plaszczyzn: Polecenie wyswietla lub ukrywa wartosci parametrow ptaszczyzn jesli te zostaly wezesniej
wstawione do projektu.

Material: To menu zawiera dwa polecenia stuzace do przypisywania i zarzadzania materiatami.
Okresl ustawienia materialéw: Polecenie otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna okre$li¢ ustawienia materiatlow dla trybu 3D
dla poszczegdlnych elementow. Mozna takze okresli¢ kolor i grubos$¢ linii dla prezentacji tych elementoéw na rysunkach 2D. Usta-
wione parametry zostang od razu zastosowane a otwarte rysunki zaktualizowane.
Otwoérz menedzera materialow: Polenie otwiera okno menedzera materialdow gdzie mozna dodawa¢ nowe i edytowac istnicjace

juz materiaty.

Edytuj wlasciwosci elementu trybu 3D: Polecenie otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ kolor tla dla okna trybu 3D a takze

kolory linii potaci dachowych.

Uruchom menedzera dachéwek: Polecenie otwiera okno menedzera pokry¢é dachowych, gdzie mozna dodawaé¢ nowe dachowki oraz ich
parametry krycia. Po naci$nigciu prawego przycisku myszki w polu lewej cze$ci okna mozna doda¢ nowg grupe (producenta) dachowek. W
ramach tej grupy mozna doda¢ rézne rodzaje dachowek. Mozna to okresli¢ parametry tacenia i szerokosci krycia jak rowniez odpowiadajace
im obraz materialu 3D. Dodatkowo dla kazdej dachowki specjalnego rodzaju mozna doda¢ swoje uwagi. Zapisane w katalogu dachowki

mozna pozniej wykorzysta¢ podczas definiowania profila w oknie Asystenta za pomoca przycisku Okresl tacenie.

Uruchom edytor konstrukcji warstwowej dachu: W oknie dialogowym, ktore otworzy si¢ po wybraniu tego polecenia mozna zdefiniowaé
rézne rodzaje konstrukcji warstwowej dachu. Oprocz nazwy dostepne sg rdzne parametry dotyczgce deskowania powierzchni widocznej
potaci, dekowania potaci zabudowy, izolacji, kontrtat, i pokrycia. Zapisane konstrukcje warstwowe dachu mozna wykorzystaé pozniej
podczas definiowania profila dachu w oknie Asystenta za pomoca przycisku Okresl tacenie -> Konstrukcja dachu. Wstawione ustawienia
powierzchni konstrukcji warstwowej dachu beda widoczne w projekcie po naci$nieciu przycisku F9 lub wybraniu polecenia Przelicz

konstrukcje warstwowg dachu z menu Dach a nastepnie zobaczy¢ je w Zestawieniu parametréw polaci.

Okresl parametry obliczania powierzchni polaci: W oknie dialogowym, ktore si¢ otworzy mozna okresli¢ parametry odleglosci okapow
poszczegdlnych powierzchni — powierzchnia zabudowy, powierzchnia izolowana.
Wskazowka: Obecnie funkcja jeszcze bez zastosowania.

Ustaw opcje automatycznego zapisu: Polecenie otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna wlaczy¢ lub wyltaczy¢ automatyczny zapis oraz

ustawi¢ czas, po ktorym bedzie nastepowat automatyczny zapis a takze ilo$¢ kopii bezpieczenstwa.

Uruchom menedzera projektu: Polecenie uruchamia menedzera za pomoca ktérego mozna zarzadza¢ kondygnacjami, obiektami i

warstwami projektu. Doktadniejszy opis dziatania menedzera mozna znalezé w opisie funkcji prawego paska narzedzi.

Tryb prezentacji: Dostgpne 3 polecenia podmenu umozliwiaja wybor jakosci prezentacji modelu w oknie trybu 3D. Mozna wybrac

pomigdzy prezentacjami ,,Modelu z cieniowaniem pelnym®, ,,Modelu z cieniowaniem ptaskim* oraz ,,Modelu siatkowego*.

Dostosowanie: Tutaj mozna dokona¢ ustawien programu dostosowujac je do najlepszych i najwygodniejszych dla uzytkownika.
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Przywro¢ ustawienia domyslne: Przywraca ustawienia domyslne programu VisKon.

Ustaw paski narzedzi jako edytowalne: Po wigczeniu tej funkcji, mozna dowolnie ustawiaé¢ przyciski w paskach narzg¢dzi a takze
ustawia¢ ich rozmiar. Jesli funkcja jest aktywowana, mozna zmieni¢ potozenie paskéw narz¢dzi za pomoca lewego przycisku
myszki. Jesli po zmianie potozenia i uktadu przyciskow w paskach funkcja zostanie dezaktywowana, nie bedzie mozna bedzie juz

nic zrobi¢ z paskami.

Okre$l kolory paskow narzedzi: Umozliwia okreslenie koloru tta paskow narzedzi oraz koloru sygnalizowania.

Opisy pomocnicze: Poszczegolne polecenie podmenu umozliwiaja wlaczenie lub wylaczenie wyswietlania tekstow wskazowek,
podpowiedzi dla przyciskow paskow narzedzi i informacji o elemencie.
Pokaz/ukryj wskazowki ekranowe: Polecenie wigcza wskazowki ekranowe dla funkcji. Woéwcezas po wybraniu funkcji
programu be¢dzie otwiera¢ si¢ okienko z informacjami jak nalezy postepowaé, aby poprawnie wykonaé dziatanie tej czy
innej funkcji.
Pokaz/ukryj informacje o elementach: Wiaczenie tej funkcji spowoduje, ze na ekranie wyswietlane beda szczegdtowe
informacje o elemencie, na ktory naprowadzi si¢ i zatrzyma kursor.
Pokaz/ukryj podpowiedzi: Wlaczenie tej funkcji spowoduje, ze po najechaniu kursorem na przycisk wyswietlona
zostanie informacja o tym, jakiego dziatania on dotyczy.
Okresl polozenie tekstow pomocniczych: Po wybraniu tego polecenia otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna

okresli¢ potozenie na ekranie okienka z wskazéwkami.

Uzyj zestawien starego typu: Wlaczenie tej funkcji spowoduje, ze aktywowane zostang zestawienia ze starszych wers;ji
programow (Zestawienie drewna, Zestawienie parametréw potaci i inne). Polecenie stuzace do tworzenia zestawien dostgpne jest w

menu Dane.

Otwieraj paski narzedzi z sygnalizowaniem: Wlaczenie polecenia spowoduje, Ze paski narzedzi otwierane beda z
sygnalizowaniem (miganiem).

Ustaw pasek uzytkownika jako edytowalny: Jesli funkcja jest wiaczona mozliwe jest dodawanie do paska uzytkownika
pojedynczych przyciskéw polecen. W tym celu nalezy nacisnaé prawy przycisk myszki na wybranym przycisku funkcji a nastepnie
okresli¢ pasek uzytkownika, do ktorego ma by¢ on przypisany. Pasek uzytkownika zostanie umieszczony u gory po lewej stronie w
obszarze roboczym.

Edycja paska uzytkownika: Polecenia tu zawarte dotyczg ustawien paska uzytkownika.
Dodaj pasek uzytkownika: Polecenie umozliwia utworzenie paska narz¢dzi uzytkownika, do ktorego mozna dodaé
pojedyncze przyciski. Po wyborze funkcji otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna podaé nazwe paska
uzytkownika.
Zmien nazwe paska uzytkownika: Aby zmieni¢ nazwe paska uzytkownika w oknie po lewej musi by¢ zaznaczony
wiasciwy pasek narzedzi. Wowczas po prawej stronie mozna podaé nowa nazwe paska.
Usun pasek uzytkownika: Polecenie powoduje usunigcie wybranego paska narzedzi uzytkownika.
Opcje: To menu zawiera polecenia stuzgce dalszego ustawienia programu VisKon.
Okres$l ustawienia ogoélne programu: Polecenie otwiera okno dialogowe ustawien programu, w ktéorym mozna np. ustawié
metodg¢ prezentacji wiercen i potaczen w jaskotczy ogon. Mozna tutaj rowniez okresli¢ potozenie oznaczeh numeracji maszynowej
i produkcyjnej.
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Ustawienia ogalne IE\

|Centra obrébcze |
Diugosé elementu odpadowego do wykorzystania: 50 cm
Wykona] wyciecia w okapie jako ciecie zlozone

Zablolu numeracie maszynowg

| Tryb prezentaci |
Polaczenia w jaskolczy ogon:  Szczegdlowa (wigksze wymagania sprzgtowe)

Fokaz polacie jako bryhy

[Przeliczanie konstrukoi |

4| Przeliczaj automatycznie konstrukeje po kazde wprowadzonej zmianie

Naddatek dla platwi w narozach i keszach: g em
Tolerancja sprawdzania kolizji: 0,1}<m
Al || OK

Ustaw domy$lna drukarke PDF: Jesli w systemie dostgpnych jest wigeej niz jedna drukarka PDF, mozna tutaj wybraé jedna i
ustawi¢ ja jako domysing drukarke PDF programu.
Pokaz elementy drewniane jako okragle: Polecenie umozliwia wiaczenie prezentacji wstawionych juz do projektu dowolnych
elementéw drewnianych o przekroju czworokatnym jako elementéw okragtych. Mozna przy tym okresli¢ jakos¢ prezentacji
okragtosci dla tych elementéw ($rednia, zgrubna, doktadna). Wszystkie dowolne elementy drewniane, ktore zostang wstawione
réwniez po wlaczeniu tej funkcji prezentowane beda jako okragle.
Uruchom eksploratora projektu: Polecenie uruchamia eksploratora projektu, ktérego okno otworzy si¢ po prawej stronie ekranu.
Eksplorator umozliwia przegladanie projektu w formie kodu w uktadzie struktury drzewiastej i praktycznie stuzy jako pomoc dla
dziatu pomocy technicznej i programistom.
Zablokuj numeracje produkeyjng: Jesli numeracja produkcyjna jest zablokowana (Zestawienia starego typu), za pomoca tego
polecenie mozna cofnac to dziatanie.
Ustaw domys$Ina drukarke: Polecenie umozliwia wybor jednej z sposrod wielu drukarek zainstalowanych w systemie i
ustawienie jej jako domyslnej drukarki programu.

Pokaz/ukryj grubosé linii w trybie 2D: Polecenie wigcza lub wylacza grubo$¢ linii na rysunkach i w widokach 2D ustawione wcze$niej za

pomoca polecenia menu Ustaw materialy i wlasciwosci elementow.
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4.3 POLECENIA MENU: OKNO

Okno

1 Widok 3D
I

6z okna kaskadowo

E‘ L6z okna sasiadujgco w poziomie
|I| Itz okna sgsiadujgeo w pionie
Zaminij okno
Zamkni) wszysthie chkna

Zmien nazwe okna

Zapisz okno
E Mowy rysunek r
|3D| Utwiarz nowy widolk 30

Itworz rysunek pers pekbywiczny
Powigksz
FPomnigjsz

Dopasu) do okna

P¥rLRY

Powicksz obszar

-
ra

Ddswiez wszysto
Pokaz zaznaczone

Lkry) zaznaczone

Pokaz wszystho

Na samej gorze menu Okno dostgpne beda wszystkie otwarte lub zapisane w projekcie rysunki, widoki 2D i 3D, ktére mozna szybko

otworzy¢ tak, jak by byly poleceniami tego menu.

Uléz okna kaskadowo: Polecenie spowoduje, ze wszystkie otwarte rysunki (okna) zostang ulozone tak, ze b¢de na siebie zachodzity i
widoczne beda tylko belki tytutlowe poszczegodlnych okien.

Uléz okna sasiadujaco w poziomie: Polecenie spowoduje, ze wszystkie otwarte rysunki zostang utozone w poziomie, jedno pod drugim.
Uloz okna sasiadujaco w pionie: Polecenie spowoduje, ze wszystkie otwarte rysunki (okna) zostang utozone w pionie obok siebie.

Zamknij okno: Zamyka aktualny rysunek (okno) z zapytaniem czy rysunek ma by¢ zapisany w projekcie.

Zamknij wszystkie okna: Zamyka wszystkie otwarte rysunki i widoki 2D.

Zmien nazwe okna: Umozliwia zmiang nazwy aktualnego rysunku (okna).

Zapisz okno: Umozliwia zapisanie aktualnego rysunku.

Nowy rysunek: Umozliwia utworzenie nowego rysunku 2D (rzutu, widokéw z boku, rysunku pojedynczego elementu, profila potaci,
przekroju) a takze uruchomienie menedzera rysunkow.

Utwérz nowy widok 3D: Tworzy nowy widok 3D.

Utworz rysunek perspektywiczny: Umozliwia utworzenie rysunku perspektywicznego.

Powieksz: Powicksza rysunek 2D na ekranie.

Pomniejsz: Pomniejsza rysunek 2D na ekranie.

Dopasuj do okna: Dopasowuje wielko$¢ aktualnego rysunku tak, zeby byt widoczny na catym ekranie.

Powigksz obszar: Umozliwia wyznaczenie za pomoca kursora obszaru na rysunku, ktory ma by¢ powigkszony.

Odswiez wszystko: Wybranie tego polecenia spowoduje ponowne przeliczenie catego projektu.

Pokaz zaznaczone: Wyswietli tylko zaznaczone elementy.

Ukryj zaznaczone: Ukryje zaznaczone elementy (nie b¢da widoczne na ekranie).

Pokaz wszystko: Wyswietli wszystkie elementy.
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4.4 POLECENIA MENU: EDYCJA

Cperacje maszynowe J
Usuwanie 3
Kopiowanie ]

Przesun / obroc

¥ X B

Lzl
Lo}

Zmierz

Sprawdz kolizie

Znajdz element

Ckres| poczatek ukladu
Podnies/opusé krokwie
Cznaczenie numerac J
Przesun wymiar

Przesun tekst

Zapiaz jako element

BB R B |

Edytuj element

Przypisanie 3

&

Przypisz dowarstwy Sciany

Cofnij: Cofa ostatnio wykonang czynno$¢.

Przywro6é: Przywraca ostatnio wykonang czynnos¢

Operacje maszynowe: Tutaj znajdujg si¢ wszystkie obrobki maszynowe elementow. Dodatkowo jako podmenu dostepne sg polecenia do
automatycznego wykonania polaczen wegtowych bali (tylko przy wlaczonym module Bal).

Usuwanie: Zawiera polecenia zwigzane z usuwaniem np. elementow, krokwi, linii pomocniczych itd.

Kopiowanie: Tutaj znajduja si¢ funkcje zwiazane z kopiowaniem elementow.

Przesun/obréé: Polecenie umozliwia przesuwanie (opcja domyslna) lub obracanie elementow.

Zmierz: Polecenie umozliwia mierzenie roznych wartoéci migdzy dwoma punktami.

Sprawdz kolizje: Przelicza, sprawdza pokazuje kolizje migdzy elementami drewnianymi w projekcie.

Znajdz element: Umozliwia wyszukiwanie elementow wedlug numeracji maszynowej lub produkcyjne;j.

Okresl poczatek ukladu: Umozliwia okreslenie w projekcie nowego punktu poczatku uktadu wspotrzednych.

Podnie$/opusé krokwie: Polecenie umozliwia podniesie lub opuszczenie krokwi w potaci.

Oznaczenie numeracji: Zawiera dwa polecenia do przesuwania numeracji na rysunkach rzutow lub jej usuwania.

Przesun wymiar: Polecenie umozliwia przesunigcie linii wymiarowe;.

Przesun tekst: Polecenie umozliwia przesunigcie tekstu.

Zapisz jako element: Polecenie umozliwia zapisanie zaznaczonych elementoéw konstrukcyjnych jako elementu bibliotecznego.

Edytuj element: Otwiera okno, w ktérym mozna zmieni¢ przekrdj elementu i nazwe.

Przypisanie: Poszczegdlne polecenia podmenu umozliwiaja przypisanie elementow do kondygnacji, obiektu, warstwy lub warstwy
konstrukcyjnej $ciany.

Wykonaj bez uszkadzania: Opcja dotyczy sterowaniem maszyn, na ktorych elementy maja by¢ pdzniejszego wykonane bez uszkadzania
materiatu.

Przypisz do warstwy §ciany: Polecenie sluzy do przypisania elementéw do warstwy $ciany, ktora to warstwg mozna okresli¢ w oknie
dialogowym.
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4.5 POLECENIA MENU: WSTAWIANIE

Wnistawianie

E@. ‘wistaw cbiekt

@ ‘Wstaw dowolny element drewniany

— wstaw dowolny element drewnianmy gietyukoweny

Linie pomocnicze i konstrulcyjne w trybie 30 3
Linie pomocnicze, konstrukcyjne i obigkty wirybie2D  »
Whymiarcwanie 3
Wstaw plaszczyzne roboczg

Wistaw tekstiopis

Wstaw Sciane murowang

Wistaw krokiswkulawke

Wstaw kroliew narozng/koszowg

NI

Wstaw kleszczeljetd

=
=

Wstaw belki stropowe

Elementy stalowe 3

L

Phyta/powierzchnia 20 3
Makro

Wstaw element drewniany: Po wybraniu tego polecenia otworzy si¢ okno, w ktérym mozna wybra¢ wczeéniej zapisany element i wstawié
go do projektu.

Wstaw dowolny element drewniany: Wstawia element drewniany do projektu.

Wstaw dowolny element drewniany giety/lukowy: Polecenie podobne do poprzedniego z tym, ze wstawia drewniany element tukowy.
Linie pomocnicze i konstrukcyjne w trybie 3D: Wstawia rozne linie pomocnicze i konstrukcyjne w trybie 3D.

Linie pomocnicze, konstrukcyjne i obiekty w trybie 2D: Wstawia, linie pomocnicze, konstrukcyjne i obiekty w trybie 2D.
Wymiarowanie: Zawiera trzy polecenia w podmenu stuzace wymiarowania za pomoca pojedynczych wymiarow, tancuchéw wymiarowych
lub przez wymiarowanie automatyczne.

Wstaw plaszczyzne roboczg: Umozliwia wstawienie siatki przez zaznaczenie ptaszczyzny odniesienia i wskazanie punktu wstawiania.
Teraz otworzy si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna ustawi¢ parametry siatki — mi¢dzy innymi ilo$¢ linii siatki jak rdwniez rozstaw migdzy
nimi.

Wstaw tekst/opis: Wstawia dowolny tekst lub opis elementu. Funkcja dziata tylko w trybie 2D.

Wstaw $ciane murowang: Umozliwia wstawienie do projektu $cian murowanych.

Wstaw krokiew/kulawke: Wstawia pojedyncza krokiew lub krokwie w potaci.

Wstaw krokiew narozna/koszowa: Wstawia krokiew narozng / koszowa lub dyl koszowy.

Wstaw kleszcze/jetki: Wstawia kleszcze/jetki zdefiniowane wczes$niej w Asystencie.

Wstaw belki stropowe: Wstawia belki stropowe lub belki w dowolnej ptaszczyznie.

Elementy stalowe: Poszczegélne polecenie w podmenu umozliwiajg wstawianie ksztattownikow stalowych, tacznika belki lub stalowych
ztaczy ciesielskich.

Plyta/powierzchni 3D: Menu zawiera polecenia umozliwiajace wstawianie do projektu powierzchni 3D oraz plyt stropowych masywnych
oraz przebi¢ w stropach.

Makro: Polecenie umozliwia zarzadzanie i wstawianie zewngtrznych obiektow z katalogu Online firmy Cadenas.

4.6 POLECENIA MENU: KONDYGNACJA

W programie VisKon istnieje rowniez mozliwo$¢ zarzadzania kondygnacjami. Mozna dodawa¢ kilka kondygnacji do projektu, okresli¢ ich
wysokos$¢ polozenia czy wyswietla¢ lub ukrywac poszczegélne kondygnacje. Do wyswietlania i ukrywania kondygnacji stuzy Menedzer
projektu.
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Kondygnacja

Doda) nows kondygnacje

Edytuj aktualng kondygnacje
Zapisz sktuslng kondygnacje

Wataw kondygnacie

Dodaj nowa kondygnacje: Dodaje nowa kondygnacje. Po wybraniu polecenia otwiera si¢ okno, w ktérym mozna wybraé lub wpisa¢ nazwe
nowej kondygnacji i wysoko$¢ potozenia.

Usun aktualng kondygnacje¢: Usuwa aktualng kondygnacje. Aktualna jest zawsze ta kondygnacja, ktorej nazwa wy$wietlana jest w polu
wyboru obok gtownego paska narzedzi.

Edytuj aktualna kondygnacje: Umozliwia zmiang nazwy oraz wysokosci potozenia aktualnej kondygnacji.

Zapisz aktualna kondygnacje: Zapisuje aktualng kondygnacje jako element biblioteczny.

Wstaw kondygnacje: Wstawia weze$niej zapisang kondygnacje jako element do projektu.

4.7 POLECENIA MENU: OBIEKT

Obiekty obstugiwane sa podobnie jak kondygnacje. Za pomocg obiektéw, kondygnacje moga by¢ dalej dzielone w celu tatwiejszego
zarzadzania poszczeg6lnymi elementami projektu jak, np.: Kondygnacja = Parter => Obiekt 1 = Sciany zewngtrzne, Obiekt 2 = Wigzba.

Obiekt

Doda) nowy obiekt

Edytu) aktualny obiekt
Przypisz aktualny obiekt dowarstey
Zapisz aktualny obiekt

Wwastaw obiekt

Dodaj nowy obiekt: Dodaje nowy obiekt. Po wybraniu polecenia otwiera si¢ okno, w ktorym mozna poda¢ nazwe nowego obiektu i
wysokos$¢ potozenia.

Usun aktualny obiekt: Usuwa aktualny obiekt. Aktualny jest zawsze ten obiekt, ktorego nazwa wyswietlana jest w polu wyboru obok
glownego paska narzedzi za polem wyboru kondygnacji.

Edytuj aktualny obiekt: Umozliwia zmiang nazwy oraz wysokosci potozenia aktualnej kondygnacji.

Przypisz aktualny obiekt do warstwy: Przypisuje aktualny obiekt do warstwy projektu.

Zapisz aktualny obiekt: Zapisuje aktualny obiekt jako element biblioteczny.

Wstaw obiekt: Wstawia wcze$niej zapisany obiekt jako element do projektu.

MNowa kondygnacja @

[Kond

i3 |
— {4 Zastosuizistniciacei kandygnaci

Nazwa/opis: Poddasze E ® - :
P ¥gnac)! |
Poziom: g cm Kondygnacja Zrédtowa: Parter E|
| Kopiuj Sciany
Nazwa obiektu: Dach B ot phyic sropovs)

Dostepne obiekty
il Sc\anyzewneimne
[l Sc:\anywewn@rzne
& Phyta stropowa

Aoy || OK
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4.8 POLECENIE MENU: WARSTWA
Warstwa to wlasciwie oddzielna grupa elementow, ktérym mozna samodzielnie i niezaleznie zarzadza¢. Do warstwy mozna np. przypisac
elementy konstrukcji i/lub obiekty z réznych kondygnacji. W tym celu po zaznaczeniu elementow konstrukcji nalezy nacisngé prawy

przycisk myszki i z menu kontekstowego wybrac polecenie Przypisz do warstwy.

Wniarstwa

Doda) nowag warstwe

Dodaj nowa warstwe: Dodaje nowa warstwe. Po wybraniu polecenia otwiera si¢ okno, w ktorym mozna poda¢ nazwe nowej warstwy.
Usun aktualng warstwe: Usuwa aktualng warstwe. Aktualng jest zawsze ta warstwa, ktorej nazwa wyswietlana jest w polu wyboru obok

glownego paska narzedzi za polem wyboru obiektu.

4.9 POLECENIE MENU: DACH

Uruchom Asystenta

‘wistawianie polaci »
Potacz polacie dachdw

Pokaz/ukry) siatke rozkiadu pokryoia
Polkrycie 2
Punkt ckapu g
Edytuj profil polaci

Edytuj linie referencying

Edycja potaci 2

Wistaw wiyrmiany

RERLABDIDW Y

Wataw facjate

F5 Przelicz konstrukcje dachu
F? Przelicz lacenie polaci dachu
F2  Utwdrz konstrukcje warstwows

Uruchom Asystenta: Uruchamia Asystenta dachow. Doktadny opis funkcji Asystenta dostepny jest w kolejnym rozdziale podrecznika.
Wstawianie polaci: Poszczegdlne polecenia podmenu umozliwiaja wstawienie réznych typow potaci: dwuspadowa, dobudowy,
jednospadowa lub okap szczytowy.

Polacz polacie dachow: Laczy potacie dwoch dachéw, ktore zostaty utworzone za pomoca Asystenta.

Pokaz/ukryj siatke rozkladu pokrycia: Generuje siatke rozktadu pokrycia dachowego na podstawie wprowadzonych parametrow.
Pokrycie: Zawiera polecenia do wstawiania pokrycia z dachowek do potaci i edycji juz wstawionych

Punkt okapu: Wstawia lub edytuje punkt okapu.

Edytuj profil petaci: Umozliwia edycje parametréw i ustawien potaci.

Edytuj lini¢ referencyjna: Umozliwia edycje linii referencyjnych.

Edycja polaci: Poszczegdlne polecenia podmenu umozliwiaja wstawianie, przesuwanie punktéw selekcji potaci jak rowniez edycje
krawedzi potaci.

Wstaw wymiany: Umozliwia wstawianie komindw i okien potaciowych wraz z wymianami dla krokwi i/lub kleszczy.

Wstaw facjate: Wstawia do potaci facjatg jednego z dostgpnych w programie rodzajow.
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Przelicz konstrukcje dachu: Po wybraniu tego polecenia lub klawisza F5 na klawiaturze wszystkie elementy konstrukcyjne dachu, ktore
zostaly wstawione automatycznie za pomoca Asystenta takie, jak krokwie, platwie, kleszcze, wymiany zostana przeliczone. Utworzone
zostang przy tym wszystkie cigcia, zacigcia i inne operacje maszynowe na elementach drewnianych.

Przelicz lacenie polaci dachu: Polecenie stuzy do przeliczania tat dachowych w przypadku gdy np. wstawiona zostanie facjata, okno
potaciowe czy komin (docinanie tat do przebi¢ i otwordéw w potaci).

Utwoérz konstrukcje warstwowa: Za pomocg tego polecenia mozna utworzy¢ poszczegolne warstwy konstrukcyjne i powierzchnie takie,
jak powierzchnia izolowana, powierzchnia krycia i inne w oknie definiowania profila potaci, ktére pozniej zostang przeliczone oraz
pokazane w projekcie.

4.10 POLECENIE MENU: DANE

Dane

% Zapisz w formacie maszynowym

Fi Wykonaj zestawienie

Zapisz w formacie maszynowym: Tworzy plik w formacie maszynowym (patrz Zapis w formacie maszynowym).

Utworz zestawienie: Umozliwia tworzenie réznych zestawien (patrz Zestawienia).

4.11 POLECENIE MENU: SCIANA

Niektore z opisanych polecen tego menu Sciana moga nie byé dostepne w posiadanej wersji programu. W wersji Dach program VisKon nie
ma np. dostepnej funkcji automatycznego wstawiania systemu taczenia $cian. Doktadny opis funkcji zwigzanych z projektowaniem

konstrukcji $cian mozna znalez¢ w opisie przyktadu lub w opisie paska narzedzi.

Sciana

ﬁ Ustawienia 3
Sciany >

% Strop drewniany 3

Ea Okno / drzwi 3

.if* Konstrukcja Scian *

[1 Edycja punktéw selekc) *

ﬁ Edycia [

i Pakietuj

|+| Sprawdz kolizje w Scianach

Ustawienia: Umozliwia definiowanie i edycje¢ juz zdefiniowanych konstrukcji $cian drewnianych lub systemu taczenia $cian.
Sciany: Grupa zawiera rézne polecenia zwiazane z edycjg $cian.

Strop drewniany: Umozliwia tworzenie wielowarstwowych stropéw drewnianych.

Okna/drzwi: Umozliwia wstawianie, usuwanie i edycj¢ przebi¢ okiennych i drzwiowych.

Konstrukcja §cian: Umozliwia wstawianie, edycje i usuwanie elementow konstrukcyjnych $cian.

Edycja punktéw selekcji: Wstawianie, edycja i usuwanie punktoéw selekeji $cian.

Edycja: Zawiera rézne polecenia zwiazane z edycja Scian szkieletowych.

Pakietuj: Tworzy pojedyncze warstwy z kazdej jednej §ciany na aktualnej kondygnacji.

Sprawdz kolizje w §cianach: Sprawdza i pokazuje kolizje w konstrukcji $cian z mozliwoscia ich automatycznego usuwania.
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4.12 POLECENIA MENU: PomMoOC

Pomoc

Pokaz etykiete programu

Otworz tematy pomocy

Pokaz informacje o nowosciach
Licencjonowanie »

Lruchom kalkulator systemowy

whslij projekt do centrum ustugowego

Pokaz metryke programu: Pokazuje informacje o programie: nazwa, wersja oraz o licencjobiorcy.

Otwérz tematy pomocy: Otwiera plik pomocy.

Pokaz informacje o nowosciach: Otwiera okno z opisem nowych funkcji, cech i mozliwosci programu.

Licencjonowanie: Zawiera polecenia zwiazane z zarzadzaniem licencja programu.

Uruchom kalkulator systemowy: Polecenie uruchamia kalkulator systemowy.

Wyslij projekt do centrum ustlugowego: Otwiera modut CenterMail w celu umozliwienia wystania projektu do centrum uslugowego

zajmujgcego si¢ obrobka elementéw drewnianych na centrach obrobezych CNC (patrz CenterMail).
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5 ASYSTENT

5.1 INFORMACJE OGOLNE

Asystent umozliwia przygotowanie kompletnej konstrukeji przez wprowadzenie parametrow potrzebnych poczawszy od wyboru rodzaju
dachu az do oferty wilacznie. Wprowadzanie danych nastgpuje w kilku krokach za pomoca okien dialogowych. Nalezy okresli¢ rodzaju
zarysu kondygnacji, rodzaj i form¢ dachu, wymiary zarysu, nastgpnie okresli¢ parametry profila zarysu oraz konstrukcyjnych elementow
drewnianych a na koniec wstawi¢ gotowa konstrukcje dachu za pomocg myszki w obszar roboczy programu.

Dach zostanie wygenerowany automatycznie wraz ze wszystkimi zadanymi elementami konstrukcyjnymi. Tworzenie pelnej dokumentacji
rysunkowej, zestawien drewna, stali i tacznikow a takze zapisywanie danych potrzebnych do przygotowania oferty mozna wykona¢ po

wstawieniu wszystkich elementéw drewnianych przewidzianej dla danej konstrukcji dachu.

5.2 PRACA Z ASYSTENTEM

5.2.1 Uruchomienie Asystenta

Asystenta i kreatora projektu dachéw mozna uruchomi¢ za pomoca polecenia Uruchom Asystenta z menu Dach lub tez za pomoca ikony
reprezentujacej to samo polecenie z roboczego paska narzedzi w funkcjach Dach / potaé znajdujacej sie z lewej strony obszaru roboczego.
Wskazowka: Wpierw nalezy utworzy¢ nowy projekt z ptytg fundamentowa, aby mozna byto na niej postawi¢ dach. Po ustawieniu dachu na

plycie moze by¢ ona usunigta.

5.2.2 Wybor rodzaju rzutu kondygnacji — krok 1z 6

W pierwszym kroku, w oknie dialogowym Asystenta wybieramy, za pomoca myszki lub klawiszy kursora, wlasciwy rodzaj rzutu
kondygnacji. W celu przegladniecia pozostatych najczesciej spotykanych typow zaryséw dostepnych w programie nalezy nacisna¢ przycisk
Dalej ->. Wybrane i zaznaczone pole odpowiadajacego nam zarysu, zostanie otoczone czerwong ramka. Aby przej$¢ do kolejnego kroku
nalezy nacisng¢ przycisk Dalej > na dole okna dialogowego.

Zanim jednak to zrobimy, sprawdzmy wpierw i ewentualnie dokonajmy zmian w parametrach domyslnych...
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Asystent - krok 1z & Wybor rodzaj zarysu kondygnadji Lth

I - |

1 : Caworokatny prosty 3 : £amany jednokrotnie

|/

| —

2 : Czworokatny z przybuddwka 4 : Trapezowy
Dalej —=
Ustawienia ogdlne | Dalej = | Anuluj |

5.2.2.1 Ustawienia ogolne

Za pomocg przycisku Ustawienia ogélne mozna wprowadzi¢ najczesciej stosowane wartosci parametrow dla poszczegélnych rodzajow

elementow konstrukcyjnych.
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- -\
Ustawienia cgdlne ﬁ

Kleszczedethi ] Polgczenie kleszozy/jetek ] Grzeda ] Knaga ] Okap szcoytowy ] Pozostale ]
Krokiew ]Lau:enie ] Deska okapowa ] Konstrukcja dachu ] Murlata l Platew ] Kalenica ]

|v Zastosuj ustawienia

Przekoroj
Szerokosc: |8 Grubosgé: |18
Zakonczenie w kalenicy

{* Pionowo Przyciecie: |0

" Ma zakladke

i (=

o 0.8
ZFakonczenie w okapie
(" Kat prosty {* Pionowo

" Poziomo " Kat 25

[v Z drugim cigciem

{* Poziomo " Kat 25

Wymiar czola po drugim cieciu: |9

Madzaciecie wszystkich platwi
Nadzacigcie prostopadte: |15

QK | Anuluj

Na roznych zaktadkach dostepnych w tym oknie mozna wprowadzi¢ domyslne parametry dla krokwi, tacenia, murtat, ptatwi posrednich,
kalenicy, Kkleszczy, jetek, nakladek kalenicy, knagi, przypustnicy i innych. Przez aktywowanie (zaznaczenie) lub deaktywowanie
(odznaczenie) pola opcji Zastosuj ustawienia, ktore znajduje si¢ na kazdej zakladce, mozna okresli¢ czy parametry wszystkich lub

poszczegdlnych elementéw maja by¢ przyjete, jako domyslne w gtdéwnym oknie definiowanie parametréw profila zarysu:

v Zastosuj ustawienia

Jezeli np. ustawienia wstepne dla krokwi zostang aktywowane, zaznaczona opcja Zastosuj ustawienia, to podczas pracy z Asystentem
wszystkie krokwie beda przyjmowaly domyslnie takie parametry, jakie zostaly podane w ustawieniach ogdlnych. Dla kazdej nowej
konstrukcji parametry te mozna zawsze zmieni¢ r¢cznie w glownym oknie Asystenta podczas definiowania parametrow profili zarysow w

poszczegoblnych jego zaktadkach np. dla krokwi.

Po nacisnigciu przycisku OK ustawienia bgdg zapisane z ostatnio wprowadzonymi parametrami, ktore staja domySlnymi podczas nastgpnego

otwierania okna parametréw i pracy z Asystentem. Parametry elementow mozna zawsze zmieniac!

Po zamknigciu okna dialogowego Ustawienia ogolne ponownie powracamy do okna pracy z Asystentem. Do kolejnego kroku przechodzimy

naciskajac przycisk Dalej > lub przyciskajac dwukrotnie lewy przycisk myszki na oknie wybranego zarysu rzutu.

5.2.3 Wybor rodzaju dachu —krok 2 z 6

W kolejnym kroku (oknie) wybieramy rodzaj dachu, ktory odpowiada naszym potrzebom lub taki, ktéry bedzie mozna najtatwiej dopasowaé
do naszej koncepcji projektu konstrukcji dachu. Zasada pracy jest tutaj doktadnie taka sama jak w poprzednim oknie — naciskajac przycisk
Dalej > lub przyciskajac dwukrotnie lewy przycisk myszki na oknie wybranego dachu.
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Asystent - krok 2 z 6: Wybér rodzaju dachu M

’

1 : Dach dwuspadowy 3 : Dach mansardowy

2 : Dach czterospadowy 4 : Dach jednospadowy

< Wstecz I Dalej > I Anulyj

5.2.4 Wybor formy dachu — krok 3z 6

Po wyborze rodzaju dachu przechodzimy do kolejnego kroku (okna dialogowe), w ktorym nalezy wybrac ksztatt (formeg) projektowanego
dachu. Tutaj, w zalezno$ci od wyborow dokonanych we wezesniejszych krokach, rowniez mamy mozliwo$¢ wyboru jednej z dostgpnych w
form dachu. W celu ich przegladnigcia nalezy nacisna¢ przycisk Dalej ==>.

Aby przejs¢ do kolejnego kroku postgpujemy analogicznie jak w obu poprzednich przypadkach.
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Asystent - krok 3 z & Wybcr formy dachu M
Dach czterospadowy Dach naczotkowy
I e N I N
T~
Dach czterospadowy z okapikiem Dach czterospadowy z dwoma okapikami
< Watecz I Dalej = I Anuluj

5.2.5 Wprowadzanie wymiarow rzutu zarysu —Krok 4 z 6

Wprowadzanie wymiarow rzutu zarysu odbywa si¢ tylko w dostepnych polach edycji. Zmiany pola wyboru dokonuje si¢ za pomoca myszki,
naciskajac lewy przycisk myszki w polu, ktore ma by¢ edytowane lub za pomocg klawisza Tab. Aktywne pole edycji bedzie oznaczone linig
wymiarowg w kolorze czerwonym. Kazda zmiana wymiaru jest na biezaco aktualizowana tak, ze ksztalt zarysu od razu wida¢ w oknie
Asystenta.

Domys$lnymi jednostkami miary sa cm.
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Asystent - krok 4 z & Wprowadzanie wymiardw zarysu @

<o e
LW{

7
)

T
¥

Zapisz jako standardowe < Watecz | Dalej = Anuluj

5.2.5.1 Wartosci domysine

W tym miejscu mozna zapisa¢ wprowadzone wczesniej parametry zarysu jako standardowe, podobnie jak w przypadku Ustawien ogélnych
parametrow elementéw drewnianych. W ten sposob mozna wprowadzi¢ swoje wymiary dla wszystkich rodzajéow rzutow zarysow oraz
kazdego dostepnego tam rodzaju dachu.

Aby zapisa¢ ustawienia, jako standardowe, nalezy wprowadzi¢ wpierw parametry a nastepnie nacisna¢ przycisk Zapisz jako standardowe.
Program zapyta jeszcze uzytkownika czy rzeczywiscie chee zapisa¢ aktualne ustawienia jako standardowe i po potwierdzeniu decyzji nastapi

zapis.

Zapisz jako standardowe

Jezeli dla jakiegokolwiek zarysu zapisane zostaly ustawienia standardowe, podczas pracy Asystentem pojawi si¢ dodatkowy przycisk

Przywroé ustawienia domysine, za pomoca ktérego mozna przywroci¢ ustawienia domyslne programu.

Praywrad ustawienia domysine

5.2.6 Wprowadzanie parametréw profila —krok 5z 6

Wybér whasciwej strony profila zarysu nastgpuje po nacisnigciu przycisku Zmier profil ==> lub kliknigciu lewym przyciskiem myszki na

rysunek tej potaci dachu (strony profila zarysu), ktora ma by¢ edytowana. Wybrane potacie (przekrdj dachu) zostang wypehione kolorem
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czerwonym a niebieskie strzatki linii przekroju pokazuja kierunek patrzenia. Jezeli zadna potaé¢ nie jest zaznaczona kolorem czerwonym
oznacza to, ze strzatka przekroju odnosi si¢ do okapu szczytowego.
Wprowadzanie parametrow profila zarysu nastepuje po nacis$nigeiu przycisku Parametry profila lub po dwukrotnym naci$nieciu lewego

przycisku myszki na wybranej polaci profila zarysu.

Asystent - krok 5 z 6: Wprowadzanie parametréw polaci @

‘_

Zmien profil == Parametry profila

< Wstecz | Dalej = | Anuluj

5.2.6.1 Definiowanie profila potaci dwuspadowej

Po wyborze profila zarysu pojawi si¢ okno dialogowe Definiowanie profila zarysu.
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Definiowanie profila potaci

Lews polac

MNachylenie:
Szerokosc profila:
Odleglosé od zanysu:
Wysokosc okapu:

Okresl facenie |

Zalamanie ’El
R
R
CI—
A ]

Kopiuj na prawg ===

Prawa polaé

Zalamanie ’El
Machylenie: ,387 J
Szerokosé profila: ’4[”]'7 J
Odleglosc od zarysu: ,E[)i J
Wysokosé okapu: M72 J

Oleresl lacenie |

Zakonczenie w kalenicy

Wysokosd:

[ Stala szerokosc Rzut

——4

Profil polaci | Krokiew lewa ] Krokiew prawa ] Murlata lewa ] Murlata prawa | Platew lewa ] Platew prawa ] Keszcze detki ] Kalenica ]

Rysunek

| 400 L 400

Zapisz jako standardowe

Kopiuj wielokrotnie |

o]

Anuluj

W gornej czgéei okna znajduja sie zaktadki: Profil/Nachylenie, Krokiew lewa, Krokiew prawa, Murlata lewa, Murlata prawa, Platew lewa,

Platew prawa, Kleszcze/jetki | Kalenica, za pomocg ktoérych mozna wprowadza¢ parametry konstrukcji i potozenia, warto$ci wymiarowe dla

profila oraz poszczeg6élnych drewnianych elementéw konstrukcyjnych.

Przez nacisnigcie lewego przycisku myszki mozna przemieszcza¢ si¢ migdzy poszczegdlnymi zaktadkami.

Po nacisnieciu przycisku Kopiuj na lewg ==> lub Kopiuj na prawg ==> mozna skopiowa¢ wprowadzone raz warto$ci i parametry z jednej

strony na przeciwlegla strong profila.

Rysunek zawsze pokazuje aktualny widok profila zarysu, na ktérym, za pomocag linii i wartosci wymiarowych, pokazywane sa wybrane i

wprowadzane pojedyncze wartosci parametrow. Szczegof jest rysunkiem detalu w powigkszeniu, bedacego wycinkiem rysunku gtownego,

dla aktualnego parametru. Szczeg6! ten, na rysunku gtéwnym, bedzie pokazany w szarym kole.
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5.2.6.1.1 Profil/Nachylenie

-

Definiowanie profila potaci

: Rysunek
Lewa polac
Zalamanie ’El
MNachylenie: 8 J
Szerokost profila: 400 J
Odleglosc od zarysu: |80 J
Wysokosé okapu: M72 J

Okresl lacenie | Kopiuj na prawg ==>

Prawa polac

Zalamanie ’El
Nachylenie: 38 J
Seerckosé profila:  [400 ]

QOdleglosé od zarysu:
Wysokosc okapu: M7z

Olcresl lacenie | <== Kopiuj na lewa |

Zakonczenie w kalenicy

Frofil potaci l Krokiew lewa ] Krokiew prawa ] Murlata lewa ] Murlata prawa | Platew lewa ] Platew prawa ] Kleszczejetki ] Kalenica ]

Wysokosé: 409737 l:l
L 400 L 400 |
[ Stala szerokost Raut 1 1 l
Zapisz jako standardowe Kopiuj wielokrotnie OK Anulyj

Wskazowka: Po wprowadzeniu wartos$ci i nacisnieciu przycisku TAB na klawiaturze zmiany bgdga w oknie podgladu aktualizowane sag w

czasie rzeczywistym i widoczne sg od razu.

Jesli w polu danych wejsciowych naci$nie si¢ lewym przyciskiem myszki odpowiedni wymiar w oknie podgladu zostanie pod$wietlony na

czerwono.

Nachylenie:
Szeroko$¢ profila:

Parametr nachylenia potaci dachu wyrazony w stopniach (°).

Okresla szeroko$¢ profila potaci. Najczesciej warto§¢é parametru dostosowana jest przez warto$¢ nachylenia.

Jesli podana zostanie tu inna wartos¢, kat nachylenia potaci zostanie automatycznie dopasowany.

Za pomocg przyciskow za polami danych wejsciowych mozna uruchomi¢ dodatkowe funkcje przeliczania.

-

Dopasowanie szerokosci profila

|

ketoda dopazowania wysokogc
(* ‘wzgledemn muraty

" wWegledemn okapu
" Wegledemn wesokodo nad fciang

Parametry profila

Szerokodd profila zansu;

400

wiyzokodfd potozenia kalenicy: [416.643 J
ok, |

Anulu |
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Mozna tutaj np. zmieni¢ szeroko$¢ profila dachu lub wysokos¢ potozenia kalenicy poprzez kat nachylenia
wzgledem okreslonych punktow. Po nacisnigeiu przycisku za polem danych wejsciowych Wysokosci w sekcji
Zakoriczenia kalenicy mozna dopasowacé jej wysoko$¢ w otwartym oknie z rysunkiem rzutu, na ktérym przez
zaznaczenie krawedzi dachu lub ptatwi, ktoérych wysoko$¢é ma by¢ uzyskana.

Odlegtos¢ od zarysu: Umozliwia okreslenie poziomej odlegtosci okapu od zarysu. Wartos¢ dostgpna zaraz po uruchomieniu
Asystenta jest warto$ciag domyslna, ktorg mozna rowniez przeliczy¢ z uwzglednieniem opcji facenia.

Wysokos$¢ okapu: Normalnie wysokos¢ okapu wyliczana jest na podstawie wysoko$ci polozenia murtaty i poziomej odlegtosci od
okapu. Przez podanie okreslonej, stalej wartoSci tego parametru, wysoko$¢ potozenia murlaty zostanie
odpowiednio dopasowana. Po naci$nigciu przycisku za polem danych wejsciowych mozna rowniez uzyskaé

dostep dodatkowych funkcji i opcji przeliczania tego parametru.

Dopasowanie wysckosc okapu ﬁ

v Dopasuj przeciwlegha pokac

Metoda dopasowania wysokogol Hauptdach
* Wazgledem kalenicy = staka

" Przez zmiang odleghodci od zamsu
" wWagledem murkaty
" “Wealedem wysokodci nad ciang

(" Przez zmiane wysokosc pokozenia

Wwinzokogol

Wisokodé okapu: M J (Th]
Aktualna fciany kolankowej: IBS— [akh)
Lktualna kalenicy: 416.643 [aFH]

ok | Anulu |

Wysokos¢ okapu mozna ustali¢ po wybraniu wiasciwej metody dopasowania przez podanie wartosci lub okresleniu
krawedzi potaci badz ptatwi na rysunku rzutu. Okno dialogowe z rysunkiem rzutu otworzy si¢ po naci$ni¢ciu przycisku

obok pola wej$ciowego parametru Wysokos¢ okapu w oknie dialogowym Dopasowanie wysokosci okapu.

Lacenie: Po naci$nigciu tego przycisku otworzy si¢ okno dialogowe umozliwiajace wprowadzanie parametréw tacenia potaci.
Wpierw nalezy okresli¢ potozenie i utozenie pierwszej taty w okapie.
Po zaznaczeniu opcji ,, okofo “ odlegtosé okapu od zarysu przeliczana bedzie zgodnie podanymi warto$ciami odlegtosci
fat. Jesli opcja ta nie jest zaznaczona, przeliczane bgda odlegltosci rozstawu tat zgodnie z podang wartoscig odlegtosci od
zarysu.
Mozna tutaj poda¢ wartosci parametru odlegtoéci pojedynczych fat (pierwszej, ostatniej, odlegtosé taty od kalenicy),
nadbudowy dachu (liczona od gornej krawedzi krokwi do dolnej krawedzi taty) jak rowniez przekrdj poprzeczny lat.
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P

tacenis

v Wistaw
Lkozenie baty pray okapie

Dezka okapowa |

Fongtukcia dachu |

FRodza) pokmpcia:

| Creaton/D achowka zakkadkowa I

Odlegtoié od zarpsu - [
wiysokodd okapu:
Odleghofé miedzy Fatami:
llo£é rzeddw dachdwek:
Odlegloid piernwszzej baty:
Odleghofé ostathie] Faty:
Odleghofé od osi kalenicy:
M adbudowa dachu:
Przesunigcie [+/-]:

Przekraj bat
Szerokoid |3

Pienwsza bata
t oz nalezgoo

Okt [50 (U]
[20245  [TH)
7745 L)
14 2R
EEIN (B}
88 L

(FL)

—
5
ID—

Grubogs: |5

" Ukdz na sztorc

FL">:P
T
w B
&
£
I“U_’I L™
- n
&
&
. D
D
L
'\.\&
+
TH
L
v
ol

Ay

0k

Po naci$nieciu przycisku Konstrukcja dachu otworzy si¢ kolejne okno dialogowe, w ktorym mozna zdefiniowad
parametry poszczeg6élnych powierzchni (powierzchni widocznej, powierzchni zabudowy. W projekcie powierzchnie te
zostang przeliczone i beda widoczne po naci$nieciu klawisza F9 lub wybraniu polecenia Utwdérz konstrukcje warstwg z

menu Dach.
Konstrukeja dachu &I
Deskowanie powierzchni okapu Odieplenie
Grubosc: | 2 Grubosc: | 16
Rozstaw: | 0 Rozstaw: | 2
Deskowanie powierzchni zabudowy Kontriaty
Grubost: | 2 Grubosc: | 4
Rozstaw: | o Rozstaw: 38
Pokrycig
Grubosc: | 3
Anuluj K
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Po naci$nieciu przycisku Deska okapowa mozna szybko i fatwo zdefiniowac jej parametry jak réwniez wstawi¢ do pro-
jektu.

Deska okapowa ﬂ

v wistaw deske okapowa

Winsokogc:
Dhugodc:
Przesuniecie:

Madbudowa dachu: 0

1777

Arulu

Po naci$nigciu przycisku Rodzaj pokrycia otworzy si¢ okno dialogowe Menedzera pokryé dachowych, w ktérym
mozna wybra¢ rodzaj dachow z spos$rdd zdefiniowanych wcze$niej dostgpnych w katalogu wraz z odpowiednimi
parametrami krycia.

B Menedzer pokryc dachowych ﬁ
- Katalog pokryé dachowych | Definicja pokrycia |

[ Creaton

i i Dachowka zakiadowd Nazwa: Dachdwha zakladkowa

Dachdwka holenderska plaska '[ml

E} Erlus —_—

i i Dachéwka zakladkows duza Szerokoéd pierwsze) taty: 33 cm

i Dachéwha holenderska plaska E 58 SL ShzmnARE 16,8 cm

- Braas

i Dachdwha esdwka frankfurcka brazows Szerokosc ostatnie] taty: 36,8 €m
* Dachdwka eséwka frankfurcka zielona Ocleqinsé katy od osi kalenicy: 5 om
Szerokosé kryca |
Szerokosc krycia 2.3 cm
Okap szczytowy z lewe] stramy: 14,5 €M
Okap szczytowy z prawe] strony: 18,5 €M .
Materiat:
Dachdwka 05
Uwagi:
Zastosuj
q i | » [ g | |
[ A [ ok |
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Kopiowanie:

Wysokos¢:

-

Nacisnigcie przycisku ,,Kopiuj na prawa =»* spowoduje skopiowanie wprowadzonych warto$ci dla lewej strony potaci
na prawg stron¢ i odwrotnie — ,, € Kopiuj na lewa* skopiuje wartosci wprowadzonych parametrow na lewa strong, jesli te
zostaly wprowadzone jako pierwsze.

Tutaj pokazywana jest aktualna wysokos$¢ potozenia kalenicy. Po naci$nigciu przycisku obok pola danych wejsciowych
otworzy si¢ okno dialogowe umozliwiajace jej dopasowanie. Po wyborze jednej z opcji metody dopasowania mozna
okresli¢ wysokos¢ potozenia kalenicy przez podanie wartosci parametru lub poprzez wybor krawedzi dachu badz platwi
na rysunku rzutu w oknie dialogowym, ktore otworzy si¢ po nacis$ni¢ciu przycisku znajdujacego si¢ za polem danych

wejsciowych.

Dopasowanie wysokoic kalenicy @

Metoda dopasowania wyzokofci

* “wagledem akapu = staba

7 “wagledern murkaty

" “wWagledem wyzokodci nad fciang

" Przez zmiang wysokodoi foiany kolankowe]

=
=

7 “wWagledern phatwi pofrednie]

Kalenica
“Wwiyzsokosc poboZenia kalenicy:  |416.643 J
Lewa potac

YWwiyzokosc poboZenia mukaty: |75
YWwinzokoid okapl: 41.626

Prawa potac

YWwiyzokodé pokoZenia murkaty: 7h
Wisokosc okapu; 41 626

ok | Anul |

Wybdr krawedzi potaci lub platwi -
;] [
I L

Ukrywanie
‘wybrano: KrawgdZ dachu [~ Ukyj pratwie
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Stata szeroko$¢:  Zaznaczenie tej opcji spowoduje np. rozdzielenie dachu dwuspadowego na dwie pojedyncze potacie, ktore teraz mozna
niezaleznie edytowac. Mozna podawaé okre§lone warto§ci parametru Szerokosci profila bez np. zmiany wartosci kata
nachylenia przeciwleglej potaci. Dzigki temu istnieje mozliwo$¢ przeliczania jednej potaci z uwzglednieniem

okreslonych wartosci a dopiero potem dopasowania do niej przeciwleglej potaci.

¥ Stala szerokosé Raut

__— 4

—

Przyktad:

Definiowanie profila pofaci M

Profil potaci | Krokiew lewa I Krokiew prawa I Murtata lewa I Murlata prawa | Platew lewa I Platew prawa | Kleszcze/jetki I

. Rysunek
— Lewa polad
Zalamanie | E
Nachylenie: 38 _I
Szemokosé profila: _I

COdleglosé od zanysu: I _I
Wysokosé okapu: I-ﬂ 626 _I

tacenie | Kopiuj na prawa ==>|
— Prawa polac
Zalamanie | E
Nachylenie: 33— _I
Szenokosé profila: _I

Odleglosé od zanysu: I _I
Wysokosé okapu: I-ﬁ ! _I

Lacenie | <== Kopiuj na lewa |

— Zakoriczenie w kalenicy

Wsokosé po lewej:
Wysokosc po prawej:  |455 707
¥ Stala szerokosé Raut 1[ 280 |l 450 |l
Zapisz jako standardows Kopiuj wielokrotnie | OK I Anuly Zastosu]
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5.2.6.1.2 Krokiew lewa/Krokiew prawa

Definiowanie profila pofaci

Profil polaci  Krokiew lewa | Krokiew pmwa] Murtata Iewa] Murlata prawa | Platew Iewa] Platew prawa K]eszcze;ieiki] Kalenica

Szczegol

Przekndj
Szemokost: |8 Grubosé: |18
Zakoriczenie w kalenicy

{* Pionowo Przycigcie: (0

" Ma zaktadke

i {=
r 0.8
Zakoriczenie w okapie
" Kzt prosty * Pionowo
" Poziomo ™ Kat 25
v Z drugim cieciem
{+ Poziomo " Kat 25

VWymiar czola po drugim cieciu: [B

Kopiuj na prawg ===

Rysunek

395.58 | 404.42 |

Zapisz jako standardowe |

Kiopiuj wiglokrotrie | OK | Anulyj

Wskazowka: W oknie Szczegolu prezentowane beda graficznie aktualnie wprowadzane parametry.

Przekroj:
Zakonczenie
w kalenicy:

Zakonczenie
w okapie:
Kopiowanie:

Umozliwia wprowadzenie warto$ci parametrow szerokosci i grubosci krokwi.

Tutaj mozna wybraé sposob wykonania krokwi w kalenicy jako zakonczona pionowo lub potaczona na zaktadke. Dodat-

kowo mozna okresli¢ warto$¢ przyciecia dla zakonczenia pionowego. Dla potaczenia na zakladke mozna okresli¢ strone

potozenia — Po lewej albo Po prawej jak rowniez wykona¢ otwor w $rodku potaczenia o okreslonej srednicy.

Tutaj, podobnie jak w przypadku kalenicy, mozna okresli¢ sposob wykonania zakonczenia krokwi w okapie potaci. Do

dyspozycji dostepne sa rézne rodzaje i kombinacje wykonania zakonczen krokwi w okapie tacznie z drugim cieciem.

Umozliwia przeniesienie — skopiowanie - parametréw i opcji wprowadzonych dla jednej krokwi (lewej) na druga (prawa)

lub odwrotnie.
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5.2.6.1.3 Muriata lewa/Murtata prawa

Definiowanie profila polaci

Szczeghl

Odleglosc od zanysu:
Wysokosé od stropu:
Nachylenie:

G
—
—

Ukosowanie do krolowi
{* Brak " Do spodu

Kopiuj na prawg ==>

v Wstaw [ Ukosnie [ Zacizcie ogr.
Parametry
Szenokosé: 12
Grubogé: 12
MNadzaciecie prostopadle: |15— * Stale
19035  Stale

stopni L

Rysunek

Profil polaci | Krokiew lewa | Krokiew prawa  Murtata lewa | Murlata prawa | Platew Iewa] Platew prawa K]eszcze;ieiki] Kalenica

400

400

" Do wierzchu

Zapisz jako standardowe |

Kiopiuj wiglokrotrie

o]

Anulyj

Wstaw: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze murfata zostanie wstawiona.

Uko$nie: Zaznaczenie tej opcji spowoduje utworzenie konstrukcji dachu wspartego na knagach. Po jej wiaczeniu,
przycisk Wstaw knage bedzie aktywny. Po jego nacis$nieciu otworzy sie okno dialogowe Knaga gdzie mozna
wprowadzi¢ rézne parametry zwigzane z knagami.

Szozegdl ( Knaga I&J\
& W wstaw
0 wymiary elementu
Szerokodc: ] [b]
O Grubosc: 12 [d]
Dbugodc: 40 ]
wigh
Gebokofé wiebu gdra: 25 [wa)
W Wstaw IV L ™ Zacigcie ogr.
Parametry Ghebokodé wiebu dobem: 1] [wu]
Szerokosc: 12
Bt 12 ‘Wiercenie
Madzacigcie prostopadle: |15 ¥ Stale Odeglodd obwaru od gdrny: 10 [ba]
19.035 € Stale Odeglaéé obworu od doku: 10 [bu)
Odleglosé od zanysu 5 P . ] ’12—
Viysokosé od stropu ’7— rednica obworw: .
0
Zastosu] | Anuluj | |
= T i
Zacigcie ogr.: Dzigki tej opcji mozna ograniczy¢ szerokos$¢ potozenia zacigcia do szerokosci murtaty.
Szeroko$¢/Grubosé: Wartosci parametréw przekroju poprzecznego murlaty.

Nadzacigcie prostopadte: ~ Okresla odleglos¢ prostopadta od przeciwleglej krawedzi krokwi do szczytu zacigcia okreslajac tym samym
glebokos¢ tego zacigeia. Jesli opcja ta jest wiaczona (domyslnie) warto$¢ parametru Nadzacigcie pionowe jest
obliczana automatycznie.
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Nadzacigcie pionowe:

Wysokos$¢ od stropu:
Odlegtos¢ od zarysu:

Ukosowanie do krokwi:

Okresla odleglos¢ pionowa od przeciwlegltej krawedzi krokwi do szczytu zacigcia okreslajac tym samym
glebokos¢ tego zacigeia. Domyslnie opcja ta jest wylaczona. Jesli opcja zostanie wlaczona gleboko$¢ zacigeia
bedzie okreslona przez podanie wartosci tego parametru a warto$¢ parametru Nadzaciecie prostopadie bedzie
obliczane automatycznie.

Okre$la wysoko$¢ potozenia do dolnej krawedzi murtaty.

Parametr okre$la odleglos$¢ potozenia zewngtrznej krawedzi murtaty od zewnetrznej krawedzi Sciany zawsze do
wewnatrz.

Za pomoca dostgpnych tu opcji mozna ustawié, ze na krokwiach nie beda wykonane zacigcia tylko murtata
zostanie zukosowana Do spodu (dolna krawedz) lub Do wierzchu (gorna krawedz) krokwi.

Kopiowanie:

Umozliwia przeniesienie — skopiowanie - parametrow i opcji wprowadzonych dla murlaty jeden potaci (lewej)

na druga (prawg) lub odwrotnie.

5.2.6.1.4 Pftatew lewa/Platew prawa

Definiowanie profila polaci
Profil polaci ] Krokiew lewa ] Krokiew prawa l Murlata lewa ] Murlata prawa  Platew lewa | Platew prawa | Kleszcze etk ] Kalenica ]
Szczegol Rysunek
L
¥ Wstaw [ Ukosnie [ Zaciecie ogr.
Parametry
Szerokosé: 16
Grubosc: b
MNadzaciecie prostopadle: |15 * Stale
Nadzacigcie pionowe: 15.035 Stale
Wysokosé odstropu:  [280 .| &
Odleglosé od zanysu: 280187 J i
Nachylenie: 0 stopni L 400 400
Altualna platew !
MNumer: ’G Platew posrednia
Nowa | |
Ukosowanie do krokwi
+ Brak " Dospodu ¢ Dowierzchu
Zapisz jako standardowe Kopiuj wielokrotrie lTl Anulug
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Wstaw: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze ptatew zostanie wstawiona.

Ukosnie: Zaznaczenie tej opcji spowoduje ustawienie ptatwi w kacie nachylenia potaci.
Zacigcie ogr.: Dzigki tej opcji mozna ograniczy¢ szeroko$¢ potozenia zacigcia do szerokosci platwi.
Szeroko$¢/Grubosc: Wartosci parametrow przekroju poprzecznego platwi.

Nadzacigcie prostopadte: ~ Okresla odlegto$¢ prostopadla od przeciwleglej krawedzi krokwi do szczytu zacigeia okreslajac tym samym
glebokos¢ tego zacigeia. Jesli opcja ta jest wigczona (domysSlnie) warto$¢ parametru Nadzacigcie pionowe jest
obliczana automatycznie.

Nadzacigcie pionowe: Okresla odleglo$¢ pionowa od przeciwleglej krawedzi krokwi do szczytu zacigcia okreslajac tym samym
glebokos¢ tego zacigeia. Domyslnie opcja ta jest wylaczona. Jesli opcja zostanie wlaczona glebokos$¢ zaciecia
bedzie okreslona przez podanie wartosci tego parametru a warto$¢ parametru Nadzacigcie prostopadie bedzie
obliczane automatycznie.

Wysokos$¢ od stropu: Okresla wysoko$¢ potozenia do dolnej krawedzi ptatwi.

Nacisnigcie przycisku po prawej stronie pola danych wejsciowych otwiera okno dialogowe Zmiana wysokosci

polozenia z dodatkowymi opcjami.

Zmiana wysokosci potozenia @

Metoda dopasowania wysokogc

7 Stabe nachyleniz | zmisnng odieghodd

& Zrienne nachyleniz i staka odieghodd

Machylenie
Wwizgledem okapu

DS

wzgledem murkaty

Wzgledem wysokosci nad fciang
Wzgledem kalenicy

“Wwzgledem pkatwi kalenicowe|

S Ne e NS

=

‘Wizoko#t potoZenia

Wisokadé pobaZenia: 28 J
Odlegrosc od zampsu: ’W
Szerokodd profila zamsu: ’W —
Wiyzokodé okapu: IW |

ok | Al |

Mozna tutaj okre$li¢ metode przeliczania zmiany wysoko$ci polozenia albo wedtug statego nachylenia i
zmiennej wysokosci albo wedlug statej wysokosci i zmiennego nachylenia. Po wybraniu tej drugiej opcji
aktywowane zostang dodatkowe opcje okreslajace punkt obrotu krokwi.

Wysokos¢ potozenia mozna réwniez dopasowaé przez zaznaczenie krawedzi dachu lub krawedzi ptawi na
rysunku rzutu, ktory dostepny bedzie w oknie wyboru krawedzi po nacis$nigciu przycisku obok pola danych
wej$ciowych.
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Wybdr krawedzi pofaci lub platwi @

— Ukrwwanie
winbrano: Ptatew pogrednia [~ Ukyj pratwie

Odlegtos¢ od zarysu: Parametr okres$la odlegtos¢ potozenia zewngtrznej krawedzi ptatwi od zewngtrznej krawedzi Sciany zawsze do
wewnatrz.
Naci$niecie przycisku po prawej stronie pola danych wejéciowych otwiera okno dialogowe Zmiana odleglosci

potozenia z dodatkowymi opcjami.

Zmiana wysokosci polezenia @

Metoda dopasowania wysokodci
" State nachylenie | zmienna odleghosé

% Zmienne nachylenie i staba odleghoss

MHachylenie

% ‘wWzgledem okapu

" wzaledem murkaty

" wzgledem wysokosfci nad éciana
" wWagledem kalenicy

™ ‘wWegledem phatwi kalenicowe

~
=

“wiysokogt polozenia

Wwinzokodd pobozenia: 280 J

Odleghoié od zamsu: 280187

Szerokodd profila zamsu: 400
Wiysokodd okapu 39626

o | ] |

Mozna tutaj okresli¢ metode przeliczania zmiany wysokosci potozenia albo wedlug stalego nachylenia i
zmiennej odleglosci albo wedlug statej odlegtosci i zmiennego nachylenia. Po wybraniu tej drugiej opcji

aktywowane zostang dodatkowe opcje okreslajace punkt obrotu krokwi.
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Aktualna platew: Tutaj widoczna jest nazwa aktualnej ptatwi. Po naci$nigciu przycisku Nowa mozna dodawaé i wstawia¢ nowe
ptatwie posrednie w aktualnym profilu. Otworzy si¢ okno dialogowe wyboru, w ktéorym mozna wybra¢ rodzaj

nowej platwi z nazwa. Mozna rowniez nada¢ nowej ptatwi wiasng nazwe (opis).

Mowa platew @

O piz |F'l*atew podrednia

| kurkata j

Ptatew podwiezzona
Ptatew pogrednia
YWinbierz

Aktualna platew oznaczana jest w oknie podgladu Rysunku za pomoca kota zaznaczenia. Aktualny numer
platwie oraz jej opis sa pokazywane w tej sekcji. Platwie, ktdre nie sg teraz aktualne prezentowane sag jako
kolorowe lekko matowe. Pola danych wej$ciowych dotycza zawsze aktualnie wybranej platwi.
Aby usung¢ ewentualnie zbyt wiele utworzonych i wstawionych ptatwi nalezy wpierw wybra¢ wlasciwag ptatew
a nastg¢pnie nacisna¢ przycisk Usun.

Ukosowanie do krokwi: Za pomocg dostepnych tu opcji mozna ustawié, ze na krokwiach nie bedg wykonane zacigcia na platwiach a
platew zostanie zukosowana Do spodu (dolna krawedz) lub Do wierzchu (gérna krawedz) krokwi.

Kopiowanie: Umozliwia przeniesienie — skopiowanie - parametréw i opcji wprowadzonych dla ptatwi jeden potaci (lewej) na
druga (prawg) lub odwrotnie.

5.2.6.1.5 Kleszcze/jetki

Definiowanie profila pofaci @
Profil potaci | Krokiew lewa ] Krokiew prawa ] Murlata lewa ] Muriata prawa | Platew lewa | Platew prawa Kleszcze/jgtki l Kalenica ]
Szczegol Rysunek
SI <

V¥ Wstaw Kleszcze etk ’EI

Rozmieszczenie

{* Obustronnie " Po prawej

" Polewsj " Na grodku

Polozenie

' Ponizej " Powyzej

" Pomiedzy " Dowaolnie

Platew: [1 =] [Flatew podrednia B =

ey 400 400

Szerokosc: Hy ‘Il .I Il

Grubosé: o

Glebokosé wrebu: ]

Wysokosé od stropu: 260

Przycigcie: 1

Nowe | | Polaczenia |

Zapisz jako standardowe | Kopiuj wielolrotnie | OK | Anuluj

Wstaw: Zaznaczenie tej opcji spowoduje wstawienie kleszczy.
Rozmieszczenie:  Opcje umozliwiajg okreslenie potozenie kleszczy/jetek wzgledem krokwi.
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Polozenie:

Parametry:

Nowe:

Potaczenia:

Opcje umozliwiaja okreslenie potozenie kleszczy/jetek wzgledem ptatwi. Po wybraniu opcji Dowolnie mozna samemu
okresli¢ wysoko$¢ potozenia kleszczy przez podanie wysoko$ci ich polozenia. Opcja Pomigdzy réwniez umozliwia
zmiang wysokosci polozenie kleszczy tak, zeby ulozy¢ kleszcze np. na gornej krawedzi ptatwi posredniej. Jezeli w
profilu zdefiniowanych jest wigcej ptatwi, mozna wybra¢ do ktorych ptatwi maja by¢ wstawione kleszcze.

Tutaj mozna zada¢ parametry przekroju poprzecznego kleszczy/jetek a takze okreslic glebokos¢ wrebu w przypadku
wnikania ptatwi w kleszcze. Podobnie jak w przypadku krokwi rowniez dla kleszczy mozna zdefiniowaé warto$¢
przyciecia jednak tutaj wzgledem zewnetrznej krawedzi krokwi.

Nacisnigcie przycisku spowoduje wstawienie nowych kleszczy/jetek do aktualnego profila dla ewentualnie dodatkowych
ptatwi. Przyporzadkowanie kleszczy odpowiednim ptatwiom nastepuje w sekcji PofoZenie poprzez wybranie whasciwego
ich numeru. Nazwa (opis) ptatwi zostanie wy$wietlona obok. Jesli utworzone zostana jedne kleszcze na drugich, pojawi
si¢ komunikat bledu a aktualne kleszcze zostana wstawione jako dowolne kleszcze w dowolnym miejscu dachu skad

znowu bedzie mozna okresli¢ ich nowe, wlasciwe potozenie w profilu dachu.

Polozenie
" Ponizej " Powyiej
{* Pomigdzy " Dowolnie

Platew: |2 = |Platew posrednia

To ktore aktualnie kleszcze sa aktualnie wstawiane mozna poznac po kole selekcji oraz po numerze kleszczy/jetek.

Kleszozedethi: lEl

Pozostate kleszcze, ktore nie sa aktualnie edytowane prezentowane sa oknie podgladu Rysunku jako kolorowe, lekko
zmatowane.

Aby usuna¢ niektore sposrod zbyt wielu utworzonych i wstawionych kleszczy nalezy wpierw wybra¢ wlasciwe kleszcze
a nastgpnie nacisna¢ przycisk Usun.

Nacisnigcie tego przycisku umozliwia wykonanie wiercen potaczeniowych kleszczy z krokwiami jak réwniez krokwi z

platwiami.

= p \
Polaczenie kleszezy/jetek Lﬁ

O Keszcze / krokiew
v Wiercenie Srednica: [15

Kleszcze / platew

Iv Wiercenie Srednica: [1.5
o ok | A |
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5.2.6.1.6 Kalenica

Definiowanie profila polaci &J

Profil potaci | Krokiew lewa | Krokiew pmwa] Murtata Iewa] Murlata prawa | Platew Iewa] Platew prawa | Kleszczedetki  Kalenica ]
Szczegal Rysunek

[~ Ukosnie [ Zacigcie ogr.
czenie

f* Na frodku " Réwne nadzacigcie
Parametry
Szerokosé: 6
Grubosé: 24
Nadzaciecie prostopadle: "15— + Staly
MNadzaciecie pionowe: ’W " Staly = —
Wy=okosé od stropu: ’W J
Nachylenie: ’C— stopni L 400 ] 400 |

Ukosowanie przy krowi
{* Brak " Dospodu Do wierzchu

Zakoriczenie krolowi

Przyciecie: 0
Grzgdy

Zapisz jako standardowe | Kiopiuj wiglokrotrie | OK | Anulyj

Wstaw: Zaznaczenie tej opcji spowoduje wstawienie kalenicy.

Ukosnie: Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze kalenica zostanie ustawiona w kacie nachylenia potaci.
Zacigcie ogr.: Dzigki tej opcji mozna ograniczy¢ szeroko$¢ potozenia zacigcia do szerokosci kalenicy.
Szeroko$¢/Grubosc: WartoS$ci parametréw przekroju poprzecznego ptatwi kalenicowe;.

Nadzaciecie prostopadte: Okresla odlegtos¢ prostopadia od przeciwlegtej krawedzi krokwi do szczytu zacigeia okreslajac tym samym
glebokos¢ tego zacigcia. Jesli opcja ta jest wlgczona (domyslnie) warto$¢ parametru Nadzacigcie pionowe jest
obliczana automatycznie.

Nadzacigcie pionowe: Okresla odleglo$¢ pionowa od przeciwleglej krawedzi krokwi do szczytu zacigcia okreslajac tym samym
glebokos¢ tego zacigeia. Domyslnie opcja ta jest wylaczona. Jesli opcja zostanie wlaczona gleboko$¢ zacigeia
bedzie okreslona przez podanie wartosci tego parametru a warto$¢ parametru Nadzacigcie prostopadte bedzie
obliczane automatycznie.

Wysoko$¢ od stropu: Okre$la wysoko$¢ potozenia kalenicy do jej dolnej krawedzi.
Nacisnigcie przycisku znajdujacego si¢ za polem danych wejsciowych spowoduje otworzenie okna

dialogowego z dostepnymi réznymi opcjami dopasowania wysokosci kalenicy.
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Dopasowanie wysokosci kalenicy @

Metoda dopazowania wysokogci

% wWezglederm ckapu = staba

" Wegledem murkaty

" ‘wzaledem wysokosci nad $ciang

" Przez zmiang wysokosci doiany kolankaowe)

Odleghosc kalenicy od zarwsu

=

~

\wiyzokogc

Potozernia kalenicy: 410,358 J [aFh)
Aktualha éciany kolankowe; 132 [akh)
Aktualna wyeokost okapy;,  |S4626 [aTh)

ok | Anug |

Po wyborze metody dopasowania (okre$lenie punktu obrotu lub wysokosci potozenia) mozna podaé¢ nowa
warto$¢ parametru wysokosci potozenia. Wysoko$¢ potozenia kalenicy moze by¢ rowniez okreslona graficznie
przez zaznaczenie krawedzi dachu lub krawedzi plawi na rysunku rzutu, ktéry dostgpny bedzie w oknie

dialogowym wyboru krawedzi po nacisnigciu przycisku obok pola danych wej$ciowych parametru wysokosci

potozenia kalenicy.
Wybdr krawedzi pofaci lub platwi S0
¥ M
4 )

Uknmwanie
“wiubrano: KrawedZ dachu [~ Uk pratwie
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Ukosowanie do krokwi: Za pomoca dostepnych tu opcji mozna ustawi¢, ze na krokwiach nie beda wykonane zacigcia na platwiach a
platew zostanie zukosowana Do spodu (dolna krawedz) lub Do wierzchu (gérna krawedz) krokwi.

Parametr ma takie samo znaczenie jak w zaktadce Krokiew w sekcji Zakoriczenie w kalenicy dla opcji pionowo i oznacza

Przycigcie:
warto$¢ przycigcia koncow krokwi od kalenicy na zewnatrz.
& N &
¥
Grzedy: Nacisnigcie przycisku otwiera okno wstawiania grzgd wedtug takiej samej zasady jak kleszczy.
Grzeda L&J
v wistaw

Pararnetmy
Szerokods: |4 Gruboss: (12
R ozmiezzczenie
+ Obustronnie
" Po prawe| " Polewe|
Fokozenie
i* Ponize i Powyze
Prayciecie: 1
GhebokosE wrebu: n
Przesuniecie wyrmiar: Al

ok | Anul |
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5.2.6.2 Definiowanie profila polaci trojkqtnej bocznej

Po wybraniu profila potaci jednospadowej dla dachu czterospadowego, na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe podobne do poprzedniego, z
niewielka roznica.

Definiowanie profila pofaci @
Profil potaci ] Krokiew ] Murtata ] Platew ] Kleszcze/iathki ]
le
Lewa polad AL

Zalamanie E & e
Nachylenie: ’@7 J
Szemokosé profila: ’W J
COdleglosé od zanysu: ’5[?7 J
Wysokosé okapu: ’W J

tacenie | |
_zatamanie | [T=] +
N
| :
: L] g
0 L]
Odleglosé do czota:  [10 =]
| |
Zakoriczenie w kalenicy
Wysokosé: =]
[ Stala szerokosé Raut )
] T

24 26

Zapisz jako standardowe Kiopiuj wiglokrotrie | OK | Anulyj

W gbrnej czesci okna znajduja sie zaktadki: Profil/Nachylenie, Krokiew, Murlata, Platew i Kleszcze/jetki, za pomoca ktorych mozna

wprowadza¢ parametry konstrukcji i potozenia, wartosci wymiarowe dla profila oraz poszczegodlnych drewnianych elementéw
konstrukcyjnych.

Wskazéwka: Jezeli na jednej polaci podany zostanie kat nachylenia rowny 90°, potac ta stanie si¢ automatycznie okapem szczytowym. Tym

samym nawet dla polaci jednospadowej dachu kopertowego mozna utworzy¢ dach dwuspadowy.

5.2.6.3 Definiowanie okapu szczytowego

Jezeli dla danej konstrukcji dachu istnieje okap szczytowy i zostanie on wybrany jako profil zarysu do edycji, na ekranie pojawi si¢ okno
dialogowe Okap szczytowy.

Asystent oferuje trzy standardowe rodzaje okapow szczytowych: Rownolegly, Trapezowy i Tréjkgtny.
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i S

Okap szczytowy

Rodza) okapu szczptowego
{* Rdwnoleghy

i Tléikqtﬂ}l m_|

" Trapezowy

Parametry

“Wysieg phatwi poza zarys: |80 (1]

5
Odleghoéc czoba od okapu: |10 [5] T
by
u

o

Okno parametréw dla okapu szczytowego rownoleglego: jednakowe wysunigcie murtaty i plawi od zewngtrznej krawedzi zarysu oraz
odlegto$¢ okapu szczytowego od koncoéw ich koncow.

X =

Ckap szczytowy

Fodza okapu szczptowego

" Rawnaolegty

" Trajkatny

" Trapezowy

Parametry

Wisieg lewe] prati: IED— 1]

Wsieg prawe] phatwi 50 (Ur]
Wiysieg kalenicy poza zams: ISD— (UF]
Odleghosé ceotaod okapu: 10 (5]

Okno parametrow dla okapu szczytowego trapezowego: mozliwos¢ niezaleznego podania parametrow wysunigcia dla murlaty lewej i prawej
potaci oraz kalenicy a takze odlegtosci okapu szczytowego od koncow tych elementow.

, =

Ckap szczytowy

Fodza okapu szczptowego

" Rdwnole i
ghy - Ur_,:
— | 1
1

" Trdkatny

{* Trapezowy

Fararnetmy
Wiusieg lewe] prati; B0 [
Wsieg prawe] pratwi 50 [0r]

Odlegloéé czoba od okapu: |10 [5]
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Okno parametrow dla okapu szczytowego trojkatnego: mozliwos$¢ niezaleznego podania parametréw wysunigcia dla murtaty lewej i prawej
potaci. Odlegto$¢ kalenicy bedzie dopasowana automatycznie. Rowniez w tym przypadku istnieje mozliwo$¢ podanie odleglosci okapu
szczytowego od koncow obu murtat elementow.

Jezeli w potaciach wstawione sa ptatwie to w przypadku okapu szczytowego trapezowego i trojkatnego dtugos$é ich wysunigcia bedzie
dopasowana automatycznie.

5.2.6.4 Kopiowanie wielokrotne

W dolnej czgsci okna dialogowego Definiowania profila pofaci, dla konstrukcji sktadajacych z wielu dachow i potaci, dostgpny jest przycisk
Kopiowanie wielokrotne. Za jego pomoca mozna w tatwy sposob skopiowaé ustawienia i parametry przyjete dla potaci jednego profila na
inne, ktore maja mie¢ takie same wartosci.

Dzigki temu réwniez dla innych potaci tego samego dachu mozna w szybki i tatwy sposob przenies¢ juz raz zadane wartosci parametréw bez
koniecznosci kazdorazowego ich definiowania dla kazdej potaci oddzielnie.

Po nacisnieciu przycisku Kopiuj wielokrotnie

Kopiuj wielokrotnie

otworzy si¢ nowe okno dialogowe z widokiem rzutu calego dachu gdzie na rézowo zaznaczona bedzie ta cze$é, ktora jest aktualnie

edytowana i z ktorej beda kopiowane wartosci parametrow i ustawienia. Wszystkie pozostate potacie przedstawione sg na biato.

p .
Kopiowanie wielokrotne @

<

<

j|>

K Anulu

Zeby teraz skopiowa¢ ustawienia i parametry na ktoragkolwiek inng potaé nalezy ja zaznaczyé, naciskajac na niej lewym przyciskiem myszki.
Zaznaczony profil zaznaczony zostanie na zielono. Oczywiscie mozna zaznaczy¢ wigcej niz jeden dach (potac). Wystarczy po wybraniu
pierwszej ponownie nacisnaé lewy przycisk myszki na kolejnej i potem znowu na kolejnej potaci. W ten sposoéb mozna skopiowaé te same

warto$ci na wszystkie pozostate potacie dachu jednoczesnie.
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Wskazowka: W celu zaznaczenia kilku potaci nie trzeba uzywaé przycisku Shift po zaznaczeniu pierwszej z nich. Program sam,

automatycznie doda lub anuluje zaznaczenie po ponownym nacis$nigciu lewego przycisku myszki.

Jezeli wybrana zostanie niewlasciwa potac lub taka, ktora nie ma przyjac tych samych parametréw, mozna ja oznaczy¢ ponownie naciskajac
na niej lewy przycisk myszki.

Kopiowanie wielokrotne u

K.opiuj | 0k I Anulug

Jezeli zaznaczony zostanie przynajmniej jeden profil, u dolu pojawi sie przycisk Kopiuj. Teraz, po zakoficzeniu zaznaczania, mozna
skopiowaé ustawienia i parametry aktywnego profila zarysu na inne, wybrane potacie dachu. Po naci$nigciu przycisku Kopiuj nastapia
operacje kopiowania danych i ponownego przeliczenia catej konstrukcji dachu. Po chwili w oknie uzyskamy obraz tego samego dachu po
zastosowanych zmianach.

Jezeli akceptujemy zmiany, naciskamy przycisk OK, jesli nie, przycisk Anuluj. Tym samy powrdcimy do gtdéwnego okna i profila zarysu, z
ktoérego rozpoczelismy calg operacje.

Wskazéwka: Przed rozpoczeciem kopiowania parametrow i ustawien nalezy sprawdzi¢ czy wprowadzone zostaty dane dla wszystkich

elementéw konstrukcyjnych, rowniez tych opisanych ponize;j.

5.2.7 Automatyczne generowanie konstrukcji wiezby — krok 6 z 6

Po zakonczeniu wprowadzania wszystkich potrzebnych parametrow i zamknigciu okna Definiowania profila pefaci przechodzimy do
ostatniego kroku pracy z Asystentem. W oknie podgladu wida¢ dach z elementami tworzonymi automatycznie przez. Na dole okna mamy
dodatkowe parametry dotyczace rozstawu krokwi oraz przekroju krokwi koszowych i/lub naroznych. W tym miejscu mamy rowniez
mozliwo$¢ zdecydowal czy chcemy wstawi¢ drewniane elementy konstrukcyjne wraz z dachem do obszaru roboczego programu

automatycznie czy wstawimy tylko potacie i ptatwie. W tym celu nalezy zaznaczy¢ lub odznaczy¢ opcjg: Wstaw krokwie automatycznie.
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Asystent: krok 6 z 6 - Automatyczne tworzenie konstrukcji M

Krolkwie Krokiew narozna/koszowa
[ Wstaw krokwie automatycznie Szerokosc: I-Iz

Maksymalry rozstaw krokowi: IEH] Grubosé: |22

Zapisz jako standardowe | < Watecz Anulyj

Jesli wszystkie dane, parametry oraz opcje wprowadzone i/lub wybrane zostaty poprawnie nalezy nacisna¢ przycisk Zakoricz, aby wstawi¢
dach do obszaru roboczego.

5.2.8 Wstawianie dachu za pomocq myszki
Po wprowadzeniu wszystkich danych i parametrow, i zakonczeniu pracy Asystenta, okno dialogowe zostanie zamknigte a nasza konstrukcja
zostanie podwieszona do kursora myszki, w lewym dolnym, zewnetrznym wierzchotku zarysu rzutu $ciany i cato$¢ przeniesiona do obszaru

roboczego programu. Teraz wystarczy tylko nacisna¢ lewy przycisk myszki i cata konstrukcja zostanie wstawiona w obszar roboczy.

Wskazéwka: Dla pozniejszej lepszej orientacji w przestrzeni podczas dalszej pracy nad konstrukcja dachu zawsze warto jest wstawiac ja w

punkcie 0, tzn. w lewym wierzcholku ptyty od wierzchu. P6zniej ptyte mozna usunac.
Wskazowka: Prosze zawsze zwraca¢ uwage na podpowiedzi pokazywane w pasku statusu w dolnej czgéci okna programu. Mozna tutaj

uzyska¢ sporo informacji dotyczacych mozliwo$ci manipulowania poszczegoélnymi obiektami lub catymi konstrukcjami dla kazdej wybrane;j

funkcji i poszczegodlnych operacji.
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Po jednokrotnym nacisnigciu lewego przycisku myszki dach nie zostanie ostateczne wstawiony w obszar roboczy a jedynie zamarkowany.

W pasku statusu pojawig si¢ informacje co w danej chwili mozemy wykona¢ korzystajac ze skrotow klawiszowych.

W przypadku wybrania ztej pozycji wstawiania, istnieje jeszcze mozliwo$¢ wycofania sig¢ z tego po nacis$nigeiu prawego przycisku myszki.

Jezeli wszystko jest w porzadku, potwierdzamy poprawno$¢ potozenia, ponownie naciskajac lewy przycisk myszki.

Informacje w pasku statusu zmienig si¢ i dodatkowo pojawi okno dialogowe, w ktérym mozemy skorygowac stare lub okresli¢ nowe

wspolrzedne polozenia w ptaskim uktadzie wspotrzednych.

Podczas wprowadzania wartosci w pola Odleglosé po osi X i/lub Odleglosé po osi Y oraz Obrét od razu mozna zobaczyé, bez koniecznosci

potwierdzania, zmiane¢ potozenia konstrukcji. Niebieska 0§ ze strzatkg wskazuje oznacza zmiang potozenia po osi X a zielona po 0si Y.

&) VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ Nowy projekt ] - [1 : Widok 3D]

@ Plik Ustawienia Okno Edycja \Wstawianie Kondygnacia Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc

N Parter

v Obiekt

v |Brak warstwy
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Jezeli teraz juz wszystko zostato skorygowane lub poprawnie zadane, naciskamy przycisk OK lub klawisz Enter na klawiaturze.

Wstepnie zaprojektowana konstrukcja jest gotowa do dalszej edycji.
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6 PRZYKEADY

6.1 INFORMACJE OGOLNE

Po instalacji programu VisKon w podkatalogu Projetcs glownego katalogu instalacyjnego znajduja si¢ przyktady projektow réznych obrobek
zapisanych przed i po ich wykonaniu. Projekty przed (oznaczone numerem 1 po nazwie pliku) mozna otworzyé zeby wykonaé opisane

ponizej czynnosci. Dla kontroli poprawno$ci wykonania dostgpne sa projekty zakonczone (oznaczone numerem 2 po nazwie pliku).

6.2 WYDLUZANIE / SKRACANIE

Za pomoca polecenia Wydtuz / skro¢ elementy drewniane i nie tylko mogg by¢ docinane do powierzchni, linii pomocniczych lub innych
elementow drewnianych. Docinanie mozna wykona¢ do jednej lub do dwoch ptaszezyzn w jednym kroku przy docinaniu do kolejnych moze
by¢ kontynuowane bez ograniczen w kolejnych krokach. W tym celu nalezy wybra¢ i zaznaczy¢ element blizej tego konca, ktdry ma by¢

dociety. W oknie dialogowym, ktore si¢ otworzy zaznaczy¢ opcje, ze ten krok jest kolejnym cieciem dla tego elementu.

Przyklad:
W celu wyprobowania dziatania funkcji, z katalogu .../Projects/Kolejne cigcie proszg otworzy¢ projekt Kolejne cigcie 1. Po naci$nieciu
przycisku funkcji Wydtuz / skréé

=

proszg zaznaczy¢ wznoszacy si¢ element drewniany a nastepnie ptaszczyzny innego elementu, do ktorych ma on by¢ dociety. Ptaszczyznami
tymi sg boczna i goérna powierzchnia elementu tak, jak to pokazano na rysunku. Zaznaczenia wielokrotnego dokonuje sie przez naci$niecie i
przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze — tzn. zaznaczenie pierwszej plaszczyzny lewym przyciskiem myszki, naci$niecie i
przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze a nastepnie zaznaczenie drugiej ptaszczyzny lewym przyciskiem myszki.
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PvzytnTJ;;ydluz element Okresl ne docelowa ( Nacisnij: Dalej ie wi : Prosze nacisnac i przytrzymaé klawisz SHIFT )
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Analogicznie zostanie dopasowany wznoszacy element drewniany do przeciwlegltej strony. Nalezy pamigta¢, aby w oknie dialogowym

Wydtuzanie / skracanie zaznaczy¢ opcj¢ Wstaw, jako kolejne cigcie tak, jak to pokazano na rysunku ponizej.
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Jako trzeci i ostatni krok pracy wykonane zostanie dopasowanie drewnianego elementu wznoszacy do belki lezacej pod nim. W tym
przypadku réwniez wykorzystujemy ta sama funkcje¢ i w oknie dialogowym ponownie zaznaczamy opcj¢ Wstaw, jako kolejne cigcie, aby
wykona¢ kolejne ciecie nie usuwajac poprzednio wykonanych. Na koniec w oknie podgladu pojedynczego elementu konstrukcyjnego

powinny by¢ widoczne 4 operacje maszynowe wykonane na tym jednym elemencie.

@ Podglad pojedynczego elementu L:_'@u
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Tryb selekcji: Zaznacz poje... | Anuluj H Zastosuyj '

6.3 DOWOLNE ZACIECIE

Aby przeéwiczy¢ dzialanie tej funkcji nalezy otworzy¢ projekt Dowolne zacigcie 1 z katalogu ...Projects/Dowolne zacigcie. Z roboczego
paska narzedzi (po lewej stronie) z grupy Operacje maszynowe nalezy wybra¢ funkcje Wykonaj dowolne zacigcie. ..
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bI7

... a nastgpnie nacisng¢ lewy przycisk myszki na krokwi naroznej. Otworzy si¢ rozszerzony pasek narzedzi, z dwoma symbolami. Pierwszy

stuzy do robienia zacig¢ prostych i automatycznych, drugi do tworzenia zacie¢ dowolnych.

W

Po wybraniu tej drugiej funkcji krokiew narozna bedzie prezentowana jako model drutowy. Teraz program oczekuje na zaznaczenie
powierzchni, na ktorej lezy krokiew. W naszym przykladzie gorna (czolowa) powierzchnia stupa. Teraz nalezy jeszcze zaznaczyé

powierzchnie odniesienia ale przylegte do wierzchotka wchodzacego w krokiew. Sg dwie boczne powierzchnie stupa.
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W oknie, ktore si¢ otworzy mozna jeszcze dokonaé ustawien parametrow i wybra¢ opcje dla maszyn. Naci$nigcie przycisku OK konczy

dziatanie funkcji a w krokwi naroznej wykonane zostanie zacigcie dla stupa.

6.4 WIERCENIE

Proszg otworzy¢ projekt Wiercenie 1 z katalogu ...Projects/Wiercenia. Jako pierwsza opisana zostanie funkcja Wykonaj wiercenie przez dwa
punkty. Aby wykona¢ ta operacje, za pomoca linii pomocniczych nalezy wpierw wyznaczy¢ punkt poczatkowy (wejscia) i koficowy
(wyj$cia) wiercenia. Doktadne informacje na temat linii pomocniczych mozna uzyska¢ we wtasciwym rozdziale niniejszego podrecznika. Z
tego powodu utworzona zostanie linia pomocnicza, ktora potaczy obie strony potaczen na wreb. Do tej linii pomocniczej utworzona zostanie

druga linia pomocnicza jako przesunigta rownolegle w odlegtosci 10 cm.
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Kolejna linia pomocnicza rownolegta utworzona zostanie w odlegtoéci 6 cm wzgledem ptaszczyzny, ktora tworzy druga linia pomocnicza a
wiec pionowo w dob. Ta linia pomocnicza wyznacza punkt poczatkowy i koficowy naszego wiercenia potozone w potowie wysokosci

potaczenia na wrab — 0§ potaczenia.
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Teraz za pomoca funkcji Wykonaj wiercenie przez dwa punkty nalezy wskaza¢ dwa punkty wiercenia w elementach drewnianych a nastgpnie
nacisna¢ dwukrotnie lewy przyciski myszki. W oknie dialogowym, ktore si¢ otworzy mozna dokonaé ustawien parametrow i opcji dla

wiercenia oraz nawiercania (poglebienia).
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W kolejnym przyktadzie opisane zostanie inny rodzaj wiercenia wykonany za pomocg funkcji Wykonaj wiercenie pionowe (prostopadte). W
tym przypadku wybrana musi by¢ strona odniesienia, ktorg bedzie powierzchnia klinéw drewnianych z boku stupa. Po jej zaznaczeniu i
okresleniu naroznika jako punktu wstawiania nalezy poda¢ wartosci odleglosci po osi X i Y w celu okreslenia wiasciwego punktu
poczatkowego oraz glgbokosci wiercenia. W celach szkoleniowych mozna wykorzysta¢ parametry z naszego przyktadu — rysunek ponize;.

Kolejne wiercenia mozna wykona¢ w sposob analogiczny do opisanego az uzyska si¢ taki sam rezultat, jak w gotowym projekcie

przyktadowym.
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6.5 WSPORNIK BELKI

Aby zapozna¢ si¢ z funkcja wstawiania wspornika belki nalezy otworzy¢ projekt Wspornik belki 1 z katalogu ...Projects/Wspornik belki.
Zaleca sig, aby zaznaczy¢ wszystkie krokwie a nastgpnie nacisnaé prawy przycisk myszki. Otworzy si¢ kontekstowe menu podrgczne. Z
menu prosz¢ wybra¢ polecenie Ukryj zaznaczone, aby zaznaczone krokwie nie byty widoczne na ekranie. Po nacisnigciu funkcji Wstaw
wspornik belki z roboczego paska narzedzi z grupy Elementy i ksztattowniki stalowe. ..

.

...nacisng¢ lewym przyciskiem myszki ta stron¢ elementu drewnianego, do ktorej ma by¢ wstawiony lacznik belki. Teraz nalezy zaznaczy¢
powierzchnig drugiego elementu drewnianego, z ktérym ma by¢ potaczony wsporniki.
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( ) VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ... Wetc\Projects\Wspornik belkitWsporik belki LXML] - [1: 3D-Ansicht] E@Q
’ Plik Ustawienia Okno Edycja ianie Kondygnacjz Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc - 8 X
D HES d & QAR M + @ - [l Eﬂ e Erdgeschoss + Dachkonstruktion  + |Brak warstwy
h ﬁ
L e
F fao]
H =
o 2
@ =
iy
4 &
= &
Z L
i ™
sy &
=
I E
Al (e
” =
& =
== =]
..... Zaznacz element docelowy O
3 | [ Nacignij: Dalej Edycja: Nacisnij i
I B ‘ przytrzyma] klawisz Shit) |
[&] i [ =
1% | |! ! C
I: 4
\/staw wspornik belki Zaznacz element docelowy [ Nacisnij: Dalej Edycja: Nacisniji przytrzymaj klawisz Shitt)

W oknie dialogowym, ktére si¢ otworzy dostepne sa cztery zaktadki, za pomocg ktorych mozna dokonaé rdéznych ustawien zwiazanych z

wstawianiem tacznika. Miedzy innymi mozna zdefiniowa¢ wlasne elementy potaczeniowe z wierceniami, odlegltosciami migdzy otworami

itd. a nastepnie zapisa¢ je do biblioteki. W prezentowanym przyktadzie wykorzystano standardowy tacznik JANE_TU o rozmiarze 16.

.:.Elg

’ Wstaw wspornik belki

Dgdlne 'Wiercenie 'Zwidlenie/zaklada 'Zlacza

| Zastosuj typowe zlgcze z bibliotelkd
Rodzaj: JANE_TU

Rozmiar: 6

Status otwierania/zapisu
| Loading successful: JANE_TU Size 16

[ Usuri zlgcze z biblicteki

[ Obréé o 180 stopni

® Ustaw pionowo _/Ustaw poziomo

vt Zastostidomytind [t |[ ok |

[ Ustaw jakod

W trybie prezentacji modelu siatkowego mozna znacznie lepiej kontrolowaé¢ sposéb i parametry polaczenia za pomocg tacznika belki.
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( &) VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Black, P - Projekt [ ... Wetc\Projects\Wspornik belkitWsporik belki LXML] - [1: 3D-Ansicht] LI_IQJ‘:' =] ]
& Plik Ustawienia Okno Edycja ianie Kondygnacjs Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc - 8 X
ODEFHWES @ Q Q R %‘! ] 4 (7 - |1 . E mh’.’ﬂ [ Erdgeschoss + Dachkonstruktion |Brak warstwy
: T~ #
= 7
: 7B
[ o [an|
= r
o 2
@ =
i
4 @
~ &
¥ L]
& »
- &
i,
= =
[ y
Vs ]
i

Jy
W

o
o

i

[Cmuon

\/staw wspornik belki Zaznacz el el v, kidre majg byc dot { Zaznaczeniewielokrotne: Prosze nacisnaci przytrzymac klawisz SHI.

6.6 BELKI | ELEMENTY STALOWE

Do przeéwiczenia tego przyktadu nalezy otworzy¢ projekt matego dachu dwuspadowego Belka stalowa z katalogu ...Projects/Belki stalowe.
Wpierw nalezy wstawi¢ do projektu stalowe belki dwuteowe za pomocg linii pomocniczych. Strong odniesienia dla pierwszej linii
pomocniczej niech bedzie dolna powierzchnia murtaty a jako krawedz odniesienia dla przesuniecia rownolegtego, $ciana szczytowa. Linie
pomocniczg nalezy zlokalizowa¢ mniej wigcej w potowie dtugosci murlaty. Teraz za pomocg funkcji Wstaw ksztattownik stalowy z grupy
Elementy i ksztaltowniki stalowe, ktdra znajduje sie¢ w roboczym pasku narzedzi po lewej stronie obszaru roboczego. Z rozszerzonego paska
narzedzi, jako sposOb wstawiania wybraé Wstaw w plaszczyzne odniesienia a nastepnie zaznaczy¢ dolng powierzchnie murlaty jako
ptaszczyzne odniesienia. Punktami poczatkowym i koncowym wstawiania belki stalowej beda punkty przecigcia linii pomocniczej z murtatg
— patrz rysunek. Za pomoca kombinacji klawiszy Ctrl + W/U/E mozna punkty lub krawedz referencyjng wstawiania jesli jest to konieczne.
Zeby przewrdci¢ dzwigar nalezy uzy¢ kombinacji klawiszy Ctrl + U a w celu zmiany potozenia w stosunku do plaszczyzny odniesienia (w

osi Z), kombinacji klawiszy Ctrl + Z.
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1@ VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..to\Projects\Dzwigary stalowe\Dzwigar stalowy Lxmi] - [1: 3D-Ansicht] [P

’ Plik Ustawienia Okno Edycja ianie Kondygnacjz Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc - 8 X

NeHdas3S - ﬁ .®\ Q %1 L) $ J - E mh’.’ﬂ % Erdgeschoss + Dachkonstrulktion — + |Brak warstwy

ks

3

r

2]

a

& ]

&

4

2

&7

i

=i

X

&

5

== =]

-
ILN
" [
— C

\/staw element stalowy w plaszczyznie odniesieni 4 Lewy przycisk myszki: Potwierdzenie/ Prawy przycisk myszki: Anul

Rodzaj, rozmiar oraz inne parametry i opcje dla wstawianej belki stalowej mozna okredli¢c w oknie dialogowym, ktore si¢ otworzy. W
programie dostgpna jest biblioteka blisko 800 réznych ksztattownikow stalowych. W naszym przyktadzie wykorzystaliSmy dwuteowniki,

ktorych parametry i ustawienia mozna przyjac z przyktadu — rysunek ponize;j.

I Wstawienie ksztattownika stalowego E@g
Polozenie

Cdleglose / diugosc: 0jcm ‘
Whasciwosd

Nazwa/rodzaj: [ Dwuteownile HEB - l

Rozmiar: [241] vl 1

Material: StasX -

xR R

Krawedz odniesienia
[ Praewréé | | zmietkrawesz |

I Zmien punkt poczathowny | [ Zmien punkt kofcowy |

l Przesuriwzdhuz osi Z |

| Ustaw jake domysine || Zastosuj domysine| i | [ OK
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W kolejnym kroku wstawimy kolejny dwuteownik za pomoca tej same funkcji ale jako metode wstawiania, z rozszerzonego paska narzedzi,
wybieramy Wstaw réwnolegle. Wstaw w plaszczyznie odniesienia. Jako stron¢ odniesienia dla drugiej belki zaznaczamy boczna

powierzchnie pierwszego. Chwytamy gornag krawedz dwuteownika i przesuwamy do gory az do dolej krawedzi ptatwi posredniej.

( 1@ VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..to\Projects\Dzwigary stalowe\Dzwigar stalowy Lxmi] - [1: 3D-Ansicht] [P
’ Plik Ustawienia Okno Edycja ianie Kondygnacjz Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc -5 X
\j E H G =] mﬂ ﬁ .®\ E;)\ %‘! ] ‘q} @ M I E mh’.’ﬂ % Erdgeschoss + Dachkonstruldion + | |Brak warstwy
& &

2y 2| -

W . ‘.\ 3 M mwo e
r
2]
a
& ]
% LY
pe / T
Y . -
2 /
i,
= e
i
=i
X
&
5
I

ILN

»>
\istaw element stalowy réwnolegl 3. Okresl odleglosc (Crl+\w/U/Z: Zmiana krawedzi odniesienia) (Ctrl+S: Pionowo/ P ile do plasze

Doktadna odlegtos¢ miedzy dwuteownikami wynosi 160 cm jesli pierwszy dwuteownik przesunigty zostal wzgledem gornej krawedzi. Teraz
nowo wstawiony dwuteownik musi nalezy dopasowaé¢ do gornej krawedzi krokwi z ewentualnym przycigciem za pomoca funkcji Wydtuz /
skroé.

Do wstawienia kolejnego ksztaltownika stalowego wymagane bgdzie wpierw wyznaczenie linii pomocniczej w polowie dtugosci gornego
dwuteownika. Mozna to zrobi¢ za pomoca linii pomocniczej rownoleglej. Za pomocg funkcji Wstaw ksztaltownik stalowy a nastgpnie z
rozszerzonego paska narzedzi wybieramy opcje Wstaw prostopadle. Wstaw w plaszczyZnie odniesienia wstawiamy rur¢ okragla. Jako strong
odniesienia wstawiania zaznaczamy jedna z dwoch linii pomocniczych. Punkt poczatkowy i koncowy wstawiania stanowia punkty przecigcia

linii pomocniczej z dwuteownikami. Odlegto$¢ i konkretne parametry rury sa w tym przypadku sprawa drugorzedna.
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&) VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..to\Projects\Dzwigary stalowe\Dzwigar stalowy 1.xml] - [1: 3D-Ansicht] 7 @l@u

’ Plik Ustawienia Okno Edycja dy ja Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc -8 X
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..... 1. Okresl strong/plaszczyzng O
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o [ ke L
» 4

|Wstaw element stalowy p dl 1. Okresl ik dniesiens

6.7 PRZEKROJE | WYMIAROWANIE

Dla zilustrowania tego przyktadu nalezy otworzy¢ projekt Przekrdj i wymiarowanie z katalogu ...Projects/Przekroje i wymiarowanie. Tutaj,
mniej wigeej w polowie dlugosci dachu zdefiniowany zostanie przekroj poprzeczny. W tym celu nalezy wyznaczy¢ dwa punkty szerokosci

przekroju oraz jego glebokos¢ — patrz rysunek ponize;j.
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@ VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..kroje | wymiarowanie\Przekro] | wymiarowanie Lxml ] - [1: 3D-Ansicht]

’ Plik Ustawienia Okno Edycja ianie Kondygnacjz Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc

ODEFHWES @ ﬂ @\ [R %n 2T 7 |1 *ﬂ E|W|%| [ Erdgeschoss + Dachkonstruktion | Bralk warstwy v‘

NRREX SEEHEIT

2.

=
==

1E@ax D

o
o

Y

Utwérz przekrdj réwnoleghy/podiuzny Okresl drugi punkt obszaruzakresu

@ VisKon A, B, Ci, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..kroje | wymiarowanie\Przekro] | wymiarowanie Lxml ] - [1: 3D-Ansicht] | = | E £ |

’ Plik Ustawienia Okno Edycja ianie Kondygnacjz Obiekt Dach Dane Sciana Pomoc - 8 X

D HESd R AR M 2 = 4 7 - [ E|m|’,’.’,ﬁ| [y Erdgeschoss + Dachkonstrultion = |Bmk warstwy v‘

3

Przekrgj

F

m Mazwa/opis: Przekrdj A-A

- | -

@ Lewa strona: A M| Pokaz | ukryj

Frawastrona A | [@ Pokaz | ukryj

&

4 Zakres widocznosa

% Glebokosé f): Cm |1 Zastosuj niecgraniczong

@ Przesunigcie do tyhu (v): ljl cm

i~ [ Ustaw jako domysine || Zastosu domysine] |

IfHl

&
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&
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== =]

p g O
[
[
C

Utwérz przekrd) réwnolegly/podiuzny Cigeie: Okresl glgbokosc

W otwartym oknie dialogowym dla przekroju mozna podaé¢ tytut rysunku (okna), okresli¢ oznaczenie przekroju, poprawi¢ wymiary. Po
potwierdzeniu utworzony zostanie rysunek przekroju, do ktérego mozna wstawi¢ wymiarowanie poziome, pionowe oraz wstawi¢ koty

wysoko$ciowe tak, jak pokazano to na rysunku ponizej. Funkcje wymiarowania dostgpne sa w roboczym pasku narzedzi po lewej stronie

obszaru roboczego w grupie Wymiarowanie / Opisy i oznaczenia -> Wstaw pojedynczy wymiar. Do dyspozycji sa tutaj
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metodami i opcjami wymiarowania: wymiarowanie dowolne, wymiarowanie z liniami pomocniczymi, wymiarowanie z poziomie i w pionie

czy wymiarowanie kata. Ponad to dostgpne sa dwa rodzaje kot wysokosciowych: dla konstrukcji w stanie surowym i konstrukcji w stanie

wykonczonym.

&) VisKon A, B, Ci, Ch, Ch, Block, P - Projekt [ ..kroje | wymiarowanie\Przekraj i wymiarowanie 2xml] - [1: Schnitt A-A] =HEC X |

\ Plik Ustawienia Okno Edycja \wWstawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc - 5 X

NEsdas R Q @ %‘[ b &= @ - E == Erdgeschoss ~ Dachkonstruktion  + | Erak warstwy
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pr g O
<
|

W tryhie oczekiwania Wakazdwka

Na rysunkach przekrojow mozna rowniez wstawiac lancuchy wymiarowe. Funkcje wymiarowania znajduja si¢ w roboczym pasku narzedzi
po lewej stronie obszaru roboczego w grupie Wymiarowanie / Opisy i oznaczenia -> Wstaw taricuch wymiarowy.
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7.1 ZESTAWIENIA

Po wyborze polecenie Utwdrz zestawienie otworzy si¢ wpierw okno dialogowe Zestawienia, w ktorym mozna wybraé jakiego rodzaju

zestawienie ma by¢ utworzone - Zestawienie drewna, Zestawienie kulawek, Zestawienie elementow $cian i inne. Mozna takze utworzy¢

wszystkie dostepne zestawienia ba raz. Zestawienia mozna rozdziela¢ zgodnie z podzialem utworzonym w projekcie na kondygnacje,

obiekty przy czym istnieje mozliwo$¢ jednoczesnego wyboru kilku kondygnacji i/lub obiektow. Jako dalszy podziat mozna zastosowac filtr

wyboru elementow tak, ze z zestawienia moga by¢ wykluczone poszczegdlne grupy elementow. Zestawienia dajg sie rowniez dzieli¢ ze

wzgledu na materialy elementow wykorzystanych w projekcie. Dodatkowymi parametrami majacymi wptyw na generowane zestawienia jest

tolerancja oraz naddatek doliczany do dtugosci kazdego elementu. Ustawien tych mozna rdwniez dokona¢ dla zestawienia parametréw potaci

i elementdéw $cian.

Dodatkowe ustawienia i funkcje zwigzane z zestawieniami dostgpne po ich utworzeniu.

Zestawienia

)

Ogéine | Polacie | lloici | Powierzchnie 3D

Rozrozniaj rodzaje materiatéw

Przyjmuj najmniejsza wartosc jako szerokosc

Rodzaj zestawienia Ustawienia
[T wszystkie Maddatek: 25 Tolerancia: 5
[Zestawienie parametrdw palaci v] Precyzia: 2 =
Zestawienie
Obiekt /warstwa Material
Parter C24
Sciany zewnetrzne
Sciany wewnstrzne
Strop bellkkowy
Dach
Wamsie

[ Zapisz jako ] [

Zastosuj domysine ]

Anuluj ] [

@' Zestawienia - [Zestawienie drewna] =REEE X
Plik Widek Okno Eksport Zestawienie produkcyjne  Ustawienia Dodatki  Pomoc =&
BERPLR®
4| Z
2L EL % joggeek 30 Tolerancia: 0 Precyza: |2
Elemerty
Nr prod. MNazwa elementu llo§é Dlugosé Szerokosé \wysoko$é Dlugosé catkowita Powierzchnia Kubatura Material Numer maszynowy Optymalizacja Uwagi
m em em m m m
Farter |
Obiekt
1 Murtata 4 390 14,00 14,00 15,60 850 031|C27 AGDD
2 Krokiew narozna 3 3.84 8.00 18.00 11.52 6.08 0,17|C27 AG00
3 Kulawka narozna 8 117 6.00 16.00 9.36 428 0.09|C27 AB00
4 Kulawka narozna 8 202 6.00 16,00 16,24 7.30 0.16|C27 AE00
5 Kulawka podwdina 4 2,36 6.00 16.00 1144 512 0.11|C27 ABDD
& Krokiew narozna 1 380 2,00 18,00 3.80 2.0 0,06 |C27 AGDD
7 Shup 4 259 14.00 14.00 10.36 5.96 0.21|C27 AG00
8 Miecz 8 145 14,00 14,00 11.60 6.81 0.23|C27 AB00
9 Shup 1 207 8,00 8,00 207 0.68 0.02|C27 AE00
10 Jetka 4 517 5,00 15,00 2068 834 0.16|C27 ABDD
11 Deska Czolowa 4 512 12,00 3,00 2048 6.18 0.08|C27 AGDD
Razem 133.15 61,61 1.56
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Plik: Za pomoca polecen zawartych w tym menu mozna zapisywaé utworzone zestawienia lub ponownie je otwiera¢. Zestawienie mozna
zapisa¢ w formacie wlasnym programu VisKon, ktora pézniej bedzie mozna otworzy¢ tylko za pomocg programu VisKon.

Widok: Tutaj mozna wprowadzi¢ dane projektu, edytowac je oraz otworzy¢ okno podgladu wydruku zestawien.

Okno: Polecenia zgrupowane w tym menu umozliwiaja tworzenie innych dostgpnych zestawien oraz zarzadzanie niemi. Jesli utworzonych
jest wigcej zestawien mozna wybrane pozamykac.

Eksport: Polecenia umozliwiaja eksport danych do programu MS Excel lub do pliku PDF.

Zestawienie produkcyjne: Tworzy zestawienie produkcyjne z optymalizacja lub bez optymalizacji.

Ustawienia: Tutaj dostepne s ustawienia wydruku, sortowania, definiowania zestawow optymalizacji jak rowniez filtrowania elementow.
W ustawieniach wydruku mozna np. wstawi¢ wlasny znak logo, zmieni¢ adres, rozmiar i rodzaj czcionki.

Ustawienia sortowania umozliwiaja okreslenie co i w jakiej kolejno$ci mam by¢ wyswietlane w zestawieniach.

Ustawienia optymalizacji umozliwiaja zdefiniowanie do szesciu roznych zestawow dla kazdego z réznymi parametrami. Doktadny opis tej
funkcji dostepny jest w pliku pomocy po naci$nigciu przycisku ze znakiem ? w oknie dialogowym Ustawienia optymalizacji.

Tutaj mozna okresli¢, ktore elementy maja by¢ wykluczone z zestawienie.

Dodatki: To menu zawiera funkcje przeznaczone dla programistow.

Pomoc: Pokazuje numer wersji.

= HRB

Otwoérz, Zapisz, Zapisz jako: Polecenic umozliwiaja otworzenie zapisanego wczesniej zestawienia, zapisanie zestawienia oraz zapisanie

zestawienia z nowa nazwa lub w nowej lokalizacji.

Publikuj jako PDF: Zapisuje zestawienie w formacie pliku PDF. Funkcja jest aktywna tylko w oknie podgladu wydruku.
Utworz inne zestawienie: Otwiera okno dialogowe z pozostatymi zestawieniami, ktore po zaznaczeniu zostang utworzone.

Wprowadz dane projektu: Polecenie otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna podaé rézne dane dotyczace projektu (osobg kontaktowa,

adres, itd.), ktore pojawia sie na wydruku zestawienia.

[&

Pokaz podglad wydruku: Polecenie otwiera podglad wydruku. Okno podgladu wydruku zawiera dodatkowe ustawienia majace wyptyw na
wyglad zestawienia takie, uktad strony, kolumny itd..

P

Okresl ustawienia wydruku: Polecenie umozliwia dokonanie ustawien wydruku takich, jak marginesy, rodzaj i rozmiar czcionki,

wstawienie wlasnego logo i inne.

24

Okresl ustawienia sortowania: Polecenie umozliwia okreslenie warunkow i kryteriow sortowania zestawienia.
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ah

Odswiez zestawienie: Polecenie umozliwia ponowne przeliczenie zestawienia na podstawie projektu. Ma to znaczenie np. w przypadku

zmiany wartosci parametru naddatku lub jesli zestawienie zostato edytowane r¢cznie.

B

—*

Dodaj nowy wiersz: Dodaje nowy wiersz na koncu zestawienia. Podczas dodawania nowej pozycji, domySlnie przyjete zostang wszystkie

dane dotychczas ostatniej pozycji zestawienia, ktore moga by¢ dowolnie edytowane.

o0

Wstaw nowy wiersz: Polecenie podobne do poprzedniego z tym, ze nowy wiersz wstawiany jest powyzej zaznaczonego wiersza.

—_

=

Usun wiersz: Funkcja usuwa zaznaczony wiersz.

Przesun wiersz na doét / do gory: Za pomoca tych przyciskow uzytkownik moze sam okresli¢ potozenie kazdego wiersza i ustali¢ kolejnosé
zestawienia.

2b £+

Sortuj rosnaco / malejgco: Po wybraniu jednej z dwdch funkceji zestawienie moze by¢ posortowane wedtug nastepujacych kryteriow: 1.

Materiat (rosnaco), 2. Szeroko$¢ (malejaco - najwieksze pierwsze), 3. Wysokos¢ (malejaco — najwigksze pierwsze), 4. Dtugos¢ (malejaco —

<0

Wylacz przeliczanie zestawienia: Funkcja umozliwia wylaczenie przeliczania zestawienia na podstawie projektu. Teraz utworzona na

najwigksza pierwsza).

podstawie projektu moze by¢ edytowana: mozna dodawaé, wstawia¢ i usuwaé wiersze, przy czym przeliczanie calej listy bedzie
aktualizowane.

Wskazowka: Jesli zestawienie zostanie zmienione, pokaze si¢ zapytanie czy numeracja produkcyjna i ustawienia majg by¢ zastosowane w

projekcie. Jesli numeracja ma by¢ pdzniej wykorzystywana nalezy nacisna¢ przycisk Tak. Teraz bedzie mozliwe wy$wietlenie numeracji
produkcyjnej na rysunkach i widokach 2D.
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8 STEROWANIE MASZYNAMI

8.1 ZAPISW FORMACIE MASZYNOWYM

W menu Dane znajduje si¢ rowniez polecenie Zapisz w formacie maszynowym*, za pomoca ktorego w otwartym w oknie dialogowym z

ustawieniami mozna utworzy¢ a nastgpnie zapisa¢ plik w formacie maszynowym.

* Tylko w wlaczonym modulem obstugi maszyn (Sektor C)

-~

Zapis w formacie maszynowym

Zaznacz

Wybar Zakres Mrel.. Pakiet 2Zmi =
= - Projekt ™ o
- Parter Earter 3
i || Dach Da_Ch 1
-] Sciany zewnetrz Sciary zewnigt ..
- Sciana wewnetrz Sciana wewng...
- |68 Sc:ianywewnetm ﬁ-:iarr:,rwewn@...
¢ b4 Belkistropowe  « Belki stropowe 1
Ve i R S RN r
| Zablokuj starg numeracje pozycii | Utwérz |
Pakietuj zaznaczone
Wybierz zakres: Projekt E| | U |

Maszyna 'Ustawienia 'Opisy

| Rodza) maszyny |

Hundegger K1
Hundegger K2

® Hundegger K2-5

Schmidler ( IST ABBE )
Auver BL100A

BTL

Kriisimatik [ 15T ABE )

| Sciezka do programu obshugi maszyny l

CH Przeglada). ..

|U5taw jakodornyélne| |Zastosuj domysine Zakoncz

W gbrnej czgéci mozna zdecydowac czy do pliku maszynowego zapisane maja by¢ elementy drewniane calego projektu, wybranych
kondygnacji lub obiektow. Aby zapisa¢ elementy drewniane znajdujace si¢ na warstwach nalezy wpierw utworzy¢ plik z zadanym zakresem.
Jesli elementy projektu byty juz raz zapisane w do pliku w formacie maszynowym a sam projekt wymaga jeszcze naniesienia zmian, za
pomoca opcji Zablokuj starqg numeracje istnieje mozliwo$¢ zachowania wczedniejszej numeracji nadanej elementom podczas tworzenia
numeracji dla nowych elementéow. Za pomoca opcji Pakietuj zaznaczone mozna np. zapisa¢ i polaczy¢ w pakiety poszczegdlne czgsci
obiektow podczas zapisywania do pliku programu maszynowego. W dolnej czesci mozna wybrac rodzaj maszyny, w formacie ktorej ma byé
zapisany plik. W przypadku starszych maszyn jak Hundegger P10/8, Schmidler czy Integra wymagany jest specjalny Konverter, ktory
konwertuje pliki maszynowe z formatu K1/K2 do wilasciwego formatu. W przypadku uzywania takich lub innych maszyn starego typu
prosimy o kontakt z naszym dziatem obstugi lub pomocy techniczne;j.

Uwaga: Zawsze powinno si¢ podac lub okresli¢ sciezke do pliku wykonywalnego EXE programu sterujacego maszyna.
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Zapis w formacie maszynowym
Zamacz Wybér Zakres Nrel.. Pakiet Zmi *
= G Projekt Y Pat
[ [ Parter Lanst
. b Dach Dach
[ Sciany zewnetrz Sciany zewnet...
i [4| Sciana wewnstrz Sciana wewng...
| Sciany wewnetrz | Sciany wewng...
i | Belkistropowe | Belki stropows -
P —— » < m |

[ Pakietuj zaznaczone
Wybierz zakres: Projekt El

Maszyna | Ustawienia 'Opisy

| Zabloky) starg numeracje pozycj

' Wivkona) wazysthie znaczmiki jako zaceoa | Bale

~iykona] tylko znaczniki ukosne jako zacieca

Zrkovars Gerenbwian]

| Stupy, podwaliny, oczepy

| \Wikona] wszystkie mozliwe bez uszkadzania
| \niykonaj wszystkie mozliwe z dodatkowym wybraniem

| Mie wykonuj Zadnych znacznikdw ukognych
1| Zastosu) makro dla polaczen w “Zamek tyrolski® (tylko dla maszyn K2)

| Phyty
® Niewykonuj Zadnych znakowar | Poszycie scian
Glebokosé zacieé: ~ ofem | taty Scian
1| Deski nadstawcze
{ Obrobka maszynowa

[ \Whykona] wiercenia zaciec: 5] [ cm

1 \whykona] wiercenie w polaczeniach na zakladke w kalenicy: @ 0 cm

Ustaw jako domy&Ine || Zastosuj domy4Ine
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-~

Zapis w formacie maszynowym
= Projeldt Wiybér Zakres Nr.. Pak. Zmi.
- [ Parter —
i || Sciany zewnetrzne 4 f
4| Sciany wewnetrzne : u:!arn,rzewn...
7] Strop bE”'(O'N‘{ E SCIEI'[)' WEWT. .
.. Dach :| Strop belkowy
4| Dach
Zablokuj starg numeracje pozycji Wybierz zakres: Utworz
Pakietuj zaznaczone Projekt E| Usuri
Maszyna 'Ustawienia | Opisy
——————{ Wwiykonanie | : | Tekst]|
Wykona] numerajce produkcyjng Wykona] w poziomie
Wykona] numeracje pakietow Whylonaj w pionie
Wwhkona) napisy uwag # [Dopasu) automatyczme
Whysokosé tekstu 0 cm
Odleglogc tekstu 20 cm
Whykonaj numer produkcyjny przy znaczniku
Ustaw jakndnm:.félne| [Zastnsuj domysine Zakoricz

Zaktadki Ustawienia i Opisy zawieraja rozne dodatkowe opcje przydatne podczas zapisywania projektu do pliku maszynowego.

Po poprawnym przygotowaniu i nastawieniu wszystkich wymaganych opcji nalezy nacisnaé przycisk Ustwdrz. Wowczas utworzony zostanie
plik maszynowy a po jego zakonczeniu program poprosi o zapisane pliku w wybranym wcze$niej formacie.

Szczegdtowe informacje dotyczace zapisu elementdéw drewnianych z projektu do plikow maszynowych moga rozni¢ si¢ migdzy soba ze
wzgledu na rézne typy maszyn, obshugiwane formaty i opcje z tym zwigzane. W przypadku jakichkolwiek pytan i watpliwo$ci prosimy 0
kontakt z naszym dziatlem pomocy techniczne;j.

8.1.1 Numeracja maszynowa

Oznaczenie elementow na rysunkach lub w widokach 2D wedlug numeracji maszynowej dostgpne bedzie dopiero po utworzeniu pliku
maszynowego. Wowczas po wybraniu polecenia Pokaz/ukryj numeracje maszynowg z menu Ustawienia na rysunkach i widokach 2D beda

widoczne oznaczanie elementéw z ich numerami, jakie zostaly nadane w pliku maszynowym.
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8.1.2 Przesuwanie oznaczen numeracji maszynowej

W przypadku kiedy zachodzi potrzeba przesunigcia oznaczenia z numeracja maszyna, mozna to zrobi¢ za pomoca polecenie Przesun
oznaczenie numeracji z menu Edycja -> Oznaczenie numeracji lub z roboczego paska narzedzi. Po wybraniu polecenia nalezy nacisna¢ i
przytrzymaé lewy przycisk myszki na wybranym numerze. Wybrane oznaczenie i element, do ktérego si¢ odnosi zostanie zostang
podswietlona na czerwono. Wciaz trzymajac przycisnigty lewy przycisk myszki mozna przesuwa¢ oznaczenie. Mozna réwniez przesuwac

lini¢ taczaca 0znaczenie z elementem, do ktorego oznaczenie to si¢ odnosi.
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8.2 USUWANIE OPERACJI MASZYNOWYCH

Okno podgladu pojedynczego elementu konstrukcyjnego mozna otworzy¢ za pomocg przycisku pokazanego ponizej, znajdujacego si¢ w

pasku narzedzi po prawej stronie obszaru roboczego.

67

Po nacis$nigciu przycisku, kursor zmieni swoj ksztalt i bedzie widoczny jako znak zapytania. Oznacza to, ze program oczekuje wskazania
wila$ciwego elementu drewnianego. Aby otworzy¢ okno podgladu nalezy dwukrotnie, raz za razem nacisng¢ lewy przycisk myszki. W oknie
po lewej stronie widoczny jest wybrany element a po prawej operacje maszynowe. W oknie podgladu kazda zaznaczona operacja
maszynowa, ktorej obrobki dotyczy wskazana jest za pomoca niebieskiego kwadracika. Aby usung¢ operacje maszynowa nalezy zaznaczy¢
ja lewym przyciskiem myszki w prawej czg$ci okna, na symbolu tarczy pity. Zostanie ona zaznaczone czerwonym X. Teraz wystarczy
nacisna¢ klawisz Delete na klawiaturze. Okno podgladu zostanie od razu zaktualizowane ale jeszcze nie w projekcie. Po zamknigcie okna
podgladu — nacis$niecie przycisku Zastosuj — w gtéwnym oknie roboczym programu nalezy nacisna¢ klawisz F2, ktory odpowiada poleceniu

Odswiez wszystko z menu Okno. Wowczas wszystkie zmiany zostang zastosowane do elementow w projekcie.
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@ Podglad pojedynczego elementu E@g

[#- 3 Krokiew koszowa |D=374
[+ ¥ CNC_\WYZEOBIENIE ID=]
[ " CNC_CIECIE ZLOZONE |
[ " CHNC_CIECIE_PItA 01D=
[ " CNC_CIECIE ZLOZOME|
[ ‘ CHNC_ZACIECIE_KROKW!
[ ‘ CHNC_ZACIECIE_KROKW!
e —————— - " CNC_ZACIECIE_KROKW|

~ @ CNC_ZACIECIE_KROKW
T © | @ # CNC_ZACIECIE_KROKW

) 4

Tryb selekcji: Zaznacz poje..  PotwierdZ ostateczne przejecie, naciskajac przycisk 'Zastos... | Anuluj || Zastosuj |

Uwaga: W przypadku potaczen migdzy dwoma elementami jak np. potaczenie czopowe, po usunigciu operacji wykonania czopa, otwor
czopowy w drugim pozostanie. Dzieje si¢ tak dlatego, ze otwor czopy wykonany jest w innym elemencie i nalezy go usung¢ oddzielnie dla
tego elementu.
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9 SKROTY KLAWISZOWE, OBIEKTY, MENEDZER
MATERIALOW, IMPORT POMIAROW

9.1 SKROTY KLAWISZOWE

Opisane tutaj kombinacje skrotow klawiszowych wykorzystywane sa podczas wstawiania elementow drewnianych, stalowych lub podczas
kopiowania elementow. Za pomoca tych kombinacji mozna np. zmieni¢ krawedz odniesienia elementu podczas wstawiania, aby mozna go
bylo doktadnie okresli¢ potozenie elementu. Z kombinacji klawiszy mozna korzysta¢ zawsze wtedy, gdy w pasku statusu na dole ekranu

pojawia si¢ wskazowki i podpowiedzi do aktualnie uzywanej funkcji.

Shift — lewy przycisk myszki = Wstawianie kolejnych plaszczyzn lub elementow drewnianych. Kombinacja dost¢pna jest dla niektorych
funkcji np. wykonania kolejnego cigcie, cigcie kilku elementéw drewnianych.

Ctrl + Q > Zmienia krawedZ odniesienia w punkcie poczatkowym.

Ctrl + W > Zmienia krawedz odniesienia dla catego elementu.

Ctrl + E - Zmienia krawedzZ odniesienia w punkcie koncowym.

Ctrl + U - Przewraca element wzgledem krawedzi odniesienia.

Ctrl + Z > Zmienia potozenie elementu drewnianego w zalezno$ci od wybranej krawedzi.

Ctrl + S - Zmienia polozenie elementu drewnianego na pionowe lub prostopadte wzgledem ptaszczyzny odniesienia podczas wstawiania.
Ctrl + X - Obraca kopiowany obiekt wzgledem punktu odniesienia w osi X.

Ctrl + Y - Obraca kopiowany obiekt wzgledem punktu odniesienia w osi Y.

Ctrl + Z - Obraca kopiowany obiekt wzgledem punktu odniesienia w osi Z.

Opis klawiszy funkcyjnych:

F2 > Ods$wiez wszystko Ods$wieza catg zawarto$¢ ekranu przeliczajac projekt

F5 - Przelicz konstrukcje dachu Przelicza od nowa wszystkie automatycznie utworzone elementy drewniane dachu
F6 = Dopasuj do okna i wysrodkuj Dopasowuje do okna obszaru roboczego i wysrodkowuje projekt

F7 = Przelicz tacenie potaci dachu Przelicza tacenie dachu i pokazuje taty w potaciach dachu

F9 - Utworz konstrukcje warstwowg Przelicza i pokazuje warstwowa konstrukcj¢ dachu

9.2 OBIEKTY

Makro: Za pomoca tego polecenia mozna pobiera¢ zewngtrzne obiekty Online (np. z katalogu Cadenas) i zarzadza¢ nimi a nastepnie zapisaé
w do pliku w formacie, w ktérym program Viskon bedzie widziat je jako elementy i bedzie mozna wstawia¢ je do projektu. Pobrane i
przygotowane obiekty zapisywane sa w podkatalogu Makros. Wszystkie zapisane obiekty mozna Skatalogowaé (widok drzewiasty z lewej
strony) a po ich wybraniu widoczny bgdzie podglad obiektu (okno podgladu z prawej). Wybrany obiekt nalezy wpierw zapisa¢ na dysku
(plik z rozszerzeniem *.vma).
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Menedzer obiektdw zewngtrznych 3D EI&E
Plik Edycia Dodatki
=+ [l Elementy

- [l Dodatki do plotéwi stupdw
- [l Dodatki do stupdw balkonowych
< [l Okna potaciowe balkonowe
: 0 Aluminium
- 4= GDL P19 3059_0235
-~ 4 GDL P19 3059 45135
- 4 GDL P19 3059_45235
-~ 4 GDL P19 3060_0235
-~ 4 GDL P19 3060_45135
# GDL P13 3060_45235
+ [ Miedz
- [ Tytaneyrk
- [l Okna polaciowe rozwierne
- [l Okna polaciowe uchylne

- 1] Okna polaciowe uchylno-rozwierne

(l Okna potaciowe uchylno-rozwierne|
- [l Ostatnio zaimportowane
- [ Wspornik stupa

4« 1] | »

| Otworz katalog CADENAS Online |

e

Teraz za pomoca polecenia Wstawianie - Wstaw obiekt nalezy znaleZ¢é miejsce na dysku gdzie obiekt lub obiekty zostaty zapisane,
zaznaczy¢ go na liscie (z lewej strony). W oknie podgladu nalezy okre$li¢ punkt wstawiania obiektu do projektu i nacisnaé przycisk OK.

-

% Wstawianie rysunku

2 Rysunek rzutu z gdry
3 Przekrd] A-A

Skala: 1
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9.3 MENEDZER MATERIALOW

|Istawienia

Materiat » |EZ  Okresl ustawienia materialow
Otwarz mensdzera materiatdw

Za pomocg polecenia Material z menu Ustawienia mozna dodawa¢ wiasne materiaty do wykorzystania w programie oraz przypisaé je
réznym elementom. Nowe materialy lub materiaty edytowane bgda widoczne i dostgpne w programie dopiero po ponownym uruchomieniu
programu.

W oknie dialogowym Menediera materialow, z lewej strony widoczna jest lista wszystkich materialow skategoryzowanych w grupach
materialtdow. Mozna tworzy¢ nowe grupy materialtdw, dodawac¢ nowe materiaty jak rowniez je usuwac. Jezeli dodany ma by¢ nowy materiat
nalezy poda¢ jego nazwe skrocona i pelna. Nastgpnie mozna wybra¢ rowniez grupe materialow sposrod dostgpnych. Za pomoca przycisku
Przeglgdaj... mozna przypisa¢ materiatowi odpowiedni obraz w postaci pliku rastrowego w formatach *.bmp, *.jpg, *.gif i *.png. Ponizej
okna podgladu znajduja si¢ dwa pola parametréw skalowania plik obrazu rastrowego materialu w celu jego optymalnego dopasowania.

Ustawienia nalezy zatwierdzi¢ i zapisa¢ naciskajac przycisk Zastosuj. Okno Menedzera materialéow zamykamy naciskajac przycisk OK.
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-
Menedzer materiatow

= Tekstury do wizualizagji - MNazwa skrocona: Weto
- [iebies ki
- Brazowy

Zﬂ‘h«' Grupa materiatéw:  Tekstury do wizualizacii -
- Ziglany

- Czerwony Tektura: Tekstury do wizualizacjii'logo-weto png Przeglada) ...

- Rdza

- Klon Podglad:
- Drewno zielone

- Srodek drewna

- Bulk

- Buk jasny

- Digb

- Jesion

- Czeresnia

sm na

- Drewnao ciemnozielone
- Drewno czerwone

- Mahori

- Drewno fioletowe

- Drewno jasnoczerwone
- Jasnoniebiesk

- Trawa

MNazwa pelna: Weto Logo

-

l Edytuj grupe | [ Utwdrz nowy materiat | Skalowanie be

I Usuni grupe | [ Utwdrz grupe | Zastosuj

Anuluj QK

9.4 DOLACZANIE PLIKU DO ELEMENTU

Po zaznaczeniu dowolnego elementu i naci$ni¢ciu na nim prawego przycisku myszki, w menu kontekstowym dostgpne jest polecenie
Przypisz plik. Polecenie to moze stuzy¢ do powiazania (przypisania) pliku obrazu lub pliku w formacie PDF do dowolnego elementu
projektu. PoZniej po wybraniu narzedzia Zaznaczenie i najechaniu kursorem na element z przypisanym plikiem informacja o tym zostanie
wys$wietlona w okienku podpowiedzi w prawym gérnym rogu ekranu roboczego a plik mozna otworzyé w skojarzonym programie po
naci$nigciu klawisza Tab na klawiaturze.

9.5 IMPORT DANYCH POMIAROWYCH Z URZADZEN LEICA

Aby zaimportowaé punkty zmierzone z natury za pomoca teodolitow firmy Leica do programu VisKon, nalezy wpierw skonfigurowaé
potaczenie miedzy programem VisKon a urzadzeniem przy pomocy programu TheoOnline. W kolejnym kroku w programie TheoOnline
nalezy ustawié parametry przesylania ciggu danych do programu VisKon.

TheoOnline jest programem, ktéry umozliwia zarzadzanie teodolitami firmy Leica z poziomu dowolnego komputera lub laptopa z systemem
Windows 2000/NT/XP/Vista/7/8 i 8.1 zaréwno 32-bitowym jak i 64-bitowym poprzez port szeregowy lub bezprzewodowo za pomoca
technologii Bluetooth.

Odczyt pomiardéw z teodolitow beda, zgodnie z ustawieniami, automatycznie zapisywane w kazdym aktywnym oknie, polu danych
wejsciowych itd. Pomiary z teodolitow Leica mozna wysta¢ bezposrednio do kazdego dowolnego programu dzialajacego w systemie
Windows.
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Przed importem danych trzeba w programie VisKon utworzy¢ nowy projekt lub otworzy¢ istniejacy. Dodatkowo nalezy takze wstawi¢ nowy
Obiekt, do ktorego nastgpi import danych.
Jesli wszystkie ustawienia i czynnosci zostaty wykonane, nalezy uruchomi¢ polecenie Importuj dane pomiarowe z menu Plik = Import.

Wskazowka: Okno dialogowe Odczytu punktéw pomiarowych musi zawsze pozostawaé¢ na wierzchu (pierwszym planie) tak, zeby

mozna bylo zaimportowac¢ wspélrzedne punktow z teodolitow.

| Rozpocznijpomiariodezyt | Bementy

—[VispSirzedne |———

\ispél. X: gm

Wspdl. Y: om
‘ispél. Z: om

—{Wiariant odczytu|———
@ Linie

Powierzchnia

Punkt

Powierzchnia i punkt

Nazwa:— —{Wariant powierzchni |—

Usuri ostatni punkt ‘

Zaznacz punktselekeji |

Zaznacz punkiselekgi
(program gléwny)

‘ Importuj dane z urzadzenia Hilti ‘

oK

Nacisnigcie przycisku Zamknij mozliwe jest dopiero po wezytaniu punktow i ich zestawieniu. Po zakonczeniu odczytu utworzone zostang
punkty, linie powierzchnie lub powierzchnie z punktami. Wyboru, co i jak ma zosta¢ odczytane nalezy dokona¢ w ustawieniach wariantu
odczytu.

W wariancie Powierzchnia lub Powierzchnia i punkt mozna dodatkowo zdefiniowaé polozenie powierzchni. W przypadku opcji Pionowo
utworzona zostanie plaszczyzna pionowa, przy czym kierunek X i Y okreSlony zostanie na podstawie pierwszych dwoch punktow.
Wszystkie kolejne punkty beda juz tylko rzutowane prostopadle na ta ptaszczyzng. Rzutowanie wynika z tego, ze w praktyce zmierzone
rzeczywiste punkty sa na elemencie a te moga takze mie¢ np. zaglebienia, uskoki, jak murlata wystajaca poza obrys §ciany zewngtrzne;j.
Jezeli wybrany zostanie wariant Powierzchnia i punkt, wowczas rzeczywiste, zmierzone punkty utworzone zostang dodatkowo jako punkt
3D.

W przypadku ptaszczyzny poziomej istotny jest tylko pierwszy punkt. Okresla on wysoko$¢, na ktorej lezy ptaszczyzna. Pozostate punkty

beda wowczas rzutowane na ta plaszczyzne.
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Trzeci wariant definiuje ptaszczyzn¢ za pomocg pierwszych trzech punktow. Pozostate punkty beda p6zniej rzutowane na tg ptaszczyzng.
Zanim zamknie si¢ wezytywanie danych, mozna okresli¢ nazwe i kolor dla nowo utworzonych elementow.

Zamknigcie wprowadzania cofa liste punktow ponownie do poczatku.

Jesli w migdzy czasie przesunie si¢ kursor znad okna wczytywania danych np. w celu wpisania nazwy, mozna ustawi¢ kursor na poczatku za
pomoca przycisku Rozpocznij odczyt obmiaru. Utworzone elementy zostana dodane do listy.

Za pomoca przycisku Usun ostatni punkt mozna kazdorazowo usung¢ ostatni punkt z listy punktow, ktory jest rowniez widoczny w oknie
podgladu.

Jesli odezyt zostanie zakonczony, mimo ze od punktu, ktory zostat juz zmierzony chciatoby si¢ rozpocza¢ odczytywanie kolejnego elementu,
za pomocg przycisku Zaznacz punkt polgczenia mozna w oknie podgladu zaznaczy¢ jeden lub wiecej punktow. Zostang one ponownie
dotaczone do listy punktow.

Jezeli zachodzi koniecznos¢ przestawienia teodolitu, nalezy catkowicie wylaczy¢ program narzedziowy do dokonywania pomiar6w.

Mozna jednak w programie VisKon zaznaczy¢ punkty i tym samym ponownie doda¢ je do listy punktow.

Liste z elementami mozna edytowaé¢ za pomoca polecen z menu kontekstowego, ktore pojawi si¢ po nacisnieciu prawego przycisku myszki
w obszarze sekcji Elementy.

9.6 IMPORT DANYCH POMIAROWYCH Z URZADZEN HILTI

Jesli chodzi o teodolity firmy Hilti to w tym przypadku nie ma mozliwo$ci bezposredniego potaczenia ich z programem VisKon.

Mozna jednak zaimportowa¢ dane pomiarowe, ktdre zostaly wyeksportowane z urzadzen Hilti za pomoca oprogramowania wlasnego
producenta do plikow tekstowych. Zaimportowane zostang przy tym linie Iub punkty, ktoére rowniez zostang pokazane pod elementem.
Punkty lub linie mozna p6zniej edytowaé tak, aby utworzy¢ np. powierzchnie.

Nazwa i kolory réwniez moga by¢ edytowane i zmieniane.
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Ponizej opisany zostat przyktad wykonania projektu dachu czterospadowego z dobudowa. Wysokos$¢ potozenia kalenicy dachu dobudowy
oraz wysokosci okapow zostang dopasowane do odpowiadajacych im elementow dachu gtéwnego. Do projektu wstawione zostang rowniez

krokwie koszowe, narozne oraz takie elementy jak facjat i okno polaciowe.

[ @ Demo Viskan A, B, C, Ch, Block, P - Projekt [ .oje dokumenty\Projekty Weto\Klienc\Preyldad Lxmi | - [1.: Widok 3] [E=REE
P Piic Usiowienia Okno Edycia Wstawianie Kondygnacia Obieki Warstwa Dach Dane S$ciana Pomoc .8 x
DS d AAR N 2 o4 8- [EFPEE] 5 [E] o ~ Dach v [Brak warstny

- 2118/585,06 e
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b

)( 20,
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] =
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I |
|
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Dane do projektu dachu zostana wprowadzone przy pomocy Asystenta — nowy projekt. Do wykonania przyktadu nalezy przygotowaé projekt
dachu z dowolny wymiarami przekrojow elementdéw o innymi wymiarami. Tylko dachu dobudowy zamiast potaci naczétkowej bedzie miat
okap szczytowy. Aby to wykona¢, nalezy przej$¢ do profila tej potaci dachu dobudowy i nacisnaé¢ przycisk Parametry profila.

Asystent - krok 5 z 6: Wprowadzanie parametrow polaci M

4

Zmien profil === I Parametry profila |

< Wstecz Dalej > Anulyj
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W zakladce Profil polaci nalezy poda¢ warto$¢ 90° dla parametru Nachylenie. W ten sposob potaé naczotkowa bedzie okapem szczytowym.

Definiowanie profila potaci

=5

Profil potaci | Krokiew | Murlata | Platew | Kleszcze/etki |

r~ Lewa polac
Zalamanie I E
Nachylenie 50} _I
Seemkosé profia: [0 =
Odieglodé od zaysu:  [50 =
Odeglosé do czola:  [10 =
Eacenie | Kopiuj na pravwg ::>|
r Prawa potac
Zakamanie I E
Nachylenie: IE 1 _I
Szerokost profila: I: _I
Odlegtoit od zapsu, IE _I
Wiysokost okapLr |1: _I
tacenie | == Kopiuj na lewa |
i~ Zakoriczenie w kalenicy
Wsokosc [ia7ea |||

I Stata szerokosé Raut

Rysunek

Zapisz jako standardowe

Kopiuj widoloirie |

o |

Anul

| Zestosi |

Zanim praca z Asystentem zostanie zakoniczona, W kroku 6 — Automatyczne tworzenie konstrukcji nalezy wytaczy¢ (odznaczyc¢) opcje Wstaw

krokwie automatycznie. W tym przyktadzie krokwie zostang wstawione recznie w dalszej czeéci pracy nad projektem dachu. Po zakonczeniu

okreslania parametrow poszczegdlnych potaci dachu i naci$nigciu przycisku Zakoricz, w obszarze roboczym przy kursorze pojawi si¢ zarys

projektowanego dachu. Teraz, za pomoca myszki trzeba okresli¢ punkt wstawiania konstrukcji — najczgséciej jest to lewy, dolny naroznik

plyty. Wystarczy dwukrotnie nacisna¢ lewy przycisk myszki i dach zostanie wstawiony.

) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Brojekt [ Nowy projekt ] - [1 : Widok 30]

DEHd@QSad AARMN 9

P Flic Ustowienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacia Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc

+ @ - [P [ElE] K Poddasze

w Dach

v [Brak warstwy

PRFREY BEETA

122 %x Db~ =W

Y

[omuom
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Przyktad 1: Asystent — Dach czterospadowy

10.1 DOPASOWANIE WYSOKOSCI POLOZENIA KALENICY

Aby dopasowaé wysoko$¢ potozenia kalenicy dachu dobudowy (wykusza) do wysokosci potozenia kalenicy dachu gtownego, nalezy z
roboczego paska narzedzi z grupy Dach / pola¢ wybraé narzedzie Edytuj profil polaci a nastgpnie zaznaczy¢ lewa lub prawa pota¢ dachu
dobudowy.

=

W oknie dialogowym edycji Potaci dobudowy w sekcji Zakoriczenie w kalenicy nacisnaé przycisk za polem danych wejsciowych parametru

Wysokosé.
Potaé dobudawy @
Frofil potaci | Krokiew lewa I Krokiew prawa 1 Murtata lewa I Murtata prawa | Platew lewa | Platew prawa ] Kleszcze/jetki I Kalenica
Lewa polac vk
Zalamanie E

Nachylenie ,r J
Szerokosé profila: le— J
Odieglosé od zaysu:  [50 =]
Wysokosé okapu: W J

tacenie ‘ Kopiuj na prawg ===
Prawa potaé
Zalamanie E

Nachylenie ,35— J
Szerokosé profila: le— J
Odleglosé od zarysu ,5[)7 J
Wysokosé okapu: W J

tacenie ‘ <== Kopiuj na lewa ‘

Zakoricaenie w kalsnicy
WViysokosé W@ r‘ l_‘

I Stataszerokosé Raut

@

Kopiuj wielokrotnie | oK Anuluj | |

Otworzy si¢ kolejne okno Dopasowanie wysokosci kalenicy, w ktorym dostepne sg rézne metody dopasowania wysokosci jednej kalenicy do
drugiej.

Dopascwanie wysckosci kaleni:

Metoda dopasowania wysokodc
& Wzgledem okapu = staka
" wizgledem rmurtaty
" wzgledem wysokosci nad gciana
" Przez zmiane wysokodc éciany kolankaws
~
=
=
K.alenica
wizoko$t polozenia kalenicy: m J
Lewa potad
“wizokod$t polozenia murkaty: ’90—
Wisokodc okapu: ’W
Prawa pokac
wipzoko$d pokozenia murkaty: ’90—
“wigoko$t okapu: ’W
0K | Anuluj |

Zaznaczy¢ nalezy opcje Wzgledem okapu - stafa i ponownie nacisna¢ przycisk znajdujacy si¢ za polem danych wej$ciowych dla parametru
Wysokos¢ polozenia kalenicy. Otworzy sig¢ kolejne okno z rysunkiem zarysu rzutu dachu, w ktorym za pomoca myszki trzeba zaznaczyé

krawedZ kalenicy dachu gtéwnego. Po zaznaczeniu odpowiedniej krawedzi — tu kalenicy — okno zamknie si¢ a zaznaczona wysoko$é
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zostanie przyjeta jako warto$¢ parametru. Zeby tatwiej mozna byto zaznaczyé krawedz kalenicy dachu a nie elementu, w oknie podgladu

rzutu zarysu dachu wystarczy wlaczy¢ (zaznaczy¢) opcj¢ Ukryj platwie.

- Ukrywanie
Wipbranc:  |Krawedz dachu [V Uk phatwie A

W polu danych wej$ciowych dla parametru Wysokos¢ polozenia kalenicy w oknie Dopasowanie wysokosci kalenicy mozna dopisaé warto$¢
,»—30° tak, zeby obnizy¢ wysoko$¢ polozenia kalenicy np. o jeden rzad dachowek wzgledem kalenicy dachu gtéwnego. Nie trzeba przy tym

dokonywac¢ obliczen. Dzialanie zostanie wykonane automatycznie po nacisnigciu przycisku OK i zamknigciu tego okna dialogowego.

10.2 DOPASOWANIE OKAPU

Po dopasowaniu kalenicy dopasowane zostana okapy dachu dobudowy (wykusza) do okapow dachu gldwnego. W tym celu, nie wychodzac
z okna Asystenta edycji potaci nalezy nacisna¢ przycisk za polem danych wejsciowych Wysokos¢ okapu dla Lewej potaci lub Prawej polaci.

Woéweczas otworzy si¢ okno dialogowe Dopasowanie wysokosci okapu z r6znymi, znanymi juz metodami dopasowania.

¥ Dopasuj przecivlegha pokad
Metada dopasowania wysokodc Hauntdach
* ‘Wzgledem kalenicy = stata

" Przez zmiang odleghosci od zaiysu

" wizglgdem murkaty

" wizgledem wysokofc nad $ciang

" Przez zmiang wysokosci pobozenia

Wipsokndoi

‘Wsokaosé okapu: 80.065 J[Th]
Aktualna gciany kolankowe: | 118973 [akh]
Aktualna kalenicy: 470707 [aFH]

ok | Al |

Nalezy zaznaczy¢ opcje Dopasuj przeciwleglg polaé oraz wybraé metode Wzgledem kalenicy = stala a nastgpnie nacisnaé przycisk
znajdujacy si¢ za polem danych wejsciowych Wysokosé okapu w sekcji Wysokosci. Wowczas otworzy si¢ okno ze znanym juz rysunkiem
rzutu zarysu dachu. Teraz zaznaczamy myszka przylegta do okapéw dachu dobudowy krawedz okapu dachu gtéwnego. Okno z rysunkiem
podgladu zamknie sig.

Teraz okapy znajduja si¢ na tej samej wysokosci a model dachu powinien wygladac tak, jak pokazano to na rysunku ponizej.
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10.3 WSTAWIANIE KROKWI NAROZNYCH / KOSZOWYCH

Aby wstawi¢ krokwie narozne i koszowe nalezy wpierw wybraé ta funkcje a nastgpnie przesuwaé kursor w poblize linii naroznych i
koszowych dachu. Po zblizeniu kursorowa do wlasciwej linii pojawi si¢ zarys elementu drewnianego. Naci$niecie lewego przycisku myszki
wstawi element i otworzy si¢ okno dialogowe dla krokwi naroznej albo koszowej.

Wskazéwka: Krokwie narozne i koszowe mozna wstawi¢ zarOwno na modelu w trybie 3D jak i na rysunku rzutu w trybie 2D.

V£

('@ Demo Viskon A, B, Ch, Ch, Block, P - Projekt [ Nowy projekt] - [1: Widok 3] [=/Em] = |
5 Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -8 X
= e I e R e & @ - B PP E 2 5 [ Poddasze + Dach + |Brak warstwy
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£a ) [ |
v ~ iG]
@ Szerokosd (B): o Z przesunigciem .. pard
e Wysokosé (H): Z ukosowaniem z dofu &y
o VWysokosé min.: o Obniz =
\Hm ‘Wstaw dyl koszowy H 0
<
&l [
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Fas ° L] o @
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£ & g —
= d =
g [ e el o
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. " M@
[Ustaw jako domysine | | Zastosuj domyine| Anuluj oK s
\wistaw krokiew narozna/koszowa ( Proszezaznaczyd )
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10.4 USTAWIENIA DLA KROKWI

Po nacis$nigciu lewym przyciskiem myszki ikony narzgdzia Wstaw krokiew/kulawke otworzy si¢ rozszerzony pasek narzedzi do wstawiania
krokwi. Dostepne sa tu narzedzia umozliwiajace wstawianie pojedynczych krokwi, krokwi o dopasowanym lub statym rozstawie. Do celow
szkoleniowych niniejszego przyktadu wykorzystana zostanie funkcja Wstaw krokwie o dopasowanym rozstawie osiowym.

Po wybraniu wlasciwego narzedzia nalezy zaznaczy¢ potaé¢ dachu, w ktora wstawione maja by¢ krokwie. Nastepnie trzeba okresli¢ punkt
poczatkowy wstawiania i punkt koncowy wstawiania. W otwartym oknie dialogowym mozna jeszcze zmieni¢ parametry i opcje wstawiania.

Tak wstawione krokwie w jednej potaci mozna tatwo skopiowaé¢ na druga, przeciwlegla pota¢ za pomoca funkcji Kopiuj krokwie z polaci na

potaé z tej samej grupy.

N

H

&) Demo Viskon &, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ Nowy projekt ] - [1: Widok 3D] = |8 2
& Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -5 X
O H&sS @ Q Q R %n L) & @ - r“ [ Poddasze + Dach ~ | Brak warstwy
k
i
M m
Fmo
H 2
Ll
Y
@ H Krokwie o dopasowanym rozstawie osiowym
‘Hm A \istaw stalg krokiew na poczatku (FsS5)
| \Wistaw statg krokiew na koricu (FsE)
@h Poczatek od punkdu A (Sp-A):
Koniec od punktu A (Ep-A)
x Rozstaw osiowy dopasowary:
;ﬁ Rozstaw osiowy (Am):
# lloS¢ krokowi:
= e s T =
Calkowita dlugosé rozstawu (Fb) &m ;
b i O
= '
[
G|
C
Krokowi Okno dizlogowe

Opisane powyzej kroki nalezy wykonaé jeszcze kilkukrotnie az krokwie zostana wstawione do wszystkich potaci. Dopiero teraz mozna
nacisna¢ klawisz FS. Wowczas program przeliczy cala konstrukcje na podstawie parametrow przyjetych w Asystencie i automatycznie

utworzy wszystkie cigcia w okapach, kalenicy, zacigcia i dociecia kulawek do krokwi koszowych i naroznych. Gotowy projekt powinien

wyglada¢ teraz tak, jak pokazano to na rysunek ponize;.
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10.5 WSTAWIANIE WYMIANOW DLA OKNA POLACIOWEGO

Okno polaciowe mozna wstawic¢ albo za pomoca narzedzia Okno polaciowe / komin a nastgpnie Wstaw okno potaciowe.

Okno potaciowe zostanie wstawione w pota¢ znajdujaca si¢ po lewej stronie dachu dobudowy w jego poblizu, mniej wigcej w okolicy
trzeciej krokwi liczac od okapu szczytowego. W tym celu nalezy zaznaczy¢ pota¢, w ktora ma by¢ wstawione okno oraz okresli¢ punkt

wstawiania. Wowczas otworzy si¢ okno dialogowe ze szczegbtowymi parametrami i opcjami dla okna potaciowego.
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Ckno potaciowe lilglg

Ogdlne 'Polaczenie czopowe

.[. i bli ia odlegtos: 'wymianu]l . = sls
I ~ Cala konstrukcja ~! Nadbudowa dachu ®) |Ustawienia reczne | I .
Okno p } i i i *
[ Szerokosé (B): 98| em Diugosé (L cm | B . .
| \wistaw wymiany 3 T *
=

whymian Wypehnieni

o

J

Szerokosé (B-W): cm || Szerokosé (B-F): g| cm H
Wiysokosé (H-W): em || Wysokosé (H-F): em

1 istaw
17 Zastosuj parametry krokwi 17| Zastosuj parametry krokwi
Odleglosci - Odleglosci -
Géra (Ao): Z lewej (Al):
Dolem (Au): Z prawg; (Ar):

Maksymalna odleglosé od knokowi

2w [__0]om e
m——— ]
A

Ustaw recznie
Odleglosé do taty (AzL):
Nadbudowa dachu (D):
Odleglosé od inika (AE):
Odleglosé od zarysu (G):
Wysokosé przejécia (Dh):
Wysokosé do parapetu (Bh):

[Ustaw jake domysine || Zastosuj domyine| | At | ok |

Do przeliczania nalezy zaznaczy¢ opcj¢ dla parametru Wysokosé przejscia. Wowcezas pole danych wejsciowych dla tego parametru bedzie
aktywne. Dokladna warto$¢ parametru Wysokos¢ przejscia bedzie zalezna od parametru Odleglosé od fat. Po wprowadzeniu wszystkich
parametrow i zaznaczeniu wlasciwych opcji nalezy nacisng¢ na przycisk OK. Wowczas okno i wymiany zostang wstawione w potac i
program automatycznie przeliczy konstrukcje dachu.

Po wstawieniu okna potaciowego projektowany dach powinien wyglada¢ tak, jak pokazano to na rysunku ponizej.
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Jesli zajdzie potrzeba jakiejkolwiek w przypadku okna potaciowego (wymiary, potozenie lub inne) nalezy z tej samej grupy Okno potaciowe
/ komin nalezy wybra¢ ikone narzedzia Edytuj okno polaciowe i zaznaczy¢ okno potaciowe, ktore ma by¢ edytowane. Wowczas otworzy sie
to samo okno dialogowe jak podczas wstawiania, w ktorym mozna dokona¢ koniecznych zmian.

10.6 WSTAWIANIE FACJATY

Teraz do projektu wstawiona zostanie facjata tréjspadowa. W tym celu z grupy Facjata nalezy wybra¢ narzedzie Wstaw facjate tréjspadowg.

& &

Po nacisnigciu lewego przycisku na ikonie nalezy zaznaczy¢ pota¢, w ktdra wstawiona ma by¢ facjata. W opisywanym przyktadzie bg¢dzie to
przeciwlegta pota¢ w stosunku dachu dobudowy. Przy kursorze pojawi si¢ zarys facjaty. Teraz nalezy nacisnaé lewy przycisk myszki w
poblizu miejsca wstawiania. Doktadne parametry facjaty i punkt wstawiania mozna ustawi¢ w oknie dialogowym, ktore sig.

W naszym przyktadzie dla celow szkoleniowych mozna przyja¢ dowolne parametry facjaty oraz elementéw drewnianych.

r Facjata - Wstaw facjate tréjspadowa = ‘ 5]

Ogdlne 'Zapisz/otworz ' Nadproze/belka 'Boki
Naczdlek 'Stupiwspornik

Szerokosé: 250 cm
{Polozenie |
Odleglosé od naroznika: 700 cm
Odleglosé od zarysu: 0cm e Stala =4
Wysokos¢ otworu: 3 Stata
Wysokosé do parapetu: Stala A\
((Belka podokienna| ‘ 3
| ‘® Wysus prostopadle 5cm |
Wysuri pionowo 5/em =y
Wysokosé okna: 144,53 cm Stala
Grubosé $cianki: ocm
Wysokos¢ scianki: oG
Dopasuj wysokosé Scian do spodu murlat
Odleglosé migdzy bokami: 10 em
{Punkt odniesienia |
| ©)Zlewejstrony @ W srodku Z prawej strony

Qgranicz wysokos¢ przebiciaw polaci do..
150 fem

Wiykonaj wycigcie okapu w potaci dachu

¥ Pokaz polaé jako przezroczysty ¥ Pokaz elementy drewniane

Ustaw jako domysine %Zas(osu] domyélnei Anulyj

Jesli wszystkie parametry i elementy zostaly podane i okreslone nalezy zamkna¢ okno dialogowe naciskajac przycisk OK. Po wstawieniu
facjaty projektowany dach powinien wygladac¢ tak, jak pokazano to na rysunku ponize;j.
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10.7 TWORZENIE RYSUNKU PROFILA

Jezeli projekt konstrukcji dachu zostal wykonany juz w cato$ci mozna przystapi¢ do generowania rysunkéw. W naszym przykladzie

utworzony zostanie rysunek profila potaci..

W tym celu nalezy wybra¢ polecenie Nowy rysunek -> Utwdérz rysunek profila potaci z menu Okno lub z paska narzedzi po prawej stronie

obszaru roboczego nacisna¢ lewym przyciskiem myszki ikong narzedzia Utworz rysunek profila potaci.

Nastepnie trzeba zaznaczy¢ lewym przyciskiem myszki pota¢ dachu, dla ktorej ma by¢ utworzy rysunek.

Woéweczas otworzy si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna okresli¢ skalg rysunku, wybra¢ uktad strony oraz zmieni¢ nazwe rysunku.

Wskazéwka: Program przelicza i wy$wietla skale sugerowang, ktora najlepiej wpasuje rysunek do arkusza. Tabelka informacyjna o taceniu

dachu mozna przesuna¢ za pomocg prawego przycisku myszki.
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11 PRZYKX AD 2: WIATA GARAZOWA

11.1 USTAWIENIA OGOLNE

Ponizszy przyktadowy projekt wiaty garazowej zostal wykonany za pomoca Asystenta. Zrzuty ekrandéw i parametry sa tylko danymi
orientacyjnymi, stuzacymi do celéw prezentacji niniejszego projektu.

Wopierw nalezy otworzy¢ nowy projekt. W oknie dialogowym Nowa kondygnacja zaznaczy¢ opcje Wstaw plyte fundamentowg (domysSlnie
opcja jest wlaczona) i poda¢ nastgpujace wymiary ptyty 600 x 400 x 20 cm. Po nacisnigciu przycisku OK otworzy si¢ kolejne okno, gdzie
mozna wpisa¢ swoja nazwe okna widoku trybu 3D. Po nacis$nieciu przycisku OK otworzy si¢ kolejne okno, w ktéorym mozna wprowadzi¢
dane dotyczace projektu oraz notatki z nim zwigzane. Je$li w oknie Nowa kondygnacja zaznaczona byla opcja Uruchom Asystenta po
zamknigciu tego okna Danych projektu otworzy sie okno Asystenta. Jesli nalezy uruchomié¢ Asystenta albo z roboczego paska narzedzi po
lewej stronie obszaru roboczego albo z menu Dach.

W pierwszym kroku wybieramy zarys Czworokqtny prosty. W kroku drugim, rodzaj dachu Dach dwuspadowy a w kolejnym Dach
dwuspadowy plaski. Wymiary zarysu nalezy przyja¢ takie same, jak dla ptyty fundamentowej 600 x400 cm. W kolejnym, pigtym kroku
trzeba nacisna¢ przycisk Parametry profila, aby wprowadzi¢ dane potaci dachu i poszczegdlnych elementdw.

Definiowanie profila E

Profil potaci I Krokiew lewa I Krokiew prawa 1 Murtata lewa I Murtata prawa 1 Platew lewa I Platew prawa ] Kleszcze/jgtki I Kalenica I
Rysunek

Lewa polaé

Zalamanie E

Nachylenie ,25— J
Szerokoéé profila: IZDD— J
Odleglosé od zarysu ,3[)7 J
Wysokosé okapu: ,W J
tacenie Kopiuina praws =23

Prawa polaé

Zalamanie ’E
Nachylenie ,25— J
Szerokoéé profila: ,2DD— J
Odleglosé od zanysu ,(5[)7 J
Wysokosé okapu: ,W J

tacenie ‘ <== Kopiyj na lewg ‘

Zakoficzenie w kalenicy

Viysckosé pagiz |||
= ]

I™ Siata szerckosc Raut | |

L 200 L 200 |
1 I 1

Zapisz jako standardowe Kopiuj wielokrotnie | oK ‘ Anuluj | |

Na rysunku powyzej pokazane zostaly parametry profila potaci dla przyjete na potrzebny niniejszego projektu przyktadowego.

Rysunki ponizej pokazuja przyjete wartosci parametrow i ustawien dla poszczegoélnych elementow konstrukcyjnych wiaty.
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Krokiew lewa Murlata lewa Kalenica
Szczegol Szczegol Szczegol
e
o
o Ly
w
o )
Przekr] ¥ Wataw [ Ukosnie [~ Zaciecie ogr. [~ Ukosnie [ Zaciecie ogr.
(Szerokos'é: IS Grubosé: |16 ‘ ~ Parametry Rozmieszczenie
. 3 - L. e % Na srodku = Réwne nadzaciecie
— Zakoriczenie w kalenicy ——————————————— Szerokost: 14
" Pionowa Przycigcie: Iﬂ Grubose: 14 r— Parametry
% Ma zakladke o _— Szerokosc: IH
. MNadzacigcie prostopadie: |13 % Stale
Strona zakladki Fasm O Grubosé: IH—
: 0 = Madzaciscie pionowe: 14.344 Stale ’ —
’_r Fo ] * Popravej S '3 dD R Nadzacigcie prostopadie: |13 * Staly
) 08¢ od zarysu: —
[ Utwérz wisrcenie Srednica: I:.E = . i — Madzacigeie pionowe: 14344 7 Staly
Wysol od stropu: 220 .. —
— Zakorczenie w okapie—————————————————— Nachylerie: — _ Wysolcost od stropu: |3u:|.u:1? _I
% Kzt prosty i Pionowo achylenis: - stopni Nachylenie: Iﬂ—stcpni
" Poziomo © Kat IEE Ukosowanie do krokowi = =
™ Z drugim cigciem ’7(;' Brak  Dospodu € Do wisrzchu Lk tie przy krowi
. = =5  Brak " Dospodu ¢ Do wierzchu
& Pozioma 0 Kat Iz.,
‘wiymiar czoka po drugim cieciu: IE "'Eako.nc.z:ﬂe rokcwi ID—
“Wataw knage I s

_ Kopiinapang -=>_| =,

Po zakonczeniu parametryzowania profila potaci dwuspadowej nalezy zamkna¢ okno i nie przechodzac dalej w oknie Asystenta zmieni¢
profil potaci wpierw na jeden potem na drugi okap szczytowy. Dla obu okapow szczytowych prosimy przyjaé¢ nastgpujace parametry:
prosimy przyja¢ nastepujace parametry: Wysigg platwi poza zarys — 85 cm i Odleglo$¢ od czola okapu -10 cm. Zamkna¢ okno naciskajac
przycisk OK.

Teraz nalezy przej$¢ dalej do kroku 6 Automatyczne wstawianie konstrukcji. Tutaj nalezy wytaczyé opcje Wstaw krokwie automatycznie. Po
nacis$nigciu przycisku Zakorncz zarys dachu pojawi si¢ przy kursorze. Dach wstawiamy w lewym, dolnym narozniku ptyty fundamentowe;.

Nalezy dwukrotnie nacisna¢ lewy przycisk myszki.
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11.2 WSTAWIANIE KROKWI

Kolejnym krokiem bedzie wstawienie krokwi do obu potaci. W tym celu nalezy wybra¢ narzgdzie z roboczego paska narzedzi Wstaw
krokiew/kulawke -> Wstaw pojedynczq krokiew. Pierwsza krokiew wstawiamy tak, zeby jej odleglo$¢ od zewnetrznej krawedzi od muru
wynosila 5 cm. Nastgpnie wstawiamy kolejna krokiew w drugim okapie szczytowym w takiej samej odleglosci. Nalezy pamigtac, ze krokwie

wstawiamy tylko do jednej potaci dachu.

&) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ...oje dokumenty'\Projekty Weto\Klienci\Przykiad Zxml | - [1: Widok 30] (= [ ]
& Plik Ustawienia Okno Edycja \Wstawianie Kondygnacja Obiek arstwa Dach Dane Sciana Pomoc -8 X
2 s 388 R’R & @ - KW Parter v Wiata + [ Bratc warstwy
R
1 —
1
mey e
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i =
8 ]
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24
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¥
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(1) Wstawianie pojedynczej krokwi =8 R <
il [Punkt odniesienia | l
‘ ® Punkt A Punkt B ‘ -
S Odleglosé od purkdu A (4bA). em a0
& =
5 e
5% =]
b O
A7 B| || [
———— ADA———¥ (K|
[ [
[ au  |[ ok
\Wstawianie pojedyncze] krokwi ‘Okno dialogowe (Ctrl+\W/U/Z: Zmiana krawedzi odniesienia)

Kolejne krowie pojedyncze wstawiamy na koncach ptatwi. Przestrzen migdzy pierwszymi krokwiami poza zarysem wstawiamy za pomoca
funkcji Wstaw krokwie o dopasowanym rozstawie osiowym.
Po zaznaczeniu potaci oraz punktu poczatkowego i koncowego krokwie zostang wstawione po potwierdzeniu lewym przyciskiem myszki. W

oknie dialogowym mozna dokona¢ dodatkowych ustawien.
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'
: . =
W EpA————n
&
[ mow [ ok || T
Kroky Okno dialogowe
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Teraz za pomoca funkcji Kopiuj krokwie z ptaci na pota¢ wstawione krokwie do jednej potaci zostang skopiowane na druga potaé. W tym
celu po wybraniu tej funkcji nalezy zaznaczy¢ wpierw pota¢ zrodtows (ta, z ktorej beda kopiowane krokwie) a nastegpnie pota¢ docelows (ta,

na ktora beda kopiowane krokwie.

11.3 KONSTRUKCJA NOSNA

Teraz do projektu wstawione zostana elementy konstrukcji nosnej wiaty: stupy, podwaliny, porgcze, miecze. Stup zewnetrzny zostanie

wstawiony za pomocg funkcji Wstaw dowolny element drewniany -> Wstaw pod kqtem w plaszczyZnie odniesienia. Jako strong¢ odniesienia

nalezy zaznaczy¢ zewngtrzng plaszczyzng murtaty a jako krawedz odniesienia dolna, zewngtrzna krawedz murtaty.
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— ) e } ) »
ﬁ ‘ Odlegtosé / diugosé: 220 em Nazwa: Slup =] g
(FrzekeG poprzsczry |
[F {Preekdj } Mateial:  C27 » e
Szerkosd 14 €m u
-- -~ ) (Urczerie} N
il Wysokosé: 14 cm | Utozenie} o
' — > B B R ‘ x
X | Funkt v = ‘ o
: oom : re— —
5 Wspét. X: Wspél. Y. e e =
+4 Punkt koficowy | B
% Wapst X L 20 ||| Frzewrsé | [ zmieikaweiz ||| || =
Fa Funkt koricowy | | Zmies punkt poczatikowy | | Zmies punktkorcowy | O
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‘ ® Poczaink O Fonie: | 0" ‘ Przesuiwzdluz osiZ | Podnied/opusé oom o
(&3
Ustaw jakodomysine Anuluj -
[Wstaw belke pod katem € Okno dislogowe

Kolejne stupy, srodkowy i z drugiej strony zostang wstawione za pomoca funkcji Wstaw réownolegle w plaszczyZnie odniesienia z tej samej
grupy. Strona odniesienia pozostanie ta sama, zewngtrzna powierzchnia murlaty jednak krawedzig odniesienia bedzie tym razem zewngtrzna

krawedz wstawionego wczesniej stupa. Po przesunigciu stupa w poblize miejsca wstawiania i naci$nigciu lewego przycisku myszki, otworzy

si¢ okno dialogowe, w ktorym mozna poprawi¢ wartosci parametréw i opcji wstawianego stupa.
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Tak samo nalezy postapi¢ z trzecim stupem z tym, ze krawedzig odniesienia bedzie zewnetrzna krawedz drugiego stupa.
Doktadne odleglo$ci wstawiania takie, zeby rozstaw stupdw byt taki sam, nalezy wylicz recznie.
&) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..oje dokumenty\Projekty Weto\Klienci\Przykiad 2xml | - [1: Widok 3D] =]a@] = ]
’ Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacia Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomec -8 X
DEHdad@E RAR SN 9 o4 8- EFEFEE] L [E] rore - Wiata « [ Brek warstwy
ls @
R RSy s
r ‘Wstawianie doweclnego elementu drewnianego = ‘3D‘
E; { Polozenie E
o [ Odieglosé / dhugosé: T Egen o]
Q | Przekrg ;
% Szemkofc. 14 em &
_/,__.{ Wiysokose, 14 €m @
P i T
—_— e i
i Material: €27 g
|HH.| {Ulozenie| &
N
A S N N N v S
X — 5
& 2
" [ Przewrdt | [ zmieikmwesz | [ ||| &
TEE I Zmien punkt poczatkowy [ Zmien punkt koricowy ‘ g
rd PreesufivzduzosiZ | Podnies/opuss:  oem | ||| L
[
|
[
| Ustaw jako domysine | [ || ok ||
\istaw belke rownolegla 5. Okno dialogowe

Aby wstawi¢ podwaling nalezy wybra¢ funkcje Wstaw W plaszczyznie odniesienia. Jak plaszczyzne odniesienia ponownie zaznaczy¢
zewnetrzna powierzchni¢ murlaty. Wstawianie podwaliny nalezy wykona¢ przez dwa punkty - rozpocza¢ od zewngtrznego, dolnego
naroznika pierwszego stupa a zakonczy¢ na zewnetrznym, dolnym narozniku ostatniego shupa.

Nacisnigcie lewego przycisku myszki otworzy okno dialogowe, w ktdrym mozna zmieni¢ nazwe elementu, parametry i opcje wstawiania.
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Porecz w wiacie zostanie wstawiona podobnie, jak stupy tj. przez przesunigcie rownolegle wstawionej wlasnie podwaliny. Plaszczyzna
odniesienia bedzie ponownie zewngtrzna powierzchnia murlaty a krawedzig odniesienia zewnetrzna, gérna krawedz podwaliny. Porgcz
przesuwamy w okolice 110 cm do gory. Dokladna warto$¢ przesunigcie moze zosta¢ okreslona w oknie dialogowym, ktore otworzy si¢ po

nacis$nigciu lewego przycisku myszki.
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W kolejnym kroku zostang wstawione miecze do stupow za pomoca wykorzystanej juz tutaj funkcji Wstaw pod kqtem w plaszczyznie
odniesienia. Po wybraniu polecenia nalezy zaznaczy¢ plaszczyzng odniesienia — zewngtrzna powierzchnia murlaty, nastgpnie punkt

odniesienia — zewngtrzny, gorny naroznik pierwszego stupa. Teraz nalezy przesunaé kursor w dot wzdtuz stupa i nacisnaé lewy przycisk
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myszki. W kolejnym kroku przesuna¢ kursor w kierunku murtaty. Po nacisnieciu lewego przycisku myszki otworzy si¢ okno dialogowe, w
ktéorym mozna poprawi¢ parametry, zmieni¢ nazwe elementu oraz opcje wstawiania.

Podobnie nalezy wstawi¢ pozostate miecze.
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Po wstawieniu wszystkich elementéw z jednej strony wykonane zostang operacje maszynowe w celu wzajemnego ich potaczenia lub
dopasowania. Wpierw za pomocg funkcji Wykonaj polgczenie na zakltadke prostq z grupy Operacje maszynowe potaczone zostang
zewngtrzne stupy z podwaling. Po wybraniu funkcji, jako pierwszy zaznaczony zostanie koniec stupa przy podwalinie a nastgpnie podwalina
blizej tego konca, ktory znajduje si¢ przy zaznaczonym shupie. Naci$nigcie lewego przycisku myszki zakonczy wykonanie zaktadki i
otworzy okno dialogowe dla operacji potaczenia.

Ta sama operacj¢ powtarzamy dla drugiego stupa.
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Potaczenie podwaliny ze srodkowym stupem oraz poreczy ze wszystkimi stupami (operacj¢ dla wszystkich trzech stupéw mozna wykonaé
jednoczesnie). Z grupy Operacje maszynowe nalezy wybraé funkcje Wykonaj polgczenie na nakladke poprzeczng. Teraz nalezy zaznaczy¢
wpierw stup §rodkowy w koncu blizej podwaliny a nastgpnie podwaling. Naci$niecie lewego przycisku konczy wykonywanie potaczenia i
otwiera okno dialogowe z parametrami potaczenia.

Dla poreczy, po wybraniu funkcji Wykonaj polgczenie na nakladke poprzeczng nalezy nacisna¢ i przytrzymaé klawisz Shift a nastepnie
zaznaczy¢ myszka kolejno kazdy stup. Potem pusci¢ klawisz Shift i zaznaczy¢ element poreczy.

&) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ...oje dok Projekty Weto\Klienci\Przykiad 2.xml ] - [1: Widok 3D] (=1a] % ]
’ Plik Ustawienia Okno Edycja Wstawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -8 X
NHd@Qd@ RAAQR 2040 & [E2] Pater - Wita < [Brak warstwy
k
&
Nalddl® eSS =
F = Jao]
B F
=
o= s ;
= 2 Wydiuzanie / skracanie =8
//5 Naddatek () / Niedomiar (: em :
al jatek (+) / Niedomiar (: 0 Ciecie pila/ Wstaw jako kolejne ciecie
W = - 57 Odpady
& ¢ - Miecz
=7 W CIECIE_PILA O
53 &
ey -3 Miecz
m W - ¥ CIECIE_PItA 0
LS - Miecz
2 # CIECIE_PIA O
84 El Miecz
¢ - # CIECIE_PILA_ 0
o
& o
= y
T oqp L4
v a7
i
&
& Vo |
A PRrTo—— S—rem—— | e ]
i o [ E ‘ [ e | [0

W kolejnym kroku konce mieczy dochodzace do murtaty zostang dopasowane do spodniej (dolnej) powierzchni murtaty. Ponownie z grupy
Operacje maszynowe nalezy wybra¢ funkcje Wydhz / skréé. Teraz nalezy nacisnaé i przytrzymac klawisz Shift na klawiaturze i kolejno
zaznaczy¢ konce blizej murfaty wszystkich czterech mieczy. Nastepnie nalezy pusci¢ klawisz Shift i jako plaszczyzng docelowa
(dopasowania) zaznaczy¢ dolng powierzchnie murtaty i ponownie nacisna¢ lewy przycisk myszki. Wowczas otworzy sie okno dialogowe dla
danej operacji. Niezaleznie od tego czy miecze sg dluzsze czy krotsze, wszystkie zostang dopasowane doktadnie tak samo to tej same
powierzchni.
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Przyktad 2: Wiata garazowa

Jako ostatni rodzaj potaczenia wykonane zostanie potaczenie na wrab mieczy ze stlupami. Ponownie z grupy Operacje maszynowe
wybieramy tym razem funkcj¢ Wykonaj polgczenie na wrgb. Jako kolejny krok nalezy zaznaczy¢ miecz tym razem w koncu blizej stupa.
Nastepnie nalezy zaznaczy¢ powierzchnie stupa zawsze od strony miecza. Naci$nigcie lewego przycisku myszki spowoduje otworzenie okna
dialogowego z dodatkowymi opcjami i parametrami dla tego rodzaju potaczenia.

Operacja musi by¢ powtarzana kazdorazowo dla kazdej pary elementéw oddzielnie!
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Po wykonaniu konstrukcji no$nej z jednej strony w celu przyspieszenia pracy cato$¢ zostanie skopiowana na druga stron¢ pod druga murtate.
W tym celu z grupy Zaznaczenie nalezy wybra¢ polecenie Zaznacz i kolejno zaznaczyé trzy shupy, podwaling, porecz i cztery miecze.
Zaznaczone elementy zostang pod$wietlone na czerwono. Teraz nalezy nacisngé prawy przycisk myszki i z menu podrecznego wybraé
polecenie Kopiowanie -> Kopiuj z plaszczyzny na plaszczyzne. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ ptaszczyzne odniesienia, ktora w tym przypadku
jest zewngtrzna plaszczyzna plyty fundamentowej po stronie konstrukcji i punkt referencyjny. Obracamy model naszej wiaty i teraz trzeba
zaznaczy¢ plaszczyzne docelowa, ktdrg bedzie rdwniez zewngtrzna plaszczyzna plyty fundamentowej ale po stronie, gdzie ma by¢
skopiowaé konstrukcja nosna. Przy kursorze pojawi si¢ zarys kopiowanej konstrukcji. Teraz nalezy wskaza¢ punkt wstawiania, ktorym

bedzie przeciwlegly naroznik ptyty fundamentowe;.
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&) Demo Viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ ..oje AProjekty Weto\Klienci\Przyktad 2.xmi ] - [1 : Widok 3D] [E=ET)
4 Plik Ustawienia Okno Edycja \stawianie Kondygnacja Obiekt Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc -

(DR &0 &

HHRANRN aEE=T

@
X
8 =
% =
» | Plaszczyzna docelowa (Ctrl+ XIY/Z: |IZ|
P Obréé grupe) o
[ I
°
== : > F i+ XIYIZ-Obré

Nacisnigcie lewego przycisku myszki zakonczy proces kopiowania i wstawi konstrukcje. W tym przypadku skopiowane zostang nie tylko

elementy drewniane ale tez wszystkie wykonane wczesniej operacje maszynowe i obrobki

Po zakonczeniu projekt wiaty garazowej powinien wyglada¢ tak, pokazano to na rysunku ponize;j.
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12 PRzYKY AD 3: DOM ZE SCIANAMI SZKIELETOWYMI

Viskon (Sektor A) bietet die Moglichkeit Holzrahmenbauwénde mit maximal 2 Schichten zu erzeugen und auszugeben. In diesem Eingabe-
beispiel wird ein Holzrahmenbauhaus erzeugt. Es werden Winde gezeichnet, Schichtdefinitionen zugewiesen, Dachflichen erzeugt, die

Waiinde angepasst sowie, Fenster und Tiiren gesetzt.

12.1 EDYCJA KONSTRUKCJI SCIANY

Konstrukcja sciany
| Rodzaje konstrukeii Scian |
Mazwa sciamye Rodzaj sciany - T
Typowa gciana wewnetrzna Sciana wewnetrzna -..--"'"1“---5
Sciana zewnetrzna z bala Sciana zewnetrzna 'h"'w..h%
Sciana wewnetrzna z bala Sciana wewnetrzna 7
4
Typowa sciana zewnetrzna Sciana zewnetrzna {
1]
Uniwerslana ciana zewnetrz... Sciana zewnetrzna
Allplan 2005 Sciana zewnetrzna | ® f
4 b
]
| Edytuy konstrukcje | | Usun konstrukcje | i
Ay || OK

Hier hat man die Moglichkeit bereits vorhandene Schichtdefinitionen zu bearbeiten. Dazu wihlen Sie unter HRB - Einstellungen -
Schichtdefinition bearbeiten oder den entsprechenden Button. Im Fenster wéhlen Sie dann den gewiinschten Wandtyp und bestatigen mit

OK. Fiir das Eingabebeispiel verwenden wir den bereits vorhandenen Typ Aussenwand 2 Schichten.
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In diesem Dialog werden die Einstellungen der ausgewéhlten Wanddefinition aufgezeigt.

W Definiowanie konstrukgji {ciany (2| & o]
Nazwa sciany:
Typowa sciana zewnetrzna [Z| Sciana zewnetrzna
Warstwy |
Nazwa warstwy: Rodzaj warstwy:
Plyta OSB 3 Phyta [~
Cl\wfarstwa referencyjna wstawiania
[ Parametry rozszerzone | [ Edytuj material ‘
Uktad konstrukcyjny
Nr ‘ Nazwa warstwy ‘l Rodzaj warstwy } Matenat
» 1 Phyta OSB 3 Phta Phyta OSB
|2 Konstrukcja Stupy sciany c27
' 3 Plyta GKF Phta Phyta gipsow
| Usufiwarstwe | | Przeliczkonstrukde |
Przesuniecie sciany: oom ) Widok perspektywiczny
\Cl| Stata grubosé sciany: 19,05 €M Zapisz $ciane
[ A [ ok |

"

Wand Name: Hier kann ein Name fiir den jeweiligen Wandtyp eingegeben werden.

Als AuBlienwand: Auswahl, ob der neue Wandtyp als Aulenwand bezeichnet wird.

Aktuelle Schicht: Anzeige des Schicht Namens und Schicht Typs der ausgewéhlten Wandschicht
Schicht bearbeiten: Offnet das Dialogfenster zum Bearbeiten der Schicht (siche Eingabebeispiel).
Schicht anfiigen: Fiigt eine neue Schicht an der Innenseite der bereits vorhandenen Schicht an.
Ausweitungen Offnungen: Einstellungen fiir die Ausweitungen von Offnungen in den jeweiligen Schichten (nur Sektor B).
Material auswihlen: Offnet das Auswahlfenster, um ein Material zu vergeben.

Auflistung: Hier werden alle Schichten der Wand aufgelistet.

Schicht 16schen: Loscht die ausgewihlte Wandschicht.

Wandversatz: Hier kann ein Versatz eingegeben werden, um die ganze Wand zu versetzen.

Fixe Wanddicke: Anzeige der berechneten Wanddicke oder Setzen einer fixen Wanddicke.
Perspektive: Vorschau mit versetzten Schichten im 3D-Modell.

Wand Typ speichern: Abspeichern der Wanddefinition.
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W Warstwa: 1 [Typowa £ciana zewnetrzna] (S
Mr: Mazwa warstwy: Fodzaj warstwy:
1 Phyta OSE 3 Phta [ « || =
Porametryverstvy | Paramety domert)
Grubosé: i em e (Rozstaw}———
125 cm : o
Wysokosé od +/- oo [bf Szrolaic: Rozstaw: 125
: cm
Wystawanie +/- 0 cm Fozstaw 1szy: 125
Aol || ok |
W Warstwa: 2 [Typowa £ciana zewnetrzna] E
Mr: Mazwa warstwy: Rodzaj warstwy:
2 Konstrukcja Stupy sciany [ <= | [ =
ety | [Pty demeris
Grubosé: om |||~ Element] i @7
Wysokosé od +/- o | | | amabantc: Rozstaw: 625
: cm
Wystawanie =/~ 0 cm Rozstaw 1-szy: 62.5
Il Ocieplenie
Podwalina {Oczep
Szemkosé: 16| cm Szemokoss: 16 <m
Wysokcose 6 cm Wysokosé: § cm
llogé: 1 llosc: 1
sl || oK
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W Warstwa: 3 [Typowa iciana zewnetrznal

Mr: MNazwa warstwy: Rodzaj warstwy:
3 Phyta GKF Phta << | s

[Parametry warstwy |—— | Parametry elementu |

Grubosé: 125 cm | | ——{ Element | (Rozstaw|———

Wysokosé od +/- pom ||| Szemkost: 125 6M || Rozstaw: 125 cn

Wystawanie +/~; ) cm Fozstaw 1szy: 125 cm
Anuluj | | oK

12.2 WSTAWIANIE SCIANY

Nach Festlegen des Wandaufbaus werden die Wiande erzeugt.

Hinweis: Um AuBlenwénde und Innenwénde besser bearbeiten zu konnen, macht es Evtl. Sinn, diese in getrennte Bauabschnitte zu legen.

Die Eingabe der Winde erfolgt entweder in der 3D- oder 2D-Ansicht. Die Wanddicke kann aus der Schichtendefinition entnommen werden
und mit einem Rechtsklick auf das Wandsymbol voreingestellt werden. Hier sollte auch gleich die richtige Wandhdhe eingestellt werden.

600
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12.2.1 Przypisywanie konstrukcji sSciany

Y

Ist die Eingabe der Wiande abgeschlossen, miissen den Wénden die gewiinschte Schichtdefinition zugewiesen werden. Dies passiert iiber
HRB 2 Wiinde - Wandeingabe oder dementsprechenden Button.

Es erscheint ein Fenster, in dem alle Winde aufgelistet sind.

Wstawianie $cian @
Dlugogé:
e 0 em | MNastepna sciana | | Usun |
Kat: 0"
| Polacz z poczatkiem | | Zastosujzmiang |
Wysokosc sciany: 280 em —
| Numeruj Sciany od nowa |
Wprowadz za pomocg wspoltrzednych -
Nr Poczatek | Poczatek | Koniec Koniec Dhugod Kat Vol R
X Y X Y
1 0 0 200 0 800 0 290 Typowa Sciana zewnetrzna
2 300 0 200 600 600 50 290 Typowa sciana zewnegtrzna
» 3 800 600 ] €00 800 180 290 Sciana
4 0 600 ] ] 600 270 290 Sciana
[ Ao || ok |

Hier die einzelnen Winde bei Wandname anklicken und den Schalter Andern klicken. Es 6ffnet sich der Dialog mit den verfiigbaren Wand-
typen. Hier den gewiinschten Wandtyp auswihlen und mit OK bestdtigen. Es konnen zusitzlich alle Werte der einzelnen Winde geédndert

werden. Eine Anderung muss jeweils mit Andern bestitigt werden.
Nach Klick auf OK wird der Schichtaufbau der Wénde sichtbar. Eventuell miissen die Wandschichten eingeblendet werden. Dazu klicken

Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter Wéande an/aus in der oberen Meniileiste. In dem Auswahlfenster konnen Sie die Konturen der

Schichten ein- oder ausblenden oder nur einzelne Schichten auswéhlen, die angezeigt werden sollen.
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Menedzer warstw scian, przebic | komindw @

| Polkaz/ukry) osie

[\warstwy konstrukeyjne Sciany |

A Pokaz jako kentury
/| Pokaz jako przezroczyse
| Pokazwszystkie | | Ukryjwszystke

| \Warstwa 1 S \Warstwa &

A \Warstwa 2 J \Warstwa 7

A \Warstwa 3 J \Warstwa &

1 \Warstwa 4 S \Warstwa 9

1 \Warstwa 5 S| \warstwa 10

| Polkaz /ukry) komimy
| Polaz/ukry phyty lite
| Pokaz/ukry] przebicia okienne

| Polaz/ukryj przebicia drawiose

| A || oK

12.3 WSTAWIANIE DACHU

Als néchstes wird das Dach iiber die freie Eingabe erzeugt. Dazu wihlen Sie im Dachmenii die Funktion Hauptdach erzeugen und klicken
auf die AuBenkanten der beiden Traufwinde. Mit der Funktion Ortgang erzeugen definieren Sie an den Giebelwanden den Ortgang.
Die Abmessungen der Holzkonstruktion und Profildaten sind in diesem Fall nicht relevant.
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12.3.1 Dopasowanie scian do dachu

Nachdem das Dach erzeugt wurde, miissen noch die Winde an die Dachfldche angepasst werden.

2

Alternativ kann die Funktion auch im HRB Menii aufgerufen werden.
Es konnen entweder alle Wande mit allen Schichten angepasst werden oder eine ausgewahlte Schicht aller Wande.

Auflerdem konnen einzelne Wiande mit allen Schichten oder einer gewahlten Schicht angepasst werden.

Dopascwanie sciany do potaci @

® Dopasuj wszysthkie Sciany do polaci dachu

Dopasu) pojedyncza Sciane do potaci dachu

Dopasu) pojedyncza sciane do zaznaczone) potaci dachu

Aol || 0K
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Nach dem Bestétigen mit OK kénnen im neuen Eingabefenster noch ein Riickschnitt, eine Obergrenze fiir die Wand oder die Anzahl der

Réhm eingestellt werden.

Dopascwanie sciany do potaci @

Mumer warstwy (0 =wszysthie warstwy): 0 E

{5 Dopasu) wysokosc sciany do polaci dachu

[ cm Garna granica wysokosci Sciamy
[y &m Przyciecie (np.: wysohkosc krokw +i1zolaga)

-1 llos¢ oczepow [ -1 odpowiada konstrulc)i Sciany)

souj || ok |

( &) 92522 Product 49, Villa, Block, P, M - Projekt [ Mowy projekt] - [1 : Widok 3D] ST
& Plik Ustawienia Okno Edycija 'wstawianie Kondygnacia Obiekt \Warstwa Dach Dane Sciana Pomoc - & X
[} Parter + Obiekt + | Brak warstwy
-
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"/ trybie oczekiwania Wskazdwka

12.4 DOPASOWANIE POJEDYNCZYCH WARSTW

==

Um eine gewiinschte Eckverbindung zu erzeugen, miissen im Sektor A die Wandschichten einzeln angepasst werden. Die einzelnen Schich-

ten konnen tiber die Funktion Anschmiegen/Abschneiden verlangert oder verkiirzt werden.
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12.5 WSTAWIANIE KONSTRUKCJI

Nachdem die Wénde ans Dach angepasst worden sind, kann die Teilung erzeugt werden.

@A

Oder klicken Sie unter HRB - Teilung = Teilung erzeugen - auf Einzelne Wand und dann auf eine Wand im Projekt. Im folgenden Fens-
ter konnen noch Einstellungen vorgenommen werden. Haben Sie alle Werte eingegeben, klicken Sie auf OK. Durch Anklicken der néchsten
Wand erzeugen Sie auch hier die Teilung.

( @A Wstawianie konstrukeji Sciany - |
(Rozstaw | - I
®) Staly @) Lewy naroznik
Dopasowany Punkt £rodkowy

Prawy naroznik

— | Wstawianiereczne | —— | Wistawianie automatyczne|—

Poczatek: W Phta OSE 2
. = Konstrukcja

Koniec: pjcm Phyta GKF

llogé: 0

Alcywna warstwa

[Konstn.lkcja v]

Warstwa referencyjna:

| Usuri " wistaw | [I{onstn.lkcja -
—| Aktywna warstwa | |Bal |

Rozstaw dopas.: 62 5[cm

Rozstaw osiowy: 62,5 cm

Rozstaw pierwszy: 62,5 cm bala

/| Wstaw element otwierajacy

| \nistaw element zamykajacy | 0
[Ukosowaniebala|———

| Wwszysthie warstwy 0
[ A || ok |

Teilungsart: Hier kann ausgewéhlt werden, ob ein festes oder variables Teilungsmal} verwendet wird.

Bezugspunkt: Bestimmt den Startpunkt fiir die Teilung. Die Wand wird dabei von der AuBenseite gesehen.

Automatische Teilung: Auswahl, welche Schicht automatisch ausgeteilt werden soll. Hierzu kann die Bezugsschicht fiir die Ausrichtung
der PlattenstoBe gewihlt werden. Ist hier eine Schicht nicht ausgewahlt, kann diese manuell ausgeteilt werden.

Manuelle Teilung: Hat man eine Schicht bei Automatische Teilung nicht gewéhlt, kann diese {iber den Button Austeilen und durch Ankli-
cken zweier Punkte im Projekt manuell ausgeteilt werden. Diese Teilung ldsst sich tiber die Werte bei Start-X und End-X sowie iiber die
Stiickzahl verdndern. Die Schicht, die geteilt werden soll, muss unter aktive Schicht eingestellt werden. Die Teilung kann in einer Wand auch
mehrfach ausgefiihrt werden. Uber den Button 16schen kann diese Teilung wieder geldscht werden (nur Sektor B).

Parameter (aktive Schicht): Einstellen der Abstandsmafle der einzelnen Bauteile der eingestellten Schicht. Ebenfalls lassen sich hier ein
Startbauteil und ein Endbauteil auswéhlen.

Alle Schichten: Legt fest ob der Bezugspunkt (Links, Mitte, Rechts) fiir alle Schichten gelten soll.
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Przyktad 3: Dom ze $cianami szkieletowymi

12.5.1 Stolarka

Haben Sie die Teilung erzeugt, konnen nun noch Fenster- und Tiir6ffnungen erzeugt werden.

Dies erfolgt entweder tiber das Menii Elemente unter HRB oder dem entsprechenden Button in der linken Meniileiste.

tH [

Die Fenster- und Tiir6ffnungen konnen ,,frei“ mit der Maus abgesetzt werden. AnschlieBend 6ffnet sich der Eingabedialog zur genauen Posi-

tionierung. Hier konnen dann GréBe, Abstand usw. eingegeben werden.

Analog dazu erfolgt die Eingabe von Tiir6ffnungen.

&) 92522 Product 49, Villa, Block, P, M - Projekt [ Nowy projekt ] - [1 : Widok 3D] =@
& Plik Ustawienia Okno Edycia Istamianie Kondygnacia Obiekt Warstwa Dach Dane Scians Pomoc -8 X
— Al RA/ R X S @ - = =R Parter v Obiekt v |Brak warstwy
i k : Wstawianie okna [F] ﬁ
Ogdine | Obickt
iRl Uzytkowrika: v|| zapiz b [
& | (Punktodniesieriaéciany | [an]
1 . fETE ® Wstaw od punktu A =
B ] e Wistaw od punktu B £
1 o ||| Wysokosé do parapetu Strona odniesienia |
£ Wysokosé do nadproza: ®)\Wstaw wzgledem lewsj strony g
& 0 - Wistaw wzgledem srodia @&
- Poltoienie w Scianie: \istaw wzgledem prawej strony é
o
%/ ;. l Parametry ro | &
£« [ PSP ——— | @
\nhymian |
7 . flman =
P 4 Boksz kierunek otwierania Szerokosd nadproza [ gem 1H
Osadzeniei | $¢ belkd E
o } podokienngj: [ §| em 15 A
— Zastosyj lewe, otwierane na zewngirz ] =
f
|6 ® Zastosuj prawe, oltvierane do wewnairz om
I ) 1
= Zastosuj lewe, otwierane do wewnatrz Szamko?c. nypainieriz ljl E 0
- S s [ e L \
W Zastosuj wizualizage ﬂ
£
X 20,
& ! =
18 Zapisz jakodomysine Anulu : ==
ey =
b7 O
[
\Wstaw okno Potwierdz punkt iania Lewy przycisk myszki: Potwierdzenie / Prawy przycisk myszki: Anulowanie
e s e
12.5.2 Obracanie scian
| Obroé Sci

Hier konnen einzelne Winde, z.B. Zwischenwinde, umgedreht werden.

12.5.3 Edycja punktow selekcji

&

Mit dieser Funktion kénnen Eckpunkte einzelner Wénde verschoben werden, bzw. neue Punkte eingefiigt und verschoben werden
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C KROKWI NAROZNEJ

ZACIEC

13 WYZNACZANIE

13.1 WYZNACZANIE (TRASOWANIE) ZACIE

Niniejszy rozdziat opisuje sposob wyznaczania (trasowania) zacie¢ krokwi naroznej i dyla koszowego.
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Wyznaczanie zacig¢

13.1.1 Wyznaczanie zacigcia krokwi naroinej

1.

W pierwszej kolejno$ci na gornej powierzchni elementu nalezy wyznaczy¢ i natrasowaé lini¢ narozng krokwi, ktora moze
znajdowaé si¢ w osi plaszczyzny (w przypadku, gdy sasiednie pofacie majg taki sam kat nachylenia) lub mimo$rodowo (W
przypadku, gdy sasiednie potacie maja rézne katy nachylenia).

Nastepnie nalezy wyznaczy¢ punkt zerowy w okapie krokwi naroznej i przenies¢ zrodlowy wymiar pionowy i odcinek wyciecia
wzgledem linii naroznej z rysunku profila.

Przez tak powstaty punkt przecigcia nalezy wyznaczy¢ lini¢ z odpowiednim katem zacigcia w kierunku zewngtrznej strony Krokwi
narozne;j.

Z tego punktu poprowadzi¢ odcinek pionowy, ktory rowna si¢ katowi nachylenia krokwi naroznej, na zewnetrznej stronie krokwi
naroznej.

Jako kolejny krok nalezy wykona¢ trasowanie ukosowania na elemencie drewnianym.

Teraz mozna nanie$¢ lini¢ nadzacigcia pionowego, rozpoczynajac od linii ukosowania przy linii przesunigcia wzgledem kata
nachylenia potaci.

Nastepnie przez powstaly punkt przecigcia nalezy poprowadzi¢ lini¢ pozioma i przenie$¢ ja pod okreslonym katem na dolng
powierzchni¢ krokwi narozne;.

Teraz, wychodzac od punktu poczatku, na dolnej powierzchni krokwi naroznej nalezy wyznaczy¢ wlasciwy kat zacigcia.
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Wyznaczanie zacig¢

13.1.2 Wjyznaczanie ciecia zakonczenia w okapie

1. Rozpoczynajac od wyznaczonego juz punktu okapu na gornej powierzchni krokwi naroznej nalezy natrasowaé na zewnatrz linie
wyznaczajace katy cigcia czgsci okapowej krokwi.
Na krawedzi lini¢ cig¢ pociagnigte zostang na dot razem z przynaleznymi im katami.
Teraz na dolnej powierzchni krokwi rowniez mozna natrasowacé linie katow cigcia w okapie.

W przypadku sasiednich potaci nachylonych pod réznymi katami nalezy zwraca¢ baczna uwage na zastosowanie wlasciwych

katow.

N
o
\‘Zp
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. rb‘s‘.
2
& et @
o \{30 R
,LGDC"’ '\‘a- \{“
& & <

2 ‘{\‘5} e
& 2 %

y
Kat ciecia dla
Punkt okapu ‘_‘ ‘ll‘ ' ciecia ztozonego

13.1.3 Wyznaczanie cigcia w kalenicy
Z wyznaczaniem cigciem w kalenicy postepuje¢ si¢ w sposob podobny jak podczas wyznaczania ciecia w okapie. Przez punkt kalenicy

wyznacza si¢ ciecie pod odpowiednim katem.
Oba punkty przenosi si¢ na dolne krawedzie elementu pod katem nachylenia krokwi.
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Wyznaczanie zacig¢

13.2 WYZNACZANIE ZACIEC DYLA KOSZOWEGO
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1. Jako pierwszy krok nalezy nanie$¢ punkt zerowy po stronie okapowej. Generalnie wyznaczania zaci¢¢ dyla koszowego dokonuje
si¢ od gornej krawedzi — tam, gdzie pozniej dyl bedzie ukosowany.

2. Teraz nalezy nanie$¢ wszystkie wymiary odleglo$ciowe na gornej stronie dyla koszowego. Katy zaciecia i cigcia w kalenicy nalezy
na gornej powierzchni. Punk cigcia w okapie nalezy trasowa¢ pod odpowiednim katem do gory.
Od tych gornych punktéw, na gornej stronie nalezy natrasowac kacie nachylenia dyla dla zacigcia (kat zacigcia).
To samo nalezy wykona¢ na dolnej stronie i potaczy¢ z linig na krawedzi czotowej. Dla cigcia w okapie musi by¢ wykorzystany
oddzielny kat.
Opcjonalnie na czotowej krawedzi dyla mozna natrasowac kat (d), dzigki ktoremu uzyska si¢ wymiar nadzacigcia na dolnej stronie.
Teraz mozna juz przenie$¢ ukosowanie na dyl koszowy.
W nastgpnym kroku nalezy okresli¢ pionowe nadzacigcie przy wyznaczonej linii zacigcia na gornej i dolnej stronie, kazdorazowo
od powierzchni ukosowania.
W powstatym punkcie przecigcia wymagana jest linia kata w kierunku kalenicy — zaréwno na gornej i dolnej stronie.
Teraz nalezy polaczy¢ te wyznaczone linie na waskiej stronie dyla.

10. Cigcie w kalenicy wyznaczone zostanie przez kat nachylenia i cigcia pod katem do drewna.
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Kat ciecia
w okapie

Kat nachylenia Punkt zerowy
dla ciecia dolnego
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13.3 RYSUNEK PROFILA POLACI

Wyznaczanie zacig¢
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