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15.1 DACH
15.1.1. Przypustnice

&

Funkcja tworzenia przypustnic znajduje sie w funkcji ‘podwojenie krokwi’
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Funkcja ta umozliwia utworzenie w wybranej czesci dachu obok podwojenia krokwi takze utworzenie przypustnic. Po

kliknieciu na wybrang czes¢ dachu otwiera sie odpowiednie okno dialogowe. Po zaznaczeniu pola ‘utwoérz

przypustnice’ pojawia sie mozliwos¢ podania wymaganych parametréw. Poza nazwa i wymiarami nalezy podac tu
odlegto$¢ do krokwi, naddatek poza okap oraz materiat. Przypustnice mozna utworzy¢ na dwa sposoby: poprzez
podanie kata do pierwotnej potaci dachu, lub poprzez podanie statego odstepu do krawedzi okapu. Ponadto w oknie

dialogowym definiowany jest rodzaj odcinka okapowego (pod katem prostym, poziomy lub pionowy.
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15.1.2 Przesuniecie krawedzi dachu

A TS TR TR T T=Ts

iy

SUS 38 53 20 2@ AP PEIRIE cimde - s -

@

1

3

n

=
s
n

4

FEELORARUT

L. wEen a0

FUES®X & . W uBLO

e ENROURLIS3D AL MIT ey

Chcac przesunac¢ krawedz dachu, mozna uczynic to na podstawie podziatu tat. Po kliknieciu na ‘TAK’ otwiera sie
kolejne okno dialogowe, w ktorym podaje sie ilosé tat z plusem lub minusem. Dodatkowo istnieje mozliwos¢
zapisania tej zmiany w danych profilu i podgladu jej na rysunku profilu.

15.1.3 Podziat ptyt szklanych jako powierzchnia 3D
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Przy pomocy tej funkcji mozna utworzy¢ na potaci dachu powierzchnie 3D, ktére zostang podzielone na podstawie
istniejgcych krokwi. W ten sposéb mozna zaprojektowaé odpowiednie ptyty szklane np. do ogrodéw zimowych lub
zadaszen szklanych. Po wyborze tej funkcji i odpowiedniej powierzchni dachu otwiera sie okno, w ktérym nalezy
zdefiniowac poszczegdlne parametry. Dla ptyt definiuje sie nazwe, grubos¢ oraz pozadany materiat. Z lewej strony
wyswietlone zostang wszystkie krawedzie znajdujace sie w dachu. Dla kazdej z tych krawedzi mozna ustalié
przesuniecie (naddatek lub niedobdr) poszczegdinych elementéw sktadowych. W ten sposéb mozna np. dla okapu
zadeklarowac¢ naddatek. W ustawieniach krokwi ustalane jest rozszerzenie poszczegdlnych elementéow wzgledem
siebie nawzajem. Wymiar okreslany jest od srodka krokwi. Uzyskane elementy, jako ze s3 to powierzchnie 3D, mogg
zosta¢ edytowane w zestawieniu powierzchni 3D lub jako rysunek.
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15.1.4 Elewacja deska-na-deske i na zakfad

b

Funkcja ta tworzy elewacje w formie deska-na-deske lub na zaktad. Przycisk wywotujacy ta funkcje znajduje sie w
menu ‘Drewno’. Nalezy wybrac powierzchnie do deskowania oraz okresli¢ punkt poczgtkowy i koricowy. Dtugosé
definiowana jest w kolejnym oknie dialogowym — po kliknieciu nalezy wprowadzi¢ odpowiednie wartosci. Szerokos$¢
pola widoczna jest u géry. Dla punktu poczatkowego i koicowego mozna ustali¢ odpowiednie naddatki. Wyboér
orientacji ‘standard’ powoduje automatyczne wstawienie deskowania poziomego; w przypadku zaznaczenia opcji
‘dowolny’ istnieje mozliwos¢ wstawienia deskowania ukosnego. Wymiary desek okresla sie wprowadzajgc dane
dotyczace szerokosci i grubosci. W zaleznosci od ustalonej minimalnej dtugosci nakfadania sie desek zostanie
obliczona ich ilos¢, ktdrg mozna zmodyfikowac wprowadzajgc odpowiednig wartos¢ ( przy zmianie ilosci zostanie
automatycznie obliczona dtugos¢ naktadki). Dodatkowo istnieje mozliwos$¢ wyboru, czy program ma automatycznie
utworzy¢ pierwszg i ostatnig deske spodnig. W przypadku deskowania na zaktad istnieje, poza okresleniem
wymiarow, mozliwos¢é wyboru ilosci oraz minimalnej zaktadki. Powierzchnig podstawowg mogg by¢ poza dowolng
powierzchnig rowniez wielokaty, np. sciany, potacie dachowe, powierzchnie 3D.
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15.1.5 Obliczenia dachowek

Funkcje obliczeniowe zwigzane z dachéwkami zostaty rozszerzone. Mozliwe jest zdefiniowanie odstepu miedzy
powierzchnig dachdwki a narozem lub fasetg. Ponadto mozliwe jest okreslenie, czy w obliczeniach uwzgledniona ma
by¢ dtugos¢ naroza lub kalenicy. Mozliwe jest réwniez stworzenie i obliczenie dowolnej krawedzi dachu poprzez
opcje ,,dowolna krawedz dachu”. Odpowiednie dane nalezy wpisa¢ we wtasciwym menu kontekstowym. Obliczenia

nalezy zaktualizowaé poprzez wcisniecie przycisku ,,aktualizuj”
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15.1.6 Wyztobienia z rozszerzeniem
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Funkcja , wrgb” zostata rozszerzona o polecenie: ,Utwdrz wyztobienie z rozszerzeniem”. Po wyborze elementu
budowlanego, w ktérym ma zosta¢ utworzony wrab, oraz elementu dotgczanego, istnieje mozliwos$é zdefiniowania
poszerzen w kazdg strone. Funkcja ta znajduje zastosowanie réwniez w przypadku scian masywnych.

15.1.7 Tworzenie powierzchni dachow wedtug wyboru

W oknie dialogowym dotyczagcym budowy dachu istnieje teraz mozliwos¢ wyboru, czy utworzone ma by¢
deskowanie widoczne czy surowe. Jesli nie zostanie wybrane deskowanie surowe, wtedy automatycznie zostanie
utworzone na catej powierzchni dachu deskowanie widoczne i odwrotnie.

15.1.8. Automatyczne tworzenie deskowania widocznego

Dachaufbau wihlen:

DACHEUFEALGRLIFPERALHDACH

W erzeugen W erzeugen
vordachechalung Diammung

Dichee Dicke 3
Abstard ¢ ahstand :

Bre fthreite : Konteratiung

Dicke

Rauhschalurg - Abstand :
Dickor : Lattenbreits -

Abstard ;

W arzeugen

sichdadretuhl
Brettbreite :

Abbreden

W przypadku tworzenia wiezby dachowej widocznej, istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia szerokosci desek w oknie
dialogowym dotyczgcym budowy dachu. Za pomocg klawisza F7 lub w menu ,,taty dachowe/oblicz deskowanie
widoczne” mozna je obliczy¢ i ukazaé wyniki.

15.1.9 Funkcja rozdzielania desek szalowania widocznego

E

Deski wiezby widocznej tworzone sg zasadniczo na catg dtugos¢ dachu. W przypadku koniecznosci podziatu desek np.
na krokwi mozna tego dokonac stosujgc funkcje podziatu. Po utworzeniu deskowania dachu (klawisz F9) najlepiej jest
wytgczy¢ widzialnos$¢ wszystkich innych powierzchni. Po wyborze tej funkcji mozna wybraé deski przy uzyciu wyboru
wielokrotnego. Po najechaniu myszkg na krokiew otwiera sie okno dialogowe. W oknie tym mozna odczytaé dtugos¢
desek dla kazdej krokwi po najechaniu na nig wskaznikiem myszy. Po osiggnieciu wymaganego wymiaru nalezy
zatwierdzi¢ na pomoca lewego klawisza myszy. Przytrzymujac klawisz Shift istnieje mozliwos¢ wyboru wielu krokwi
jednoczesnie. Obliczanie dfugosci rozpoczyna sie od wybranej krokwi.
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Po potwierdzeniu dialogu poprzez ,0K” deskowanie zostanie rozdzielone na wybranej krokwi. Funkcja moze zostaé
wywotana kolejne razy, aby rozdzieli¢ deskowanie na drugiej stronie dachu. W tym celu nalezy usungé wybér
"odniesienie od punktu startowego deski” (punkt startowy znajduje sie zawsze po lewej). W oknie dialogowym
mozna ponadto zdefiniowaé dtugos¢ desek surowych, podac¢ pozgdang dtugos¢ bezposrednio lub obliczy¢ ustawiony
wymiar.

Istnieje takze mozliwo$¢ optymalizacji widocznej wiezby dachowej w okolicy deski szczytowej. W tym celu nalezy
wyszukaé wybrany obszar i wybrac¢ odpowiednie krokwie. W przyktadzie dtugos¢ deski wynosi 86,8 cm. Z dystansem
miedzy deskami wynoszgcym 30 cm uzyskujemy dtugosc réwng 90 cm. Poprzez ilos¢ desek, ktérg mozemy okresli¢ w
prawym gérnym rogu, uzyskujemy dtugosé deski surowej 450 cm. Wybdr dtugosci musi nastgpié przed wyborem
krokwi.
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Sprungmsl
4 Bezug vom Startpunk Bret:

7

W widoku z géry mozna pokazac¢ dtugos¢ desek oraz dtugos¢ desek surowych (Menu Ustawienia = Opisy).

Utworzenie listy deskowania dachu odbywa sie w punkcie , tres¢ listy deskowanie”. Liste tg mozna ulokowac w
widoku.
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| Listentext Schalung

45087800
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450.2/800
AR0 57500
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15.1.10 Wymiarowanie opcjonalne przy pomocy podstawowego wielokgta dachu

Przy niektérych typach planéw podstawowych moze mieé miejsce sytuacja, ze powierzchnie deskowania wiezby nie
zostang utworzone prawidtowo, poniewaz przyktadowo utworzony zostat tylko jeden dach gtéwny (patrz przyktad).

W celu automatycznego utworzenia deskowania réwniez we wnece, mozna wygenerowac podstawowy wielokat
dachu. Przy pomocy tego wielokata definiuje sie réwniez okapy i deski szczytowe. W tym celu, po wyborze funkcji,
nalezy klikng¢ na powierzchnie dachu i poprzez wybér dwoéch punktéw zdefiniowac pierwszy odcinek deski
szczytowej oraz okapu. Nalezy jeszcze podac kierunek (na zewnatrz = okap, do wewnatrz = deska szczytowa). Wedtug
tych dwéch wariantéw wykonywane bedg obliczenia zdefiniowane w funkcji obliczenia powierzchni dachu. Po
kliknieciu na ostatni punkt prawym klawiszem myszy i po wcisnieciu przycisku ,,gotowe” zostanie zakoriczone
tworzenie wielokata. Ponowne przeliczenie nastgpi po wcisnieciu klawisza F9.

Dachgrundpolygon
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Richtung
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Richtung

15.1.11 Kontrtaty
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Dachaufbau
Dachaufbau wahlen:
Dachaufbaugruppe fRaukdach |
[~ erzeugen [+ erzeugen
rvordacherhaling———————  —~Démmung
Diicke = I 2 Diicke ¢ I 1a
Abstand ; IE Abstand : I -16
Brettbraite I 13,5 ==
[ Dicke : I 3
W grzelgen
~Rauhschalng Ahstand : I 2
Dicke : [2 Lottenbreite : E
Ahstand : ID
—Sichdachstub Erdachung
Braftoreite I 135 ’7[)“5;{ : I 3
pereren

W nowej wersji tworzenie kontrtat, jako elementu budowlanego odbywa sie réwniez automatycznie. Wymiary
kontrtaty definiowane sg podczas wprowadzania danych profilu w menu budowa dachu.

15.1.12 tata podwdjna w szczegodle okapu

Walm €3
ProfilNeiqung | Spamen | Fullpintte | Mitelpfcts | Zang= |
~inks Saite Zeichnurg :
— . Woicl | =] |
Lattung @

¥ =reugen
— Traufzustuhnng

r:i?’é:] ry r?

TraulboHe | Dachautbau |
Dachzegel warlen:
Olzarszand : |Uy 3o [ Circa 6
Tiaulhiite |TH| |232 943
Latkznabstand : IL| J35179

drzshl Zigekehen: |ZR| 8
ilamerabeiand: L) [T
Lefter Latanaber,: |LL] [335
Frallatenabsard. [FL1 B
Diachauwbauw : 107 IE—
“erralz [+ -] 1¥1 II]—

Lattenousichnl:

Bireile 3 Dicke |5
~ Lage del erzten Dachlate
 Hach 7 hockkant I i dappall I Abbr=chen 0K

[bettmgen mehdach . 0K Ebbmchen [ |

W taceniu dachu pozycja pierwszej taty zostata rozszerzona o opcje podwadjnej faty.
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15.1.13 Zmiana konstrukcji dachu poprzez menu kontekstowe

it
A
i

Kopieren

Element einfigen

Als Element speichern
Einblenden

Ausblenden

Gesamten Bauabschnitt ausblenden
Gruppieren

Einem Bauabschnitt zuordnen
Einem Layer zuordnen
Loschen

Material zuweisen
Verschieben / Drehen

Profil

Ansicht

Dachfléche

Teildach zu einem Dach hinzufigen

Dachaufbau anpassen

Einer Wandschicht zuordnen
Datei zuweisen

Datei entfernen

Zuriick

Przy wybranej powierzchni dachu istnieje mozliwos¢ zmiany rodzaju jego konstrukcji poprzez menu kontekstowe
pojawiajace sie po kliknieciu prawym klawiszem myszki, bez koniecznosci edycji profilu. Po kliknieciu pojawia sie
okno dialogowe umozliwiajgce wybdr odpowiedniej konstrukcji dachu. Istnieje mozliwos¢ zmiany konstrukcji wielu
powierzchni dachowych jednoczesnie. Konstrukcja dachu, ktéry zostat zaznaczony jako pierwszy zostanie ukazana w

oknie.

Dachaufbautenkatalog

=~ Dachaufbaiten
[ Dachaufbaugrupce
>- Rauhdzch
i i Sichtdach
& \erwendeter Dachaufoau
*- Bauhdach

x
| Dechaufbaudeinifion |
Neme . |Hauhdach
¥ Vordechflache erzeugen | Reuhdachfiache erzeugen
| Vordechschalung | Rauhschalung
Dicka : 2 Dicke: zem
B tand - ncm Bbatand : 0 &m
Erctibreite : 13588
# Dammungsfiache erzeugen |Fonterlatung
| Dammung Dicke: 5 em
Dicke : 18 &m Bbsiand : 2¢em
SAbstand : -16Em Lattenbraits : 5 em
|Eindeckung | |Sichidachstuhl |
Dicke : 3em ‘ Erettbreits : 13.5/em ‘
Abbrechen Ok
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15.1.14 Ptatew grzbietowa w lukarnie spiczaste;j

r’:xsubenrnadul Spitzgaubse
(Speichem/ Lacen ‘Onigang
Sturz / Brustung Ffosten / Auflager  Anbauseiten

| Snbaussiten |

T

[ r— || Standard bemetmen

A

| Halzer einblenden

Lukarna spiczasta zostata rozszerzona o opcje ptatwi grzbietowej. Wybdr znajduje sie w zaktadce ,,strony zabudowy”.
Istnieje mozliwos¢ wprowadzenia wymaganej wielkosci ptatwi grzbietowej jak réwniez zdefiniowania elementu

dystansowego.

15.1.15 Definicja materiatu na ptatwie w danych profilu

[ emeugen [ peregt [T Mevebege
i

Brata : 12

Dickie - 18

Auffoiz rechiw.: [13 w
Aubozeanis: 17341
Gunadmali : 10
Auflagehche 150

Neigung g Grad

— 1
Hauptelzch ==
' ProfilNeigung | Spamen inks | Spamen reches  Fulpfetie links iFuBﬁdﬁc s | Mittebfette ks | Mittskfette mchia | Zangen | Frsofette |
Cetal - Zrichrurg
o
L=
&

Mateizlauzwarl c

& keire [ urien i ohen
™ urtan Sichtenamen
£ oben Si

I Kerer am Sichtspanen

Fraggs erzeugen.

Ubsitragen ===

Ubertragen mehifach ..

aK

Asbrechen

Dhemehbmes
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Dodano mozliwos$¢é wprowadzenia danych dotyczgcych materiatu poszczegdlnych ptatwi bezposrednio podczas

wpisywania danych profilu. W tym celu nalezy wybra¢ odpowiedni przycisk w oknie dialogowym.

15.1.16 Podziat ciggty

Za pomocag tej funkcji mozliwe jest utworzenie ptyt na scianach, dachach, jak rdwniez powierzchniach 3D; ptyty te
tworzone sg poprzez podziat powierzchni w zdefiniowany przez uzytkownika sposdb.

4 Fortlaufende Teilung

Kur zelsidierten Bareich iailzn

Im Werbund erzewgpen

Hame HWE-Platig]
|Platiendimension |
Lange 125 m
Breite 2.5 &m
Dicke 4 <m
[Telungsparameer |
Startbreite venmenden
th b2.5[cm
Lange erste Flatie 125 =m
Minimzle Startlange 10 cm

Z-\erzatz
Matenal HwF-Platte
| Als Sterdard setzen | | Stardard ubernehrmen |

Abbrechen

oK

Po wyborze odpowiedniej powierzchni nalezy podac¢ punkt poczatkowy, punkt koncowy. W oknie dialogowym, ktére
sie ukaze nalezy podac dodatkowo wymiary ptyty oraz parametry podziatu. Mozliwe jest wprowadzenie dtugosci
pierwszej ptyty oraz minimalnej dtugosci, ktéra moze by¢ uzyta. Poprzez szerokosé poczatkowg nalezy podac
szerokos¢ pierwszej ptyty. Jesli zaznaczone zostato pole ,podziel tylko wybrany obszar” oraz wybrany punkt

poczatkowy i koricowy, wtedy ptyty utworzone zostang tylko w tym obszarze.
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"4 Fortlaufende Tei ung

' Mur sel=kiierten Bareich feilen

Wame HWF Platie
»{F“nﬂmﬂ mension |
Langa 125 cm
Breite 2.5 cm
Dicke 4 <m
(Telungsparameer |
Startbreite vensenden
Sterthreste B2 5[em
Lange erzte Flatie 125 &m
Minimzle Startlange 10 =m

Im Verbund erzewsgen
F Momatz
Materizl Hw/F-Platte

| AlsStanderdsezen || Standerd ibemehmen |

\

Abbrechen OK

W przypadku, gdy potaczenie ptyt nie zostato wykonane automatycznie, nalezy wymusic je poprzez zaznaczenie pola
L»utwoérz w potgczeniu”. Przesuniecie w ‘Z’ okresla przesuniecie w wysokosci wzgledem wybranej ptaszczyzny
zrédtowej. Nastepnie nalezy wybra¢ odpowiedni materiat. Ocena powierzchni nastepuje poprzez funkcje tekstowe w
widoku 2D. W tym celu nalezy klikng¢ na element podziatu ciggtego przy wtaczonej funkcji:”"Tekst z linig taczaca”.
Pojawia sie zapytanie, czy ocenic caty obszar. Nastepnie pojawi sie tekst z informacjg o wymiarach i ilosciach.
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15.1.17 Widoki okien potaciowych
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Dla lepszej wizualizacji okien potaciowych dodana zostata rama i szyba.
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15.2 Sciana
15.2.1 Sciany okragte

Za pomocg funkcji ,wprowadz okragte sciany” mozliwe jest utworzenie okragtych $cian na trzy rézne sposoby.

Poprzez tuk z punktem srodkowym, punktem startowy i kgtem: w tym celu nalezy klikngé na punkt srodkowy na
Scianie. Nastepnie nalezy przy pomocy myszy przeciggnac sciane az do pozgdanego punktu. W oknie dialogowym
mozna podaé dtugos¢ segmentu albo ilo$é¢ pozgdanych segmentéw. Opcjonalnie mozliwe jest réwniez rozpoczecie
potowg segmentu. Miedzy punktem poczatkowym i koncowym mozliwa jest zmiana wycinka kofa.

P R

LRGN A00 MO RARNT

FNEE®S 3. F BEhS eouasd ~

Trzeci punkt moze zosta¢ wybrany w dowolnym miejscu. Za pomocg tej funkcji mozliwe jest tworzenie np. tukéw
segmentowych.

S The DR

DL ECE I Y T
ETISINEEP O 1
REFD NN FACOBMENE %

FUHEPE 3 Eomwnc

tuk przez trzy punkty: aby utworzy¢ tuk nalezy klikng¢ na dowolne trzy punkty.
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15.2.2 Nowe opcje w dialogach okien i drzwi

GENasE ~ v
u §

ERE IR
S T Y

FeEES S

£
o
v

&

Or*E.0PARNT

=500,

Okna i drzwi zostaty rozszerzone o mozliwos¢ wyboru wielu nowych ustawien w celu lepszej wizualizacji. Mozliwe
jest rowniez tworzenie skrzydet. Ich szerokos¢ moze zostac obliczona automatyczne lub alternatywnie wartosci moga
zosta¢ wprowadzone recznie. Zmiana kolejnosci skrzydet odbywa sie poprzez przesuwanie ich z wcisnietym lewym
klawiszem myszy. Zderzak moze by¢ wybrany indywidualnie. Ponadto zdecydowaé mozna, czy ma to by¢ element
staty, czy uchylny. Bedzie to rowniez ukazane w widoku.

/_ Aligemeip
=t~ Flugellisie
+— Fliigel

- Fligel2

. Fligel [ Rahmen [ Makro ]

| Fligel anfugen | Flugel entfernen

/' Automatische Fliigelbreite

{Flugelwerte |
Breite 50| cm
Anschlag |
Links aussen
Links innen
® Rechts innen

Rechts aussen
Fest

Kippfiligel
Visualisierung

Sprossen vertikd 1
1

<|n 1|r

Sprossen horizontal

Als Standard

Abbrechen oK

W przypadku ramy oprécz zdefiniowania wielkosci i materiatu mozliwe jest rowniez ustawienie odskoku od Sciany
zewnetrznej. Dodatkowo mozliwe jest utworzenie parapetu oraz desek oscieznicy i desek frontowych. Dla okien i
drzwi utworzona zostata pétprzezroczysta powierzchnia szklana. Dzieki temu w widokach zostajg ukryte elementy
budowlane znajdujace sie za oknem, dzieki temu otrzymujemy , czysty” widok. Automatycznie utworzony zostaje

uchwyt okienny.
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Aligemein | Fluge) * Rahmen \r Maluo]

b

7 Rahmen erzeugen 7 Laibung erzeugen
{Rahmen Laibung |

¥ Rahmen mittig Dicke 2l cm
Rucksprung 6| cm

Breite 7| em /| Frontbrett erzeugen

Hohe Breite >‘10\‘ cm
Matenal Holz hellrot Breite Sturzbrett

'\1\_5}_‘
g 3

Dicke

L

7 Fensterbank hinzufugen

) Material Buche hell
{Fensterbank |
Breite 2| cm
Uberstand 5{ em
Mazterial Edelstahi p. " l
| % ~
Als Standard | | Abbrechen 0K
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15.3 Widoki planu

15.3.1 Ocena skrzydta lukarny barytkowej / lukarny typu ,wole oko”
Poprzez funkcje ,tekst z linig tgczgca” mozna klikng¢ na skrzydta lukarny wole oko lub barytkowej i w ten sposdb

oceni¢ powierzchnie.

s e

= =T
B Nt Frmshurcer. Foum Sestmive Ty Sockets Rmstscowie Low e e
YLy
[3 £l
n
& L]
B =
" F
B =
a &
) &
b B
e 'ﬂeuzrmnuiluge (Bruttcfldens 3.91 m¥10.21 m) n
& i &
&
L] &
4 .
A =]
x % 4
Y 3
| i % T
= ! y
e { i i
L I % =
& 4 i iy :
& f | =
A \ 2
& /f 2|
» =
y \ :
N, ~

15.3.2 Czcionki

Dodano czcionki w opisach i wymiarowaniu. Dla wszystkich opisow mozliwe jest utworzenie czcionek
standardowych. Kazde okno i kazdy widok posiadajg wtasne ustawienia dotyczace opisdéw. Zmiana tych ustawien
zostanie natychmiast zastosowana i pokazana w odpowiednim widoku.

| Dzte

0O =

=) aEks apWEEed =
L=l =] =205 =

<t Wiskon Alles, SCHOLERVERSION - Projekt [ Meues Projekt] - 1 30-Ansicht]
Einstellungen | Fenster Bearbeitn Einfigen Stockwerks Bausbechnite Layer Dach Ausgeben Wiederholen HAB Hiie

9 o @ - [P EE]E[E] faece

~  Baushachnit

+ keein Loyer

13 Boeilarzeie
O Btattformat .
B Proedinien
B Langeneinheit enstellen
& Vermalung 3
B, Beschrttungen 3 Eirstellungen

Mateicl v
Il Greti:
B Oocheicoeliatcleg Siohlréger Positensnummem
P o .
B DachAachenberechnung \andbez e chnungen
Bl Automatische Sicherung wandaffrungen
& Sichicigenschaften Dachbezeichnungen
# GantlungErods B Dachkcanterizngen
® o i . geliinger
[ Generslie 3 Piztten / Flschen »
B 20-Stichstsrkezn'ace CNC - Texts

Querachrit

Treops

» ‘Standardbeschrifiung einstellen
Sagelisten Fositionsnummern Aituelle Beschriftung emnstellen
CMNC Posibensnummenn Schriftstile bearbeiten

80 Standardbeschriftung enstellen

Cne/Ssgaliste

izl 5 Stancard
Aricl_6_Stengard
il 8 Fet
Arinl _E_Untersirichen
b

Courier New_3_ntersirichen
Courier New_16_Standard
Courier Naw_16_Fatt

Courier New_16_Unteratrichen
Courier New_22_Standard
Couner New_72_Fett

Courier New_22_Unterstrichen
Courier New_36_Standard
Courier Naw_36_Fatt

Courier New_36_Unterstrichen
Tirres New Roran_b_Stancard
Tirmes New Roman_B_Sisndard
Times New Roman_8_Fett

il

Times New Roman_3_Unierstriche
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Czcionki zapisane jako domysine takze mogg by¢ zmieniane i zapisywane.

dodane do listy czcionek domysinych.

By Schriftstile bearbeiten x
SCHRIFTSTIL Schriftart Schrftschritt Schifigrad ~ *
Standard Arial Regula 2 =
Arial_5_Standard Arial Regular 525 8
Arial_8_Fett Arial Bold 825

Arial 8 Unterstrichen Ayial Underline 825
Arial_16_Standard Aial Regular 15.75
Arial_16_Fett Arial Bold 15.75

Arial 16 Unterstrichen Arial Underline 15,75
Arial_22_ Standard Avial Regular 2175
Arial_22_Fett Avial Bold 21,75

Anal 22 Untersinichen Avial Underline 21,75

:ﬂ.lrinl 3R Standard Arial - Reaular R R =2
I B | Abbrechen || OK

15.3.3 Wymiarowanie prostopadte do krawedzi odniesienia

Przy tym sposobie wymiarowania mozliwe jest utworzenie wymiaru prostopadtego do dowolnej krawedzi

Nowe czcionki rowniez mogg zostaé

odniesienia. W tym celu nalezy klikng¢ najpierw na krawedz odniesienia (linie pomocnicze, krawedz bryty), a
nastepnie wybraé dwa punkty, ktére majg zosta¢ zwymiarowane.

83 & ;e

FNEEPE 5. EiaBLY

LTS

T=T= ]

CromLoedENE &

AR R R

e
e

str. 264



Nowosci Viskon V9

15.3.4 Rysa pozioma zaciosow

Na rysunkach elementéw budowlanych mozna opcjonalnie wyswietli¢ wymiarowanie rysy poziomej. Funkcje ta
mozna znalez¢ w ustawieniach rysunku elementéw budowlanych poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy na

przycisk ,,rysunek elementu”.

Setenat 1 90

15.3.5 Tworzenie tuku kota

Tworzenie fuku odbywa sie poprzez wybdr trzech punktéw. W tym celu nalezy klikngé na punkt poczatkowy, punkt
koncowy oraz na punkt posredni. Poprzez punkt posredni zostanie obliczony wyciecie okregu. Wyciecie okregu moze

zostaé zamienione poprzez wcisniecie spacji.

&1 Wion Slles, SCHOUERYERSION - Arojet [ Neves Brojett | - (2 20-Orautsicht]

[ Deisi Ersillungen Fencier Besbsien Sirflgen Stochwerke Dessbuchrite Leyer Dach fusgsben \Wisderbolen HRE Hille

1 FHEd G S RARY 9 o & @ - [SEE G ] g v Boebscht
s pa—
Gl
4] Leevtsstm dricken fiir Wechae] dee Freiasbcinite
=
r
o
]
P —~
Z o .
e e \\
i)
= ’d \
i
@
ol
&8 2
] 2
=0
# 3
-
&
Ed

15.3.6 Widok z gory w rysunku Sciany

Widok z géry dla scian szkieletowych HRB zostat dopasowany w taki sposdb, ze Sciany taczgce ukazane sg jako krétki

wycinek, co znacznie zwieksza przejrzystosé.
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2 VisKons Alles, SCHOLERVERSION - Pojekt [ Neves Projekt ] - 2 2D-Draufsichi] = = |
B Datei Einctellungen Fenetst Gsarbeiten Sifigen Stockwecks Bausbachritie Layer Dach Asgaben Viedehlen HRE Hilis -8 x
sHEU3@ RARN 2 # - EiF v Samtcme
ke )
n
= i
22 =
F ]
3 il -
k] @
]
7z &
2 ®
n Innenwand =
2 &
= =
1 P
~
) ~— o
Bl
X 2 =
& 4 P
#h
5 5 s
v [ lg
de < m]
=)
=
=]
in Warlestellung Hinweis =

15.3.7 Dodano mozliwosc tworzenia krzywych sklejanych

AN
20

Za pomocag tej funkcji mozna tworzy¢ krzywe sklejane 2D.

15.3.8 Rysunki zdefiniowane przez uzytkownika

L

Dla kazdego elementu istnieje mozliwos¢ utworzenia rysunku, bez koniecznosci podawania ptaszczyzny. Po wyborze
elementu budowlanego lub elementéw budowlanych nalezy wcisngc¢ spacje jako potwierdzenie. Zamiast wyboru
ptaszczyzny rzutowania mozna ponownie wcisngé spacje. Utworzony zostanie widok jednego lub wielu elementow;
ptaszczyzng rzutowania bedzie ptaszczyzna planu podstawowego danego elementu budowlanego.

4130 Ansicht = 2; Winde_Bestand Gratparmen =1 =8 =

o
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< viinkelvermatiung Traufabschiit

Al Srandard | Standaed ibernehmen Abiehen || OX |///

o

15.3.9 Rysunek powierzchni

Wprowadzono automatyczne wymiarowanie dla wszystkich powierzchni, warstw i ptyt. Obok poszczegdlnych
dtugosci obliczona i ukazana zostaje powierzchnia i obwdd otworu.

|

E “"I'_” Erdoeschoss

15.3.10 Kreskowanie w przekrojach

W ustawieniach widocznosci linii pomocniczych mozna wtaczy¢ lub wytgczyé widocznosé kreskowania i krzyzykéw w
przekrojach. Wszystkie elementy jednego widoku, ktdre narysowane sg prostopadle do arkusza otrzymujg
automatycznie krzyzyk przekrojowy.
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AT,

ans | [l Hiffdlinien / Dachkanten

# Distonzlinien Trauipunkt
RS DU
|| Raster Ziegelteilung
R ALt Raster Dachéatung
B o W &
ot | | @
; 14 D¥F -Linien
1 30-Furkt
i @ 30-Flache
| I
¢ | Z /
i 5
H i? ]
E °F g 38

15.4 Pozostate

15.4.1 Rozszerzono dymki z podpowiedziami
W widokach rozszerzono dymek o obwéd i powierzchnie lukarny barytkowej i lukarny wole oko.
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15.4.2 Dodawanie elementow budowlanych

Utworzonym elementom drewnianym poza nazwg mozna przypisac takze typ elementu budowlanego. Element
zostanie przyporzgdkowany do odpowiedniego typu. Poprzez ustawienia widocznosci danej grupy, element ten
bedzie ukazywany lub ukrywany razem z dang grupg elementow, do ktdrej zostat przypisany. Uzywajac funkcji
»Zmien element budowlany” mozna ponownie zmieni¢ nazwe i typ danego elementu.

@ Holzteil einfligen - B X
Q
1
Brete 16 cm
Hihe 77 cm
G fen |
=9 I
Typname: Balkenlage Izl
Name: Fancbalken =
Material BS 14 4
-
{[age| Querschnitt dnderr x
oo B | lE. |
Sichtgratspamen [ | 2 Bauteiltyp andern !
—————|Beaugs hseln | Name :
Sichtgratspamen ] | Bezugskante auswahlen |
| Umkanten | | Kante | -
; M
| Staripunkt | | Endpunkt | Breite: 10 em oL o OR
c ML * MM MR
| In Z-Richtung | ZVersatz : 0 cm Hohe : 20 em
_ p— uL um UR
[ — Lange 3[cm
| Als Standard | | Abbrechen || ok |
Abbrechen oK

15.4.3 Ptyta kwadratowa

Ptyty mozna od teraz tworzy¢ jako ptyty kwadratowe za pomocg dwdéch punktdw. W tym celu nalezy najpierw
wybrac¢ odpowiednig powierzchnie dla ptyty oraz zaznaczyé punkt poczatkowy oraz punkt po przekatnej. Otworzy sie
okno dialogowe z aktualnymi wartos$ciami, ktére moga jeszcze zosta¢ zmodyfikowane.

Rechteckplatte durch 2 Punkie erzeugen
|

Punkt 2

-
—jen

Abberchen oK

1
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Definiowanie ptyty poprzez dwa punkty zostato rozszerzone o opcje ,,przesuniecie”. Dzieki temu mozliwe jest
wprowadzenie wartosci przesuniecia na plus oraz na minus.

| “Versatz 100 4
y 4

15.4.4 Prostopadte otwory w obszarze

Dodano mozliwo$é utworzenia prostopadtych otwordéw na jednym lub wielu elementach w okreslonym obszarze,
przy czym odstep miedzy tymi otworami moze by¢ staty lub zmienny. Aby doda¢ otwory nalezy najpierw wybrac dla
nich ptaszczyzne obrysia konstrukcji oraz elementy, w ktérych majg by¢ umieszczone. Nastepnie klikngé w obszar, w
ktérym majg zosta¢ utworzone otwory. W oknie dialogowym wprowadzié¢ parametry. Przy zmiennej podziatce
odlegtosé miedzy otworami zostanie obliczona na podstawie ich iloSci. Przy statej podziatce nalezy samodzielnie

wprowadzié¢ zadang odlegtos¢.

St K
End-%

AnzoH

Durchmesser

Ouenmnak

Bzhn

Absterd

ungstiefe begrenzen

[Teilurs - Bereich]

15| em

5| o

Ti| =

[]

2 Bohrung am Anlang

Stthesstral Zwinchenbauieilid  Enchautnil

Mil Senkung

| Bohrung s Ende F

vk I

{Hneedrung ‘

Am

= 5mdriang

Tl :

Durchmeszer :

[Tenkung am Brkng

Bsidacit
L

[

o=

Lo

Durchmezzer:

{ Senhung m Ende

[l

[zl

Qs Fandard setzen

Standerd iibemehmen Pbbrechen

oK
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15.4.5 Prostopadte otwory wielokrotnie
Prostopadte otwory mogg by¢ od teraz utworzone dla wielu elementéw jednoczesnie. W tym celu, po wyborze
ptaszczyzny dla otwordw, klika¢ w miejsca docelowe otwordw, jednoczesnie caty czas przytrzymujac klawisz Shift.

Punkty osadzenia otworéw muszg zosta¢ ewentualnie okreslone z uzyciem linii pomocniczych, poniewaz nie ma tu
mozliwosci wprowadzenia wartosci liczbowych pozycji. Po wybraniu wszystkich miejsc nalezy zatwierdzi¢ lewym
klawiszem myszy. Po zapytaniu dotyczagcym gtebokosci otwordw nalezy zaznaczy¢ elementy, w ktérych znalazty sie
nowo utworzone otwory i potwierdzié spacjg. W oknie dialogowym nalezy wprowadzi¢ odpowiednie wartosci.

Senkungen |
Starbouiedl Zuischerbauteilld Endbauteil

Mit Serkuna
S

AmEnde

e

Baidaailig
Senkung am Anfang | ———

Durchimesser Of =n
Tiele [ 1] em

Sarhung am Eede
Durchreszer 0] an

Tils [ i an

s Sanderdsezen || Swndon dbemeren | Abrechen K

15.4.6 Sortowanie - odcinek budowlany/kondygnacja

Za pomocg funkcji ,segregowanie - kondygnacja/odcinek budowlany” pod menu ,edytuj” istnieje mozliwo$é
bezposredniego przesuwania odcinkéw budowlanych i kondygnacji myszg poprzez Drag & Drop. Mozna takze
dodawaé odcinki budowlane pomiedzy kondygnacje.

Sortierung Stockwerk/Bauabschni — = x
=+ Projekt
<+ Erdgeschoss
i - luBenwande

-~ Balkenlage

i “-Vordach
=} Obergescholt

-~ A ande

Info: Die eingestellen Sichteigenschaften werden aufden
Standard zurickgesetzt

Abbrechen oK
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15.4.7 Szczelina

Za pomocg tej funkcji istnieje mozliwos$¢ wprowadzenia $ladéw ciecia dla centréw obrdbczych. Po wyborze elementu
oraz punktow poczatkowego i koncowego otwiera sie okno dialogowe. Nalezy w nim okresli¢ parametry szczeliny.

15.4.8 Ptyta pozioma

1 —
= Sagenut erzeugen
Tiefe : 6 <m
Neigung : 0"
Langsmal A: 0 em
Quermall A : g cm
Langsmal E : 80 cm
Quermal E : g cm
| Lage Sageblatt |
links
® mittig
rechts
Bemalung
® innen
aussen
Als Standard setzen

Standard ubernehmen

Abbrechen

Wielokat ptytowy definiowany jest poprzez wybdr kolejnych powierzchni; nastepnie nalezy ustali¢ poziom ptyty za

pomocg wyboru punktow.

15.4.9 Scalanie elementow

Za pomocg funkcji ,rozdziel element” istnieje mozliwos¢ potaczenia ze sobg elementdw, ktore zostaty wczesniej
rozdzielone oraz elementéw, ktére lezg na jednym poziomie. W tym celu klikng¢ na element, a nastepnie klikng¢ na

drugi element na tej samej powierzchni.
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15.4.10 Automatyczne osadzanie stopnicy i podstopnicy
Funkcja ta tworzy osadzenie dla stopnicy i podstopnicy w schodach.

Bearbeiten

Eirfigen Stockwerke Bausbq

)

ELhBRGBEHSFIXD

B
=

&

Undo "Bodenplatte™ bearbeiten
Redo

Maschineneinheiten

Léschen

Kopieren

Verschieben / Drehen
Spiegeln

Messen

Kollisionskontrdlle
Bauteilsuche

Ursprung

Hohenversatz Sparren
VermaBung verschieben
Textobjekt verschieben
Element speichern

Querschnitt dndern

Auswahl Zuordnen
Wandschichtenzuordnung
Sortierung Stockwerk/Bauabschnitt
Treppe einstemmen
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15.4.11 Nowa struktura widocznosci
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15.4.12 Wstepne ustawienia materiatu wtgcznie z kreskowaniem

Fllstig

- Briistung
- Seitenstiel
[#- Stehl-Bauteile
-Fléchen

[+ Senstiges

- gonstige Hélzer

Bzlkenlags

- Bodenglats 3

% Materiahvoreinstellung

- Dachbauteile

= HRE-Bauteile

- Blockbohle

- Siiel

- Platten

- Massivplatie
- Schwelle

- Rahm

- \tland Lathung
- \nzndzchzlung
~echsel

= Aducles Maierial - C24
Aduele Linerfae : [

3D-Material

Liniendicke: 072m v

20-linierfarbs  Schraffur

x

15.4.13 Opisy ptyt/powierzchni

(podpunkty: powierzchnie 3D, punkty wielokgtow, powierzchnie dachu, ...)

& @ - (KPP [Bfa| s |5 Ergeschoss

Einstellungen
3 Bauteilanzeige )
L1 Bilattformat 3
Bl Proiekidaten
T2 Langeneinheit einstellen
$8 Vermallung 3
By Beschriftungen » Einstellungen

Matenal 3 Sagelisten Positionsnummern
il Grafik CNC Positionsnummern
. Dachziegelkatalag Stshltrager Positonsnummern
PP Dachaufbautenkatalog Balkenbauteile
E Dachflachenberechnung \Wandbezeichnungen
ﬂ Automatische Sicherung \wandéfinungen
& Sichteigenschaften Dachbezeichnungen
P CDarsteliungsmodus » Dachkantenlangen
¥ Oberfiacheneinstellungen » Sichischalungslngen
O] Generelles ' Platten / Flachen
El' 2D-Strichstarke an/aus CNC - Texie

Querschnit

Standardbeschriftung einstellen
Standardschrifistile bearbeiten
Aktuelle Schriftstile bearbeiten
Alktuelle Beschriftung einstellen

3D-Flachen

Polygonplatien

Flatte der fortlaufenden Teilung
Dachflache

Sichtflache

Rauhflache

Isolierflache

Ziegelflache
Sichtdachstuhlfiache
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15.4.14 Dodawanie narzedzi wiercgcych jako element
Narzedzia wiercagce mogg zostac zapisane jako elementy. Podczas dodawania narzedzia, otwory zostang
automatycznie utworzone w danym elemencie budowlanym.

15.4.15 Przesuwanie narzedzi wiercacych.
Narzedzia wiercgce mogg by¢ przesuwanie i kopiowane. Otwory wiercone zostang automatycznie dopasowane wzgl.
utworzone.

15.4.16 Otwieranie okna dialogowego ,, wtasciwosci” poprzez podwodjne klikniecie myszg

Poprzez wybdr elementu i podwdjne klikniecie na poszczegdlne elementy budowlane lub powierzchnie otwiera sie
automatycznie okno dialogowe, w ktdrym mozna wprowadzi¢ zmiany. W przypadku powierzchni dachu otwiera sie
okno dialogowe profilu.

Funkcja ta dziata w przypadku powierzchni dachowych, powierzchni lukarny, okien dachowych i komindéw, a takze
Scian i belek.

15.4.17 Wybor poprzez materiaty

-

# Bauteilauswahl -

Selektierte Bauteitypen
Beton C16/20
C24
Holz dunkelgrin
Glaswolle
ZIEGELOB
Buche
Cie

W projekcie istnieje od teraz mozliwosé wyboru poprzez materiaty. Po wyborze tej funkcji otwiera sie okno wyboru,
w ktérym przedstawione sg wszystkie dostepne rodzaje materiatéw. Elementy budowlane z materiatem tu
zdefiniowanym zaznaczone sg w projekcie na czerwono. Poprzez menu kontekstowe mozliwa jest dalsza edycja
zaznaczonych elementow.
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Projelet Daten x

Pucick | Bauberiin Plansretellerin ' Trapwerheplanesn

Talafan:

¥ Beim ndchsien Projel diesen Dialog nichtmehr anzeipen

ds Stancerd | Standard ibernehmen | Abbrachen oK

15.5 Wyswietlanie zestawienia

15.5.1 Rozszerzona lista dachowek

W zestawieniu dachéwek dodano dtugosé kalenicy i naroza. Dodatkowo ukazana jest nazwa wybranego rodzaju
dachéwek. Aby wypetnié zestawienie nalezy zdefiniowac¢ powierzchnie dachowg poprzez funkcje ,obliczanie
dachéwek”.

15.5.2 Rozszerzona lista elementéw dachowych
W zestawieniu elementéw dachu dodano elementy lukarny ,,wole oko” i lukarny barytkowej.

15.6 Interfejsy

15.6.1 Import BTL

Import BTL jest interfejsem do wymiany konstrukcji drewnianych miedzy réznymi programami CAD do projektowania
konstrukcji drewnianych. Dzieki niemu mozliwe jest przejecie do VisKon statycznie obliczonych zacioséw tgczonych
ptytkami wielogwozdziowymi lub umieszczenie otwordw, itd. bezposrednio w VisKon. Z projektu BTL importowane
sg szczeliny, otwory, zaciosy. Elementy tworzone sg jako , belka standardowa”, aby mozna byto je edytowad za
pomocy programu. Interfejs bazuje na aktualnym formacie BTL V10.
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15.6.2 Rozszerzono mozliwosci importu DXF/DWG
Podczas importu danych DXF lub DWG mozliwe jest wskazanie punktu pierwotnego dla importowanych danych. Plik
zostanie osadzony punktem pierwotnym na punkcie zerowym w VisKon.

Layerauswahl

Skalierungsfaktor: 100

¥ zusdtzliche Verschiebung verwenden

X -69246.08

| zusatzliche Verschiebung |- P S—— wihlmi

- . = 13 1175947
z 0
Ales || keine |
Layerauswahl
=0
4| Beschrifien
4| MaBlinie Algemein
&| SCHRAFFUR — TR
4l STANDARD - :
| Text Allgemein ,Ilﬁ i

LT
II Loy ii

Abbrechen || Ok |

W przypadku importu do otwartego okna 2D zostang od teraz utworzone linie 2D zamiast linii 3D. Uzytkownik ma

wiec mozliwo$¢ zdecydowania, czy chce zaimportowacé plik DXF/DWG jako obiekt 2D czy jako obiekt 3D.
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15.6.3 Eksport plikéw Collada

Eksport plikdw collada daje uzytkownikowi szereg mozliwosci. Mozliwe jest przesytanie plikéw typu *.dae swoich
konstrukcji utworzonych w Viskon do innych urzadzen (np. tablety, smartfony, MAC) w celach demonstracyjnych. Na
urzgdzeniu docelowym muszg by¢ zainstalowane odpowiednie czytniki formatu collada. Ponadto interfejs ten moze
zosta¢ wykorzystany do wysytania danych do programéw renderujacych. (np. Blender lub Lumion). Eksportowane
zostajg wszystkie widoczne obiekty 3D razem z teksturg. Podczas zapisu pliku nalezy wybra¢ odpowiedni folder,
poniewaz dla tekstur tworzona jest nowa struktura folderdéw.

15.6.4 Import/Eksport danych VCF

Mozliwe jest utworzenie danych VCF z danych projekt przeznaczonych dla inwestora, konstruktora, planisty
elementdow nosnych oraz i import i eksport (np. dla kontaktéw z Outlooka).

15.6.5 Import GeoMax

Interfejs ten przeznaczony jest do komunikacji z tachimetrami firmy GeoMax. Dane sg importowane bezposrednio z
oprogramowania GeoMax w kodzie ASCIIl. Wczytane w ten sposéb punkty lub linie (np. réznice w powierzchni) mogg
by¢ pdiniej edytowane. Aby uzyskac lepsza przejrzysto$¢ w oprogramowaniu VisKkon, mozna edytowac poszczegdlne
kolory nazw i linii. Interfejs ten jest dodatkowo ptatny i ukazuje sie w wyborze tylko po wykupieniu odpowiedniego
klucza.

15.6.6 Interfejs IFC

IFC stosowane jest przez wielu producentéw oprogramowania w celu wymiany danych dotyczgcych budynkow
wedtug BIM (np. 2D/3D-CAD, obliczenia statyki i energii, obliczenia ilosciowe i kosztowe). Ukazane zostajg struktury
budowli tj. okna drzwi, otwory, Sciany, kondygnacje, budynki) wraz z odpowiednimi wtasciwosciami (atrybutami).
Dzieki temu mozliwa jest wymiana kompleksowych danych konstrukcyjnych z odpowiednimi elementami
budowlanymi i opisanymi atrybutami miedzy réznymi programami konstruktorskimi.

= sy |
b= s [ | :
' ’ £
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3 VisKon Architektura Schodow

*** OPCJONALNIE MOZLIWE DO NABYCIA

15.6.7 Nowy projekt schodow
[

Po wcisnieciu powyzej ukazanego przycisku otwiera sie asystent schodow ze wszystkimi dostepnymi w programie
typami schodéw. Nalezy dokonac wyboru klikajgc w odpowiedni typ schodéw. Ukazuje sie ogdlny widok, w ktérym
znajdujg sie wszystkie pola do wprowadzania parametrow:

Trgpmpmam Gainie Lo

Py g r—— T "
| IO S| slelsl ) S 9 7 &2 ]| BN 3

—

[T 7 [e———r) premrarey}

15.6.8 Asystent schoddw.

Pola do wprowadzania danych umieszczone sg wokaét graficznych wizualizacji. Nalezy klikngé w wybrane pole i
wprowadzi¢ odpowiednie wartosci. Po zakoriczeniu wprowadzania danych nalezy zamkng¢ asystenta weciskajac
przycisk ,,X”(zamknij) w prawym gdérnym rogu okna. Nastgpi przeniesienie do wtasciwego gtdwnego programu. Za
pomocg myszy nalezy umiejscowié schody we wtasciwym miejscu; po potwierdzeniu mozliwe jest jeszcze
przesuwanie schodéw w X, Y i Z

Menu: widok

Tu mozliwe jest przetgczanie widokdéw miedzy widokiem z gory, ze strony wangi zewnetrznej i ze strony wangi
zewnetrznej. Aby prawidtowo wprowadzi¢ wszystkie parametry schodéw konieczne jest przetgczanie widokdw, gdyz
nie w kazdym widoku ukazane sg wszystkie parametry. Widok 3D ukazany zostanie w programie gtéwnym.

Menu: wymiarowanie
Tu mozliwe jest wtgczanie i wytaczanie wymiarowania podstawy, stopni, wangi, balustrady.
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Menu: pochylenie
W tym punkcie, w widoku z géry, mozliwa jest zmiana lub uzupetnienie pochylenia (stopni)schodéw.

Menu: rodzaj wangi
Tu mozna zdefiniowad typ wangi: konstrukcja policzkowa, konstrukcja osiodtana.

Uwaga: W przypadku zmiany konstrukcji policzkowej na konstrukcje osiodtang nie ma mozliwosci cofniecia tej
zmiany w aktualnym projekcie.

Menu: stopnie

W podmenu ,zakrzywienie biegu schodéw” mozna wtaczy¢ lub wytgczyé zakrzywienie poszczegdlnych stopni. Po
wigczeniu funkcji zmienia sie zasada dziatania myszy, w tym sensie, ze poruszanie myszy do przodu lub do tytu
powoduje zakrzywienie poszczegdélnych stopni. Podmenu ,zakrzyw gére i dét” powoduje, ze wszystkie stopnie stopni
w obszarze zakrzywienia zostang zakrzywione. Podmenu ,zakrzyw gére” i ,zakrzyw dét” powoduje, ze zakrzywiona
zostanie odpowiednio tylko géra lub tylko dét.

Wskazdwka: Menu: Zakrzywienie biegu schoddéw dostepne jest tylko w widok z gory.

Mozliwe jest rdwniez konstruowanie schodéw bez podstopnic. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,bez podstopnic”

Menu: parametry schodow
Tu mozliwe jest wprowadzenie réznych parametrow:

- skrecenie biegu: kierunek skrecenia w lewo lub w prawo
-jednostka miary: centymetry (cm) lub milimetry (mm)
-krzywulec:

-otwor stropowy dolny: w tym miejscu mozna okresli¢, czy na dolnym koricu schodéw znajduje sie otwor stropowy,
albo czy schody umieszczone sg na stropie ciggtym. Stropy muszg jednak zosta¢ narysowane oddzielnie we
wtasciwym programie.

Menu: balustrady

W podpunktach: , Balustrada na wandze zewnetrznej” i ,balustrada na wandze wewnetrznej” mozna zdefiniowa¢, na
ktorej wandze ma zosta¢ umieszczona balustrada. Po zmianie widoku na widok wangi zewnetrznej lub widok wangi
wewnetrznej mozna wprowadzié parametry takie jak: wysokos¢ balustrady, wysoko$¢ poreczy, odlegtos¢ miedzy
szczeblami, grubosé szczebli.

Wymiarowanie sfupkow:

Nalezy wybrac¢ widok z géry(widok, widok z géry), a nastepnie punkt , balustrada, wymiarowanie stupkéw”:
wymiarowanie odbywa sie poprzez klikniecie lewym klawiszem myszy na stupek w widoku z géry. Z tego wzgledu
wymiarowanie stupkéw mozliwe jest tylko w widok z goéry.

Po kliknieciu na stupek otwiera sie okno, w ktdrym ukazane sg wybrane stupki w powiekszeniu. W oknie tym mozna
zdefiniowac wymiary przekroju stupka, jak rdwniez naddatek poza wange lub wangi. W ten sposdb pozycja i wielkos¢
stupkdw zostajg jednoznacznie okreslone. Istnieje rowniez mozliwosé przejecia zdefiniowanych wymiaréw stupkéw
do pozostatych stupkéw.

Menu: zestawienia
Tu mozna ukazad i wydrukowad zestawienie wymiarow.
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15.6.9 Wyjasnienia symboli przyciskow

m

[
o
[ix]
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yol

Fl e B B

SE

]

Wszystkie widoki

Wiacz widok wangi zewnetrznej

Witacz widok wangi wewnetrznej

Witacz widok 3D
Przycisk nieaktywny

Pomniejsz grafike w oknie

Powieksz obszar, ktdry moze zostac¢ przeciggniety myszg
Zakrzywienie biegu schoddéw u gory i u dotu ( tylko w widoku z gory)
Zakrzywienie biegu schodéw u gory ( tylko w widoku z géry)
Zakrzywienie biegu schoddw pojedynczo ( tylko w widoku z géry)
Pokaz wymiary stopni widoku z géry

Konstrukcja schodéw osiodtana

Pokaz wymiary schodéw

Pokaz wymiary wangi

Bez podstopnic

Otwor stropowy na dole

Z krzywulcem
Balustrada wangi zewnetrznej

Balustrada wangi wewnetrznej
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15.6.10 Ogolne informacje dotyczgce VisKon Architekt schodow
Widoki wymiarow zakrzywienia biegu schoddéw:

W programie VisKon Architekt schoddw wymiary poszczegdlnych stopni uwidocznione sg w widoku z géry. Wymiary
te zmieniajg sie w zaleznosci od tego jak bieg schoddw zostanie zakrzywiony. Wymiarowanie odbywa sie wytacznie
przy wandze zewnetrznej, tj. od krawedzi zewnetrznej stopnie do kolejnej krawedzi zewnetrznej.

Zakrzywienie pierwszego i ostatniego stopnia schodéw:

Wymiar zakrzywienia nalezy dobra¢ w taki sposdb, aby objat on rdwniez schody pierwszy i ostatni. Funkcja ,,zakrzyw
stopnie pojedynczo” daje mozliwos$¢ zakrzywienia rowniez tych dwéch stopni. Wanga zostanie automatycznie
wydtuzona lub skrécona.

Zmiana podstawowych wymiaréw schodéw

W przypadku, gdy w programie VisKon zostanie zmieniony jeden z elementéw sktadowych schodéw pojawi sie okno
dialogowe z pytaniem: ,Czy chcesz edytowad cate schody?” Jesli pytanie zostanie potwierdzone kliknieciem na , TAK”
otworzy sie asystent schodéw, w ktérym mozna zdefiniowac¢ nowe wymiary. Jesli uzytkownik odpowie ,NIE” wtedy
zostanie zmieniony tylko ten jeden element.

Uwaga: W razie edycji wymiardw zasadniczych, skasowaniu ulegajg wszystkie manualnie wprowadzone zmiany.
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